Keka umarlaka ponna Giltrap
Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 6

Charytatywny Turniej Pokera Hrabstwa Brindlewood to popularne
coroczne wydarzenie w kalendarium Brindlewood Bay. Cztonkowie
spotecznosci rozgrywaja partie pokera, a wygrane przeznaczane sa
na rzecz wybranej przez zwyciezcéw organizacji charytatywnej. Tur-
niej rozgrywany jest w kilku rundach, a zwyciezcy z kazdego stotu
przechodza do nastepnego etapu.

Tego wieczoru Znawczynie Zbrodni biora udziat w turnieju odby-
wajacym sie w ratuszu. Zapytaj kazda ze Znawczyn, na rzecz jakiej
organizacji charytatywnej gra. Dodatkowo popro$ kazda z nich, aby
opisata swoj stroj na te noc w klimacie kasyna.

Namaluj scene: Atmosfera w starym ratuszu jest petna
emocji, poniewaz kazda liczaca sie w Brindlewood Bay persona
bierze udziat w turnieju. Jak komitet organizacyjny udekorowat
to miejsce, aby przywodzito na mysl noc w Monte Carlo?

W czasie rozgrywania rund wstepnych Znawczynie powinny mie¢ moz-
liwos$¢ spotkania Podejrzanych. Jest to wazne wydarzenie towarzyskie,
wiec odpowiednie postacie z wczesniej rozgrywanych Tajemnic moga
takze w nim uczestniczy¢. Kilka oséb skomentuje fakt, ze Charles ,As”
Rogers, zawodowy pokerzysta z Vegas, zostat zwerbowany do rywalizacji
w imieniu niejakiego Towarzystwa Zyczliwych, o ktérym nikt nie styszat.

Znawczynie moga wykona¢ ruch Charytatywnego Turnieju
Pokera Hrabstwa Brindlewood, aby sprawdzi¢, jak dobrze sobie
radza przy stole. Postacie, ktorych Przytulnym Zajeciem jest poker
lub inna gra wymagajaca podobnych zdolnosci (np. brydz, mahjong),
rzucaja z koscia premiowa. Opiekun moze chcie¢ ustali¢ konkuren-
tow przy stole kazdej ze Znawczyn, zanim wykonaja ruch. Warto, aby
Rogers nie rywalizowat z zadna z bohaterek juz w rundzie wstepnej
oraz aby miat szanse doj$¢ do rundy finatowej. Nie jest to jednak
warunkiem koniecznym.

CHARYTATYWNY TURNIE) POKERA HRABSTWA BRINDLEWOOD
Gdy bierzesz udziat w Charytatywnym Turnieju Pokera Hrabstwa
Brindlewood, graj ze Spokojem lub Rozumem:

Przy sukcesie wybierz jedno:

e  Wygrywasz znaczna sume pieniedzy dla wybranej przez
siebie organizacji charytatywnej.

¢  Dowiadujesz sie czego$ o jednym z konkurentéw przy
swoim stole.

e  Upewniasz sig, ze jeden z konkurentow przy twoim stole
przegra.

Przy wyniku 12+ przechodzisz dodatkowo do rundy finatowej.

Rywalami w rundzie finalowej beda As Rogers, kazda ze Znaw-
czyn, ktora uzyskata wynik 12+ w ramach tego niestandardo-
wego ruchu, oraz Podejrzani, ktorych liczba domyka liste finali-
stow, gdzie musza znalez¢ sie¢ minimum cztery osoby.

Po ogtoszeniu listy finalistéw przeciwnicy zajmuja miejsca przy stole
z przodu sali, aby rozegra¢ ostateczna runde. Ws$réd zebranych
sa wszyscy pozostali Podejrzani. Tuz przed rozpoczeciem rundy
gasna $wiatla. Poéréd zamieszania rozlegaja sie dwa strzaty. Swiatta
zapalaja sie ponownie, aby ujawnic¢, ze As Rogers zostat zastrzelony.
Podejrzani sa jedynymi osobami w pomieszczeniu, ktére miaty moz-
liwo$¢ wykonania czystego strzatu w kierunku Asa.

Pytanie wprowadzajace: Jaki skandal wstrzasnat zesztorocznym
turniejem pokerowym? W jaki sposob bytas w niego zamieszana?

[Momenty

%% Pokerzysci i gapie wlewaja sie gléwnym wejsciem do ratusza,
wszyscy wystrojeni w swoje kasynowe Kreacje: nieco niedo-
pasowane smokingi, sukienki ociekajace dzetami, boa z pior
i fantazyjne kapelusze.

Tuz przy wejsciu barman serwuje réznorodne bezalkoholowe
drinki: lemoniade mietowa, Shirley Temple, wytrawny zurawi-
nowy fizz, ananasowe piwo imbirowe i virgin gimlet.

Stukanie zetonéw pokerowych i migkki trzask przektadanych
w dloniach kart do gry.

Wzrok gracza, desperacko probujacego utrzymac¢ pokerowa
twarz, przesuwa si¢ w dét na karty w jego dtoni. Na czoto wyste-
puja mu kropelki potu.

% Krupierka urzadza mate przedstawienie podczas tasowania talii:
wachluje kartami w dtoniach, sprawia, ze poruszaja sie falami
miedzy jej palcami, i zwinnie je przerzuca.

Zespot nieprzerwanie gra melodie z filméw o Jamesie Bondzie.
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Podejrzani

Jeff Simons, burmistrz

Obtudny usmiech. Drogi garnitur. Uscisk dioni miazdzacy kosci.
Duzo obiecuje, ale nigdy sie nie wywiazuje. Burmistrz Simons jest
gléwnym prowadzacym turniej. Jego nadrzednym celem jest zapew-
nienie sobie reelekcji; stara sie unika¢ wszelkich potencjalnie kon-
trowersyjnych tematow.

Cytat: ,Mito was widziec tego wieczoru, drogie panie. Widze,
Ze organizacje charytatywne Brindlewood Bay sq dzis w dobrych
rekach. Gdybyscie mogty usmiechnac sie do zdjecia, prosze..”

Amelia Emerson, milosniczka traszek

Wysoka i smukla. Intensywne spojrzenie. Mocno znoszone ubrania.
Amelia lubi traszki. Bierze udziat w zawodach, by wesprze¢ Rezerwat
Traszek Bagien Brindlewood - stosunkowo nowa organizacje, ktora
powstata po odkryciu na bagnach Brindlewood bardzo rzadkiej
odmiany traszki - Atlantotrytona plamistego.

Cytat: ,Ja? Gram dla traszek. Po prostu kocham traszki.
Widziates plakaty, ktore zrobiliSmy dla rezerwatu? Traszki
kochaja igraszki! Ten slogan byt moim pomystem. Traszka to
naprawde fascynujace stworzenie, a ludzie wiedza o niej tylko
tyle, ze czarownice uzywaja jej oczu do warzenia eliksirow. Jakie
to niedorzeczne! Oczy traszki sa zbyt mate, zeby zrobic¢ z nich
eliksir lub cokolwiek innego. Swoja droga, czy wiesz, ze Atlan-
totryton plamisty jest jednym z niewielu gatunkow traszek, ktore
rodza zywe mtode? To jest cos, co warto wiedziec”.

Mike Taylor, kucharz
Imponujaca budowa. Wytatuowane rece. Mike byt Kryminalista,
dopoki fundacja Nowy Poczatek nie pomogta mu zdoby¢ wyksztal-
cenia kucharza i zatozy¢ wtasnej firmy cateringowej. Gdyby komitet
organizacyjny nie zlecit mu zapewnienia poczestunku dla gosci
imprezy, sam wziatby udziat w turnieju, aby wesprze¢ Nowy Poczatek.
Cytat: ,Mam tylko nadzieje, Zze bez wzgledu na to, ktora
organizacja charytatywna zostanie obdarowana, bedzie to taka,
ktora odwdzieczy sie spotecznosci Brindlewood Bay. Kocham
to miasteczko. Dato mi druga szanse, jakiej nie dostatem
w zZadnym innym miejscu. I o to tak naprawde chodzi w zyciu.
O druga szanse. Mysle, ze kazdy ucieka przed czyms ze swojej
przesztosci... A tak przy okazji, bezglutenowe babeczki sa na
niebieskich talerzach’.

Danielle ,Dani” Walsh, reporterka , Oka Brindlewood”
Przenikliwe spojrzenie. Czarujacy usmiech. Nieustannie robi notatki.
Dani marzy o karierze dziennikarki sledczej i nagrodzie Pulitzera,
co jest trudne do osiagniecia, gdy pracuje si¢ dla matej lokalnej
gazety, jaka jest ,Oko Brindlewood”. Nie interesuja jej kojace arty-
Kuty o mieszkancach. Woli pisa¢ w ,Oku” o wielkich skandalach lub
sprawach, ktore mogtyby przysporzy¢ jej rozgtosu i poméc w Karie-
rze. Jesli Znawczynie maja reputacje skutecznych detektywek, Dani
z pewnoscia poprosi je o komentarz dotyczacy zbrodni.




Keka umarlaka ponna Giltrap

Cytat: ,Czy masz pojecie, czym wtasciwie zajmuje sie Towa-
rzystwo Zyczliwych? I jak udato im sie sciagnac¢ do Brindlewood
Bay znanego dgracza z Vegas? Nic tu sie nie zgadza. A teraz ta
pokerowa szycha nie zyje! To ma zadatki na dobrg historie, ale
Jak posktadac te elementy w catosc?”

Mariah Prescott, dziedziczka

Sweterek typu blizniak i perly. Protekcjonalne spojrzenie. Opary
perfum. Mariah jest matriarchinia jednej z najstarszych rodzin
w Brindlewood Bay i uwaza, ze to uprawnia ja do decydowania
o wszystkim. Bierze udzial w turnieju na rzecz Towarzystwa Histo-
rycznego Brindlewood Bay.

Cytat: ,Yie moge uwierzyc, ze komitet organizacyjny pozwo-
lit osobie z zewnatrz wziac udziat w turnieju. I to prawdziwemu
rekinowi pokerowemu! To powinna byc¢ towarzyska, luzna aktyw-
nosc¢; powod do spotkania sie i zebrania pieniedzy na szczytny
cel. A teraz musimy konkurowac z ludZmi pochodzacymi z miejsc,
w ktorych takie gry nie sa tylko nieszkodliwa, jednorazowa
aktywnoscia, ale smutnym, obskurnym sposobem na zycie”.

Tony Martinez, aktualny mistrz turnieju
Tweedowa marynarka. Zmierzwione wiosy. Nerwowe zachowanie.
Tony jest nauczycielem matematyki w lokalnym liceum i zwyciezca
zesztorocznego turnieju. Wspiera fundacje Nowy Poczatek - orga-
nizacje, ktéra pomaga bylym skazarnicom zdoby¢ zawdd. Jest pod
duza presja, by dobrze wypas¢ w tym roku. Jest w zwigzku z tym
nieco drazliwy.

Cytat: (wiercac sie nerwowo) ,As i jego krzykliwy styl rodem
z Vegas mnie nie oniesmiela. To spokojny, analityczny umyst
czyni wytrawnego pokerzyste’”.

Dan Gardner, deweloper

Dobrze ubrany. Lysiejacy. Czesto sprawdza swoj telefon. Dan jest
deweloperem z wielkimi marzeniami o modernizacji Brindlewood
Bay. Czesto popada przez to w konflikt z Towarzystwem Historycz-
nym Brindlewood Bay. Rywalizuje z nim przy wsparciu Fundacji na
rzecz Ulepszenia Hrabstwa Brindlewood - zarejestrowanej organi-
zacji charytatywnej, ktora jest niewiele wiecej niz grupa lobbujaca
jego plany deweloperskie.

Cytat: ,Widziata pani te wszystkie zniszczone stare domy
na najlepszych nadmorskich dziatkach? Co z tego, ze to domy
zatozycieli miasteczka? Mamy traktowac zrujnowane chaty wie-
lorybnikow sprzed 150 lat jako Swiete zabytki? Niech mi pani
da spokoj. Te domy powinny zosta¢ uznane za zagrozenie dla
bezpieczeristwa i zrownane z ziemia!”

Miejsca

Biuro burmistrza

Namaluj scene: Biuro burmistrza byto dobrze zabezpieczone,
wiec dlaczego uwazasz, ze ktos byt tu przed tobg?

Namaluj scene (dla Znawczyni z zaznaczonym Cieniem
w ogrodzie): Cos w tym miejscu sprawia, ze masz watpliwosci
co do burmistrza Simonsa. Co to jest?

Ratusz

Sktadane krzesta i stoliki do gry w Kkarty. Sciana z wywieszonymi
podziekowaniami dla burmistrza Simonsa od dzieci z lokalnej pod-
stawowki za niedawna renowacje placu zabaw. Zyrandole wykonane
ze starych okretowych kot sterowych.

Namaluj scene: Trzydziesci lat temu doszto w ratuszu do
burzliwego spotkania lokalnych rybakow z rada miejska, ktora
chciata zmienic ich obyczaje, aby przyciagna¢ wiecej dolarow
z turystyki. Jakie dowody tego petnego emocji spotkania pozo-
staty tu do dzis?

Kuchnia
Wyszczerbione blaty z laminatu. Drzwi szafek z brakujaca potowa
gatek. Piekarnik, ktory widziat lepsze dni.

Namaluj scene: Mike, wtiasciciel firmy cateringowej i nie-
dawno zresocjalizowany kryminalista, przygotowat miejsce
na wieczorny poczestunek dla gosci. Jaki element przypomina
0 jego przesztosci?

Piwnica
Zapach stechtej wilgoci. Szare, ponure $wiatto wpadajace przez okna.
Kartonowe pudta petne zapomnianych $mieci i szczurzych odchodoéw.
Namaluj scene: Jakie zagrozenie powstato w tym miejscu
w wyniku zaniedbania?
Namaluj scene (dla Znawczyni z zaznaczonym Nasionem
granatu): Dlaczego ta przestrzen jest dla ciebie tak kojaca?

Wskazowki

I
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Talia znaczonych kart z brakujacymi waletami.

Aktowka petna gotowki.

Ukryta kamera.

Tajne przej$cie miedzy biurem burmistrza a innym miejscem.

Pistolet w nietypowym miejscu.
Para rekawiczek pokryta prochem po wystrzale.
Ujawnienie sekretnego uzaleznienia od hazardu Podejrzanego.

FEEEE

Deklaracja wysokiej wptaty Podejrzanego na cele charytatywne

w imieniu Asa Rogersa.

Dowody na to, ze As Rogers wczesniej okradt Podejrzanego.

Plany osuszenia bagien Brindlewood.

Dowody na nieprawidlowosci finansowe siegajace samej gory

aparatu urzedniczego.

&% Falszywa tozsamos$¢ ujawniona poprzez (wybierz jedno): odkry-
cie porzuconego przebrania / sfatszowanych dokumentow /
podstuchanej rozmowy / czego$ innego.

& Podejrzany ma powiazania z przestepczoscia zorganizowana
w Bostonie.

&% Istnienie podejrzanej strony internetowej pos$wieconej hazar-

dowi, ktora zasila budzet Brindlewood Bay.

Dowody na to, ze Podejrzany brat tapowki.
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Dziura po kuli w nieoczekiwanym miejscu.

¢ &9

Kompromitujace zdjecie Podejrzanego i
Asa Rogersa / traszki / cztonka rady miasta / kogos innego.
Zagraniczne konto bankowe.

Pocisk z wygrawerowanym imieniem.

Pozew sadowy zwiazany z jednym lub kilkoma Podejrzanymi.

(wybierz jedno):

F&Ed

Wskazowki Otchtani

s

< Postac w cieniu, ktorej lewa reka wydaje sie by¢ zmumifikowana
i pokryta runami.

Talia kart do gry, ktorej figury przedstawiaja ofiary morderstw
z wcze$niej rozwigzanych Tajemnic.

Widzisz Kkarty, ktore ktos ma na reku. Zamiast standardowych
kart do gry, ich awersy maja wizerunki (wybierz jedno): oczu /

i

owadow / ptakow padlinozernych / czego$ innego.

&% Serca na twoich kartach wydaja sie bi¢. Jesli patrzysz na nie
wystarczajaco dtugo, wydaje sie, Ze saczy sie z nich krew.

& Jednooki walet mruga i szepcze do ciebie co$ sprosnego.

& Z tylu sali dostrzegasz tafnczacego mezczyzne w stroju btazna.
Jesli sie do niego zblizysz, przebije swoje gardto ostrzem, opry-
skujac cie krwia. Chwile pézniej on i krew znikaja.




Ktamstwai lalki Sharang Diswas

Uwaga: Czesci elementow tej Tajemnicy nie mozna rozegrac, jesli
nie zostang odblokowane niektore z cech Znawczyn lub aspek-
tow Mrocznego Spisku. Tajemnice mozna rozedgra¢ pomimo
tego, ale nalezy miec to na uwadze przed jej rozpoczeciem.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 6

Na niedzielnym targu rybnym do Znawczyn Zbrodni dochodzi nie-
zwykta plotka: wtasciciele Hotelu Nadmorskiego nie przyjechali,
jak zazwyczaj, po krewetki. Podobno co$ zatrzymato ich w miejscu
pracy! (,Niewatpliwie jest to przeurocze miejsce!”).

Dalsze dociekania ujawniaja, ze dzi$ rano w Muzeum Lalek,
niewielkim miejscu, w ktérym znajduje sie kolekcja historycznych,
lokalnie wykonanych lalek, znaleziono zwtoki. (,Nie wiem, czy wiesz,
ale w tym muzeum jest wystawiona jedna z lalek wykonanych wia-
snorecznie przez moja prababciel!”).

Kilka dni temu do miasteczka przybyt niejaki profesor James
Edwards z garstka studentéw. Mieli bada¢ historie okolicy. Dzi$
rano kustoszka, dr Shanelle Brown, wraz z wizytujacym muzeum dr.
Manmohanem Subramanyamem, odkryli w sali wystawowej ciato nie-
szczesnegdo profesora lezace bez zycia! (,Okropienstwo! Oby to wyda-
rzenie zbytnio nie wstrzasneto czarujacym dr. Subramanyamem”.).

Profesor i jego studenci zatrzymali si¢ w Hotelu Nadmorskim,
wiec to wlasnie tam przedstawiciele lokalnych wladz rozpoczeli
Sledztwo. (,Przynajmniej policjanci beda mogli podziwia¢ roztacza-
jace sie stamtad widokil”).

Ta sprawa moze zainteresowac¢ Znawczynie. (,Och, czy nie nale-
zysz czasem do tego matego Klubu detektywistycznego?”).

Oto Kilka istotnych szczegétéw (jesli chcesz, mozesz podzieli¢
sie nimi ze Znawczyniami):

&% Studenci zostali poproszeni o nieopuszczanie miasteczka. W tej
chwili sa przestuchiwani przez wtadze, ale potem beda mogli
swobodnie poruszac sie po miescie. Nie bardzo wiedza, co czu¢
- 8mier¢ cztowieka jest przykra, ale nie byli zbyt mocno zwiazani
ze swoim profesorem. Pragna jedynie wréci¢ do domu.
Dr Shanelle Brown jest roztrzesiona i zaszyta sie w Muzeum Lalek.
Pomimo prowadzonych w muzeum badan dr Subramanyam spedzi
dzisiejszy dzien i kilka kolejnych, unikajac tego miejsca oraz dr Brown.
W kazdym momencie i w dowolnym miejscu moze pojawic sie
Lilian Atherton ze swoimi komentarzami na temat muzeum
i odwiedzajacej je grupy akademickie;j.
& Bill Fimbly zawsze pojawia sie znienacka w muzeum lub sklepie

z pamiatkami, wygtaszajac wiasne opinie lub dzielac sie prze-

sadnymi przekonaniami.

Pytanie wprowadzajace: Jaka znasz dziwna plotke, legende
ludowa lub historie o duchach zwiazana z Muzeum Lalek?

Momenty

% Grupka studentéw robi selfie z lalkami, Billem Fimblym,
dr Brown lub Znawczyniami (jesli maja ku temu sposobnos¢).

% Jedna z lalek spada z potki i laduje na ziemi z wykrecona gléwka;
jej martwe, szklane oczka wpatruja sie w ciebie.

< Zapach lalek: z poczatku jest to won czystego materiatu, ale po
dtuzszej chwili wdychania odczuwalny jest oddr rozktadu.

@ Doprowadzajacy do szatu odgtos stukania, ktory wydaje klawia-
tura piszacego co$ na laptopie studenta.

< Zapach wypiekow, wypolerowanych mebli, kominka i czystej

poscieli.

Ciepte, tagodne dzwieki jazzu wydobywajace sie z glosnikow:

Charlie Parker, Chet Baker, John Coltrane i Dave Brubeck.

Podejrzani

Angela Kim, kandydatka na prymuske
Nerwowa. Niecierpliwa. Sliczny i wyrézniajacy sie stréj w stylu gotyc-
kim. Dopasowany do niego makijaz wykonany ciemnym eyelinerem
i ciemnofioletowa szminka oraz pomalowane na czarno paznokcie.
Niezbyt interesuje si¢ przedmiotem nauczania; po prostu myslata,
ze wyjazd terenowy zagwarantuje jej najwyzsza ocene¢. Gardzi Davi-
dem, czesciowo dlatego, ze ja pociaga, a ona nie moze pozwoli¢,
aby taki palant ja rozpraszat. Podziwia doktor Brown, Kustoszke.
Cytat: ,David to bogaty gowniarz, ktoremu prawdopodobnie
wszystko podano na srebrnej tacy. To znaczy jest, jak sadze,
przystojny, obiektywnie rzecz biorac, ale w najbardziej banalny
z mozliwych sposobow. Prawda? I na pewno nie pachnie Zle..
Niech pani postucha, naprawde nie mam na to czasu. Jestem

zajeta opracowywaniem zagadnien do rozmow kwalifikacyjnych!”

Dr Manmohan Subramanyam, wizytujacy muzeum badacz historii
Wtadczy. Elegancki akcent. Przystojny, w schludnym kremowym gar-
niturze. Zastynat swoja ksiazka Historia amerykanskiej wsi, ktorej
zawziecie broni. Polemizowal z profesorem Edwardsem, z ktérym
dzielit go odmienny poglad na historie Ameryki. Niewiele os6b wie,
ze Subramanyam i Edwards mieli za czasow studiow na Uniwersyte-
cie w Singapurze Krotki, ale namietny romans. Obecnie Subrama-
nyam realizuje projekt badawczy zwiazany ze zbiorami muzeum.

Cytat: ,Jestem cztowiekiem rozumu i nauki. Zajmuje sie
zmartymi i tajemnicami w ich czysto teoretycznej formie. Zapew-
niam, ze te wszystkie nonsensy nie maja ze mna nic wspolnego.
Szkoda jednak biednego Jamesa - mam na mysli profesora
Edwardsa. Miat wyjatkowo piekny... umyst”

David Anthony Dupont III, bogaty dzieciak

Znudzony. Drogie ubrania o klasycznym fasonie i nadmiar wody kolon-
skiej. Jego przodek byt zatozycielem uniwersytetu. David kiepsko radzi
sobie z nauka, a ten wyjazd jest jego ostatnia szansa na poprawe ocen.
Nie lubi profesora Edwardsa za to, ze si¢ postawit i nie przyznat mu
oceny ,A” za nazwisko. Zastraszony przez Billa Fimbly’ego, ochronia-
rza. Chce przespac si¢ z Mary, wyluzowana studentka.

Cytat: ,Czy to tylko moje wrazenie, czy to muzeum jest
absurdalnie przerazajace? To cos w rodzaju Opowiesci z Atramen-
towej Otchtani albo kiepskiego filmu Abnera Vidala. Nie dziwie sie,
Zze Edwardsowi spodobato sie to miejsce”.

Lilian Atherton, mitosniczka lokalnej historii

Gtod$na. Niezwykle uczciwa. Nosi sie staromodnie lub na sposéb
~babciny”, w kwiecistej sukience i szalu. Uwielbia muzeum i wszystko,
co ma zwiazek z lokalna historia i folklorem. Szanuje doktor Brown,
kustoszke, ale martwi si¢, ze obaj wizytujacy uczeni (Subramanyam
i Edwards) daza do zbrukania historii miasta. Chce, aby studenci
poznali prawdziwa historie Brindlewood Bay.

Cytat: ,Oczywiscie, szanuje ludzi nauki, ale ich ksiazki sa

dosc... skandaliczne. Nie potrzebujemy takiego sposobu myslenia
w tym miescie, zwtaszcza w murach tego muzeum!”

Mary Boateng, wyluzowana studentka
Niefrasobliwa. Rozmowna. Swobodny stréj: dzinsy i bluza z kaptu-
rem. Jest studentka z wymiany miedzynarodowej, z Ghany. Chce
dowiedzie¢ sie wszystkiego o amerykanskiej kulturze i historii. Ma
ambicje zdobycia tytutu profesora amerykanistyki. Uwaza, ze Angela
ma zbyt Krzykliwy sposéb bycia. Zakochana w Davidzie. Nie czuje sie
komfortowo przy Lilian, mitos$niczce lokalnej historii.

Cytat: ,Brindlewood Bay to tylko mate dziecko w wielkiej histo-
rii, a jednak jak na miejsce o tak krotkiej przesztosci kryje wiele...
niezwyktych historii. Jestem tu, Zzeby sie tym wszystkim zajac".

Dr Shanelle Brown Willoughby, kustoszka muzeum

Rozwazna. O spokojnym glosie. Granatowe spodnium z kolorowym,
wzorzystym krawatem. Bujne afro. Bogato zdobiony manicure. Brown
pragnie zwrdci¢ uwage wiekszej iloéci os6b na muzeum i podkresla
jego naukowa funkcje. Podkochuje sie w doktorze Subramanyamie,




Ktamstwai lalki Sharang Diswas

wizytujacym muzeum naukowcu. Uwaza Lilian, lokalna mito$niczke
historii, za irytujaca. Jest potomkinia rodziny Willoughby, jednej
z najstarszych w Brindlewood Bay.

Cytat: ,WWartosc artystyczna naszej kolekcji jest nie do oce-
nienia. I te lalki wplecione sa tysiace opowiesci, bogaty gobelin
radosci i tragedii, pracowitosci i pomystowosci! Chciatabym,
Zeby wiecej osob mogto ich wystuchac!”

Bill Fimbly, ochroniarz
Burkliwy. Worki pod oczami. Stara flanelowa koszula i znoszone
spodnie. Nosi mosiezna odznake muzealna. Przesadny. Uwielbia
kolekcje muzeum i nienawidzi, gdy studenci przychodza ,zepsuc
atmosfere” dookota lalek. Zdecydowanie nie popiera staran dr
Brown majacych na celu zwiekszenie liczby odwiedzajacych.
Cytat: ,To nie jest zwykle muzeum. To zZywa istota, ktorej krwia
sa stare wspomnienia, a ciatem lalki. A to ciato jest ciepte. Te mate
dzieci, ci stodcy mali chiopcy i dziewczynki z wiosami z nylonu
i skora z tkaniny i porcelany, przemowia do ciebie - jesli wiesz, jak
stuchac. One chca do ciebie méwi¢. Wiec nastepnym razem podejdz
blizej... postuchaj, co maja ci do powiedzenia”.

Miejsca

Muzeum Lalek
.Przerazajaca” to niewystarczajaco mocne okreslenie jedynej
wystawy w tym potozonym na uboczu muzeum: $ciany wypetnione
sa lalkami o réznych ksztattach, rozmiarach i materiatach, a ich
puste spojrzenia oceniaja cie w milczeniu.

Namaluj scene: Ktorg lalke pamietasz z dzieciristwa?

Namaluj scene¢ (dla Znawczyn, ktére maja zaznaczony
Rydwan): Co wtedy szeptata do ciebie? Co szepcze do ciebie teraz?
Zasada specjalna nr 1: Znawczynie, ktore zaznaczylty Rydwan,
moga aktywowac ruch Wscibski, aby przestuchac lalki, ktore
sa jednogtosne w kwestiach dotyczacych smierci profesora
Edwardsa.

Zasada specjalna nr 2: Jesli na poczatku tej Tajemnicy zostata
odblokowana czwarta warstwa Mrocznego Spisku, lalki staja
sie dodatkowymi Podejrzanymi w sprawie morderstwa profe-
sora Edwardsa.

Sklep z pamiatkami

W odréznieniu od muzeum, sklep z pamiatkami jest cieply i przy-

tulny, wypetniony wszelkiego rodzaju bibelotami i zapachem wanilii.

Znajduje si¢ w budynku oddzielonym od giéwnej sali wystawowej.
Namaluj scene: Po czym mozna stwierdzic¢, zZe sklepik jest

takze biurem doktor Brown?

Hotel Nadmorski
Maty dom z pieknym widokiem i pysznymi rogalikami z krewet-
kami. Profesor Edwards wynajal wszystkie pokoje dla grupy swoich
studentow.

Namaluj scene: Jakie dowody wskazuja na to, zZe studenci
urzadzili sobie niedawno bez pozwolenia impreze?

Wskazowki
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Erotyczny wiersz mitosny, napisany odrecznie na starym papierze.

(Y

Opinia opublikowana w gdazecie potepiajaca modernizacje
Muzeum Lalek.

Zwdj mocnego drutu do produkgji lalek w nietypowym miejscu.
Antyczna lalka z rozbita gtowa.

Esej pokryty czerwonymi poprawkami z ocena niezaliczajaca.
Pikantne zdjecie lub film jednego ze studentéw.

s ¢ ¢

Stowo ,0SZUST” namalowane sprayem na Scianie.

Mosiezna odznaka muzealna ze ztamana szpilka.

d

Egzemplarz najnowszej ksiazki profesora Edwardsa, Moderniza-
¢ja sielskiej Ameryki, z oderwana oktadka.

List odmowny od waznej instytucji.

Rower z rozcietymi oponami.

Slady stép w btocie w poblizu okna.

Butelka tabletek nasennych ukryta w wydrazonej ksiazce.
Szpula kolorowej wstazki z mocnego syntetycznego materiatu,
w nietypowym miejscu.

FEEd

Odgtos dwoch oséb $miejacych sie w ukryciu.

Plotka o zamknieciu muzeum.

Lokalnie opublikowana broszura o ,prawdziwej” historii kolekgcji
lalek z Brindlewood Bay.

Odtamki rozbitego imbryka.

Paragon ze sklepu z pamiatkami za bardzo drogi przedmiot.
Flaszka whisky wygladajaca jak tubka kremu do opalania.

Wskazowki Otchtani

5

< Obraz przedstawiajacy lesne stworzenia bawiace sie na polanie; za

kazdym razem, gdy na niego spojrzysz, inne ze stworzen lezy martwe.

Stownik, ktorego jedna ze stron pokryta jest niezwyktymi, nie-

mozliwymi do zidentyfikowania symbolami.

&% Wypiek, ktéry trudno rozkroi¢, a w $rodku znajduje sie kilka
zywych poczwarek owadow.

% Limitowana, niewielka paczuszka herbaty, ktérej smak mozna

opisac jedynie jako ,rozpacz”.

Bilet podobny do tego z Muzeum Lalek w Brindlewood Bay, ale tekst

wskazuje na inne muzeum, ktére w rzeczywistosci nie istnieje.

< Kawalek szklistego, twardego cukierka w kolorowym, nieoznako-

wanym opakowaniu, z ludzkim paznokciem w $rodku.

Notatki




Zabdjcza cichaaukcja petraVolkhausen

Uwaga: Te Tajemnice mozna rozegra¢ dopiero po tym, jak
Znawczynie dowiedza sie o zalodze ,Rozbdjnika Gtebin” i ich
niezwyktym potowie.

Wprowadzenie Tajemnicy
Poziom zlozonosci: 7
Znawczynie odwiedzaja cicha aukcje w Antykach Aubertina - miej-
scu, w ktérym mozna zdoby¢ zaréwno zwyczajne osobliwosci, jak
i dziwne znaleziska. Wtascicielami i sprzedawcami sa ekscentryczne
blizniaki Pierre i Pauline Aubertin, ktére dziela mieszkanie tuz nad
sklepem. Aukcja obejmuje przedmioty pochodzace z majatku zmar-
tego kapitana Solomona Heimwinkela, mieszkanca Brindlewood
Bay, ktory ostatnie lata zycia spedzit w osamotnieniu. Caty dochéd
z aukcji zostanie przekazany na rzecz Muzeum Wielorybniczego
i Centrum edukacyjnego, zgodnie z wola Kkapitana. Rozpocznij
Tajemnice od wej$cia Znawczyn Zbrodni do sklepu z antykami.
Namaluj scene: Poza wspolnym zamitowaniem do ekstra-
waganckich strojow, blizniaki sa niczym dzien i noc. Dlaczego?
Ktore z rodzenstwa lubisz bardziej?

Pierre i Pauline witaja Znawczynie, a nastepnie wreczaja im broszure
z wyszczedOlnieniem wszystkich przedmiotéw aukcyjnych. Goscie
aukgji czestowani sa napojami i przekaskami, a nastepnie moga
przespacerowac si¢ po salonie wystawowym. Gdy wszyscy czekaja
na rozpoczecie aukcji, przedstaw kilku Podejrzanych. Zbuduj pare
scen cichej aukgji, w ktérych Kkolejne przedmioty wystawiane sa
dla licytujacych. Wprowadz pozostatych Podejrzanych. Niech jeden
z nich zapyta, ktére przedmioty Znawczynie zamierzaja licytowac.
Pytanie wprowadzajace: Czy jest jakis przedmiot aukcyjny,
ktory pragniesz miec¢, mimo Ze go nie potrzebujesz? Opisz go.

W koncu Pierre ogtasza, ze jego siostra wniesie ostatni przedmiot:
Elderwing. Jest to oprawiona ¢ma, ktéra w broszurze wyglada
raczej zwyczajnie, ale z jakiego$ niejasnego powodu jest niezwykle
cenna. Pauline nie wraca jednak do salonu, wiec ludzie zaczynaja jej
szukac. Leigh, osoba asystencka, znajduje Pauline martwa w alejce
za sklepem z antykami, obok $mietnika. Jej ciato nosi $lady udusze-
nia, a takze obrazania $wiadczace o tym, ze sie¢ bronita.

Szeryf zostaje wezwany telefonicznie, wiec Znawczynie beda
mie¢ okoto pot godziny na zbadanie sprawy bez obecnosci lokal-
nych wiadz.

Momenty

% Licytujacy robi gwattowny wdech, gdy u$wiadamia sobie, jaki

skarb wtasnie rozpoznal... a nastepnie probuje udawac, ze

przedmiot nie jest niczym szczegdlnym.

Oczy licytujacego rozszerzaja sie, gdy patrzy na oszatamiajaco

duze liczby w broszurze licytacji.

%% Zegar dziadka wybija godzine z mosiezna pewnoscia siebie.

%% Jek przerazenia, gdy kto$ prawie upuszcza antyczna waze, ktéra
ogladat.

< Licytujacy usilnie przeprasza wszystkie osoby, na ktére przypad-
kowo wpada.

< Jedno z Aubertindw uprzejmie wyjmuje z rak licytujacego przed-
miot, ktéry nie powinien by¢ dotykany.

Podejrzani

Pierre Aubertin, brat
Peten wdzieku. Dobrotliwe spojrzenie. Jedwabna bonzurka. Pierre uwiel-
bia stucha¢ historii zwiazanych z kazdym przedmiotem, ktéry przynosza
mu klienci. Bez wahania przyznaje jednak, ze nie zna sie¢ na prowadze-
niu biznesu. Poza sklepem nigdy nie widziano go bez Pauline u boku.
Cytat: ,Jak mam dalej bez niej zyc? Nie moge. To po prostu...
nie ma sensu. Nie zawsze byliSmy zgodni z Pauline, ale zawsze
umielismy dojs¢ do porozumienia, zawsze ostatecznie stawali-
Smy sie jednoscia. Prawde powiedziawszy, rzadko sie rozstawa-
lismy. Nasza wieZ byta nienaruszalna od pierwszego oddechu’.

Leigh Landsburgh, osoba asystencka
Szczupte. O nerwowym $miechu. OKragte okulary. Studiuje historie
sztuki w WSBB (Wyzszej Szkole w Brindlewood Bay) i pracuje na pot
etatu w Antykach Aubertina. Plotka gtosi, ze Pauline zatrudnita Leigh,
aby powstrzymac¢ Pierre’a przed kupowaniem kazdego cholernego
przedmiotu, z ktérym wiaze sie fascynujaca historia.

Cytat: ,To prawda, panna Aubertin nie cenita antykow tak,
Jjak jej brat. Ale byta niepohamowang bizneswoman i to w niej
podziwiatom”.

George Miller, zagubiony rybak

Niezdecydowany. Mamroczacy. Odziez robocza. George Miller praco-

wal w przemysle rybnym w Brindlewood Bay, dopdki objawy demen-

¢ji nie zmusily go do porzucenia tego zajecia. George nadal spedza

wiekszo$¢ czasu na molo, naprawiajac w kotko te sama siec.
Cytat: ,NYie wolno tego sprzedawac. To jest przeklete! Solo-

mon wiedzial.. Kapitan wiedziat! Wkrotce wy i wszyscy inni

rowniez sie dowiecie: to, co zostato wyciagniete z atramento-
wych gtebin Otchtani, zawsze bedzie chciato do niej powrdcic.
I dopoki mu sie na to nie pozwoli, bedzie szerzyc jedynie niena-
wisc i nieszczescie”.

Alma Heimwinkel, wnuczka kapitana
Bez ambicji. Rozkojarzona. Krwistoczerwona szminka. Alma Heim-
winkel zajmowata si¢ majatkiem dziadka po jego niedawnej $mierci.
Ona i Pauline byly bliskimi przyjaciétkami. Styl Almy bardzo sie
zmienit, odkad sie poznaty.

Cytat: ,Tak, Pauline zorganizowata aukcje.. Co? Tak, ona
naprawde byta dobra przyjaciotka - czy mogtybyscie mi na
chwile wybaczyc?”

Margery Buttons, kolekcjonerka

Natretna. Wiekszo$¢ zdan konczy stowami: ,tak przypuszczam...”.
Ubiera si¢ nieadekwatnie do okazji. Przynajmniej raz w tygodniu
Margery zanosi jaka$ przypadkowa ekstrawagancka figurke lub na
wpol zepsuta pozytywke do Antykéw Aubertina, by moc spedzic¢
czas z Pierre’em.

Cytat: ,Pierre zastuguje na znacznie wiecej niz to, na co
pozwalata mu ta jego pazerna siostra... Nie dajcie sie zwiesc¢ - na
pierwszy rzut oka wygladali na rownych sobie, ale tak nie byto.
Pauline rzadzita Pierre’em i robita to, odkad byli dziecmi. Ale to
nie powdd, by chciec jej Smierci, tak przypuszczam...”

Nigel Potter, wlasciciel firmy cateringowej
Stoicki. Monotonny gtos. Koszulka z logo jego firmy cateringowej
Doskonata Szama. Nigel co kilka miesiecy wpada na Swietny pomyst
na nowy start-up, ale ma bardzo mato zapatu, aby go zrealizowac.
W tej chwili prébuje zarobi¢ na zycie, serwujac drogie dania na
imprezach.

Cytat: ,Smier¢ Pauline... to prawdziwa tragedia, mili panstwo.
Komu powinienem teraz wystawic fakture?”

Hazeem Mashwani, projektant mody

Nonszalancki. Wiecej stucha, niz moéwi. Nieskazitelny garnitur.
Mashwani jest znanym projektantem mody z Bostonu. Byt w sekret-
nym zwiazKku z Pauline.

Cytat: ,Nasz zwigzek miat swoje wzloty i upadki, ale, kurcze,
kochatem ja. Byta inteligentna, kreatywna, dowcipna i byta cho-
lernie dobra bizneswoman. Chciatem, Zeby opuscita to duszne
miasteczko, ale nie w ten sposob... nigdy w ten sposob”.




Zabdjcza cichaaukcja petraVolkhausen

Lilly Codswallop, licytujaca
NieSmiata. Mowi tak cicho, ze trudno ja zrozumie¢. Swobodny strgj. Lilly
nie pochodzi z Brindlewood Bay. Wtasciwie nikt jej tu nie zna, ale Pierre
przysieda, ze wydaje sie znajoma. Zalezy jej na zdobyciu Elderwinga.
Cytat: ,Nie, nie pochodze stad, ale moi bracia mieszkaja
w Mucky Point, ktore znajduje sie zaledwie kilka mil od Brindle-
wood Bay. Byta pani tam kiedys? Niewiele jest tam do zwiedzania,
chyba tylko stara latarnia morska i kilka matych firm. Jestem
tu, by zdobyc¢ Elderwinga. To wazne dla mojej rodziny. Nasza
historia siega naprawde daleko w przesztosc..”

Miejsca

Salon wystawowy sklepu z antykami
Zmieszane zapachy starych ksiazek i pasty do mebli. Stoliki wysta-
wowe zastawione przedmiotami na sprzedaz, uporzadkowanymi
wedtug okresu historycznego lub tematu: Ludwik XIV, rustykalna
Ameryka, przetom wiekoéw, epoka jazzu itd.

Namaluj scene: Czy stare przedmioty przynosza ci ukojenie,
czy raczej wywotuja niepokoj? Dlaczego?
Kilka przedmiotéw aukcyjnych do wykorzystania, jesli beda
potrzebne: debowy miech z XIX wieku z rzezbionymi scenami
mitologicznymi, XIX-wieczny srebrny zestaw do herbaty, kapi-
tanska skrzynia, zabytkowy kamien mtyniski, zestaw czterech
krzeset z okragtymi oparciami z wyrzezbionymi scenami wie-
lorybniczymi, nowoangielska sosnowa tawa, zestaw dwoch
wazonow Wedgwood.
Pokéj Pauline
Stabe oswietlenie. Stosy ksiazek i pudet, ktore trzeba wymija¢ pod-
czas chodzenia. Proste, uzytkowe meble.

Namaluj scene: Po czym poznajesz, rozgladajac sie dookota,
ze mysli Pauline byty wypetnione mrokiem?

Pokdj Pierre’a
Brokatowa tapeta w Kkolorze szatwii. Pluszowe dywany. Jasny
i przestronny.

Namaluj scene: Co swiadczy o tym, Ze ten cztowiek zyje
przesztoscia?

Magazyn
Ciemnos¢ rozswietlona pojedynczym paskiem tasmy fluorescencyj-
nej. Zakurzone meble, wyszczerbione przedmioty i stosy nieotwar-
tych skrzyn.

Namaluj scene: Cos tutaj przyprawia cie o dreszcze. Czujesz
sie obserwowana. Dlaczego?

Namaluj scene¢ (dla Znawczyn, ktore zaznaczyly Blada
maske): Mozesz dostrzec to, co cie obserwuje. Co to jest?

Alejka

Zapach ziaren kawy palonych w kawiarni po drugiej stronie ulicy, nie-
siony silnym podmuchem wiatru. Dwie mewy walczace o wyrzucona
kanapke. Duzy zielony $mietnik.

Namaluj scene (dla Znawczyni, ktéra zaglada do Smiet-
nika): W Smietniku znajdujesz cos niezwykle szokujacego - cos,
co nie powinno w nim byc. Co to jest?

Wskazowki

&% Cma Elderwing usunieta z drewnianej ramy.

&% Drewniana ramka w podejrzanym miejscu.

& Zdjecie, na ktérym kto$ wkleil wtasna twarz.

% Kto$ przyjat oferte pracy w innym miejscu.
Wizytéwka konkurencyjnego handlarza antykami.

Zwitek gotowki w puszce po herbacie.
Cichy ptacz.
Artykut w gazecie opisujacy $Smier¢ rodzicow blizniat.

Wycena okreslajaca faktyczna warto$¢ przedmiotu aukcyjnego.

Igta medyczna.

¢4

Nagranie Pauline, w ktérym martwi sie, ze ,on” dowie si¢ o jej
Klamstwie.

Blotniste $lady stép w nietypowym miejscu.

Dwoch Podejrzanych prowadzi intymna rozmowe - milkna, gdy
zauwazaja, ze sa obserwowani.

& &

Niezaptacona faktura na bardzo duza kwote.

Serwetka z wiadomoscia ,Moge ci pomoéc” i numerem telefonu.
Broszura ofertowa, ktéra kto$ probowat sfatszowac.

Kawalek jedwabnego sznura poplamiony zaschnieta krwia.
Pukiel wloséw w bardzo niepokojacym miejscu.

Zmiety kawatek papieru z pospiesznie nabazgranymi symbolami
okultystycznymi.

&% Broszura Muzeum Wielorybniczego z przypaleniami od papie-
rosa w bardzo konkretnych miejscach.

Wskazowki Otchtani

5

< Przedmiot aukcyjny licytowany przez Znawczynie, ktéry po
dotknieciu przywotuje mroczne wspomnienie z dziecinstwa.
Jesli Znawczyni dotknie tego przedmiotu, graczka musi opisac
to wspomnienie.

< Wzor na skrzydtach ¢my zmienia si¢ w oleiste, czarne oczy.

Napoje pachna i smakuja ryba, cho¢ nikt inny zdaje sie tego nie

zauwazac.

Kto$ otwiera usta, by przemoéwi¢, ale wydobywa sie z nich jedy-

nie krzyk konajacego nieziemskiego stworzenia.

Oslizgte macki pojawiaja sie tuz przed twoimi oczami.

< Dotkniecie ramki z ¢ma wywotuje wizje ,Rozbdjnika Glebin” i jego

zatogi. Nawet jesli wizja jest przerazajaca, osobe trzymajaca ramke

ogarnia poczucie heroicznego spokoju. Nastepnej nocy bedzie

$ni¢ o tej todzi i zda sobie sprawe, ze ramka jest wykonana z desek

statku wielorybniczego. Jesli Znawczyniom uda si¢ zdoby¢ ramke

w dowolnym momencie kampanii, jedna z nich moze uzy¢ naste-

pujacegdo ruchu jednokrotnie w trakcie Tajemnicy Otchtani:

IATONE WRALZ ZE STATKIEM

Kiedy przywotujesz ducha Rudyarda Bighama, kapitana statku
,Rozba¢jnik Gtebin”, aby uratowac¢ swoich przyjaciot przed Smier-
telnym lub duchowym niebezpieczenstwem, wygto$ przemowe
o tym, ze zatoniesz razem ze statkiem.

Twoje przyjaciotki cudem ocalaly, ale ty zaczynasz traci¢ zmysty
i oddajesz sie Otchtani. Przez reszte sesji wykonuj wszystkie

rzuty z koscia karna, a nastepnie wycofaj swoja postac.

Notatki




Powrot na Klif Ognisk  calvin Johns

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 7

Klif Ognisk to miejsce spotkan znajdujace sie nad nieczynnym
kamieniolomem; grupki licealistow spotykaja sie w tym miejscu,
aby popala¢ podkradzione papierosy, pi¢ alkohol i randkowac¢. Klif
to jednak co$ wiecej niz tylko scena nastoletnich wybrykéw - to
nalezace do spotecznosci miejsce styku natury i lokalnej przedsie-
biorczosci, do ktérego zadna grupa uczniéw nie rosci sobie praw
posiadania; jest to neutralne terytorium. W niektérych porach
roku Klif Ognisk przyciaga tez starszych mieszkancoéw, zwtaszcza
w czasie szkolnych zjazdoéw. Od tych oséb réwniez oczekuje sie
pokojowego zachowania (i odwracania wzroku, gdy dzieciaki robia
co$ niedozwolonego).

Nad okolica goruje granitowy klif, a u jego podnoza lezy zbiornik
wodny powstaly ze starego wyrobiska. Latem nastolatkowie ptywaja
w stawie, a starsza miodziez i wspominajacy dawne czasy dorosli
przesiaduja na szczycie Kklifu, gdzie wiele lat temu zbudowano
duze miejsce na ognisko. Nieoficjalne kapielisko i rozlegte lasy
wokot co kilka lat $ciagaja uwage i krytyke lokalnej spotecznosci,
ady jakie$ dziecko zostaje ranne lub zaginie. Wydaje sie, ze do tej
pory nie udato sie zrobi¢ nic konkretnego w sprawie zepsutej bramy
w poblizu zbiornika wodnego.

Popotudniem, w porze piatkowego zjazdu, Znawczynie przyby-
waja nad staw (patrz Pytanie wprowadzajace, dalej) i stysza przeraz-
liwy krzyk dobiegajacy ze szczytu klifu.

Mark Harrison (absolwent z roku 1995), nauczyciel biologii
w liceum w Brindlewood Bay, zostat znaleziony martwy obok drzewa
na skraju polany. Usta ma wypetnione trujacym sumakiem. Oznaki
wstrzasu anafilaktycznego sugeruja, ze byl uczulony na to pnacze,
a tak duza ilo$¢ lisci wepchnietych do ust pogorszyta tylko efekt.
Jedna z Podejrzanych oséb z rodziny Hosbury (ty wybierasz) znalazta
ciato przed chwila, w czasie zbierania rozpatki na ognisko zaplano-
wane na te noc. Pokryty lasem teren posiadtosci rodziny Hosbury
siega az do krawedzi polany na szczycie Klifu Ognisk.

Sciezki prowadzace w gére od stawu sa zaroéniete, ale nie sa
zbyt strome ani zdradliwe dla Zadnego $miatka, szczegdlnie gdy jest
Jjasno. Znawczynie Zbrodni docieraja do ogniska, przy ktérym obecni
sa juz wszyscy Podejrzani. Rodzina Hosbury przybyla na miejsce
grupa, ale jej cztonkowie rozdzielili si¢ w ciagu dnia, przygotowujac
sie do nocnych uroczystosci. Wszyscy pozostali twierdza, ze weszli
na Klif Ognisk osobno. Miejsce jest trudno dostepne pieszo, a jedy-
nym miejscem do zaparkowania samochodu jest parking rodziny
Hosbury; o ile zabdjca nie ukrywa sie w lesie, zebrane postacie sa
jedynymi mozliwymi Podejrzanymi.

Pytanie wprowadzajace: Zgodnie ze starym rytuatem w Brin-
dlewood Bay nastolatkowie wypowiadaja zZyczenia dotyczace
swojej przysztosci i wrzucaja kamyk do zalanego wyrobiska.
Robia tak co roku, w kazda rocznice zyczenia, do momentu, az
sie spetni. Wypowiedziatas zyczenie pewnej nocy, krotko po prze-
prowadzce do Brindlewood Bay. Czego sobie zyczytas i jaka jest
szansa, ze to Zyczenie sie spetni?

Momenty
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@ Mieszanina niknacych zapachéw: piwa, trawki, spalenizny i seksu.

% Ktos $piewajacy pod nosem piesn bojowa liceum w Brindlewood

Bay: ,Zrob im piekto, Billy! Ztap ich za szyje! Pchnij ich w dot,

niech utona, czas posprzata¢ poktad!”.

Boombox i stos ptyt CD: Sportowe hity, Dajmy czadu, Dla

Carrie od kochajacego Milo, Domowka Hosbury, Klasyki

maturzystow roku 1995 i Studniowka 2003.

& Paka pickupa: beczki piwa, czerwone plastikowe lodéwki, bra-
zowe papierowe torby petne chipséw ziemniaczanych i butek do
hot dogéw, winylowy dmuchaniec Billy’ego Pomocnika Bosmana
i niebiesko-ztote proporczyki liceum Brindlewood Bay.

< Zapada noc i ognisko zostaje rozpalone: ogromne pomaranczo-

woztote ptomienie wznosza sie w niebo, rozpraszajac $wiatto ksiezyca.

Ognisko gasnie pod koniec nocy: wegielki nadal zarza sie

pomaranczowo, zapach spalonego drewna wypetnia nozdrza...

stychac czyj$ cichy ptacz w poblizu drzew.

Podejrzani

Thomas Hosbury, absolwent z roku 1997
Wysportowany i przystojny. Koszula zapinana na guziki i modne
joggery. Typ szefa. Maz Ashley i brat Madison. Thomas jest odnosza-
cym sukcesy biznesmenem, ktéremu wielu zazdro$ci stylu zycia, ale
tatwo popada w nostalgie za swoimi dniami chwaty w liceum, jakby
od tego czasu nic nie osiagnat. Zawsze skupia si¢ na sobie i rzadko
dostrzega subtelnosci.

Cytat: ,Dzis jest rocznica mojego wielkiego meczu z ‘95 roku
i spedze ja tutaj, na klifie, jak co roku.. Chcesz sie zatozyc, ze
rzuce pitka ponad tymi wzniesieniami?”

Ashley Hosbury (z domu Cobb), absolwentka z roku 1997
Naturalnie pigkna. Wysoko spiety kucyk i spodnie do jogi ze znaczkiem

fair trade”. Nawet po czterdziestce wciaz wyglada mtodo. Zona Thomasa.
Ashley taczy prowadzenie firmy programistycznej z opieka nad trojka

przysposobionych dzieci, ktore jeszcze nie uczeszczaja do szkoly Sred-
niej. Niedawno zaczeta zarabia¢ wiecej niz maz, cho¢ ukrywa to przed
Thomasem. Boi sie corocznego zjazdu na Klifie Ognisk.

Cytat: ,Lepiej, Zzeby ta zapasowa bateria nie padta. Jesli bede
musiata wracac¢ do domu, zeby skorzystac z tadowarki, to juz tu
nie wroce. Jak w ogole sie tu dostatyscie? Nie sztyscie szlakami!”

Madison Hosbury, absolwentka z roku 2005

Przynudzajacy, sarkastyczny ton. Mocny eyeliner i czarne wiosy do
pasa. Zapewne bedzie was nawiedza¢ po $mierci. Siostra Thomasa
i zona Hanny. Madison porzucita styl gotycki z czaséw liceum, ale
nadal preferuje mroczna strone zycia i interesuje sie wszystkim,
co zwiazane z okultyzmem. Rzadko przychodzi na Klif Ognisk,
ale w tym roku dotfaczyta do brata, poniewaz dzi$ jest rownonoc
jesienna i chciata spedzi¢ ja pod gotym niebiem.

Cytat: ,Ten rytuat zjazdow ma swoje korzenie w pogariskich
praktykach. Ogniska byty wykorzystywane przez wiele kultur
na przestrzeni dziejow w celu konsekracji i oczyszczenia. Przy-
puszczam, ze chodzi o to, ze ogien wypala zte duchy - wielka
oczyszczajaca pozoga, jesli wolisz. Oczywiscie w czasach staro-
zytnych ogniskom zwykle towarzyszyly ofiary z ludzi. By¢ moze
tym wtasnie byt Mark Harrison - czyjas proba wypedzenia zta
i powitania dobra”.

Hannah Turley, absolwentka z roku 2005
Hipsterska nauczycielka. Luzny kardigan na obcistym golfie. Swietna
osobowos$¢. Zona Madison. Hannah byta studentka z wymiany
z Irlandii i spedzita swoj ostatni rok w Brindlewood Bay. Po dziesieciu
latach przyjazni korespondencyjnej z Madison, ktora przerodzita sie
w mito$¢, wrécita do miasteczka. Hannah potrafi rzucac ciete riposty
i ostre zarty - czesto okraszone irlandzkim slangiem - ale z natury
jest ciepta i serdeczna. Pracuje w szKkole jako nauczycielka przed-
miotéw Scistych, a w liceum zaprzyjaznita sie z Markiem Harrisonem.
Cytat: ,Ledwo wczoraj jadtam z nim lunch. To jest... Nie moge
w to uwierzyc.. To straszne. Co za dupek. Jak mogt dac sie tak
zabic?”

Carolyn Greenleaf, absolwentka z roku 1973

Spiczasty nos i koSciste, ostre rysy. Zwykte, swobodne ubrania.
Prawdopodobnie wypisywata hasta na szkolnych murach. Carolyn
od dwunastego roku zycia jest oddana swojej wierze i ani razu nie
zwatpita. Zawsze nosi ze soba jaki$ baner potepiajacy aktualnie piet-
nowany grzech, a jej dtonie sa czerwone i zniszczone od ciagtego
szorowania. Carolyn mieszka w poblizu Klifu i kamieniotomu, wiec
czesto przeczesuje te okolice w poszukiwaniu grzesznikow.
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Cytat: ,Te dzieci zawsze byty zepsute do szpiku kosci. Wiem,
Ze teraz wszystko ukrywaja w internecie, ale ja wciaz moge je
tu przytapac. Palenie. Picie. Grzeszenie. Mtody Mark Harrison tez
o tym wiedziat; widywatam go tu kazdego lata, jak przeganiat
dzieciaki. Ale czy troszczyt sie o ich dusze? Moze tylko probowat
odciggnac wscibskie spojrzenia od wtasnego grzesznego zycia?”

Paul Ludlow, absolwent z roku 1997
Znerwicowany i skromny. Pognieciona koszula i krawat - prezent
od matki. Najczystsza szafka w szkole. Paul ukonczyt liceum w tym
samym roku co Mark i Thomas, ale zaden z nich go nie pamieta. Po
ukonczeniu szkoty $redniej opuscit Brindlewood Bay i zostat inzynie-
rem, ale po rozwodzie Kilka lat temu wrocit do miasteczka. Paul pra-
cuje w okregowym urzedzie uzytecznosci publicznej i mieszka sam.
Cytat: ,Wrzucatem swoje kamyki do kamieniotomu. Widziata
mnie pani, prawda? Pilnowatem tego przez cate studia, ale kiedy
sie ozenitem, nie zawsze mogtem przyjechac¢ do domu, wiesz? To
znaczy... to tylko przesad, ale moze to prawda? A moze po prostu
samo robienie tego jest wazne? Coroczne wrzucanie kamykow
podtrzymuje moja wiez z tym miejscem. Pomaga mi pamietac..
pomaga mi pamietac¢ o dobrych rzeczach, ale takze o rzeczach,
ktore... najlepiej pozostawic¢ niewypowiedziane’.

Brad Allstrom, absolwent z roku 2022
Arogancki i szorstki. Kwadratowe oprawki okularéw i krotko przy-
ciete wtosy. Najzdrowszy lunch. Brad uwaza si¢ za urodzonego eko-
terroryste i lubi cytowa¢ filmy z YouTube’a bez podawania zZrédta.
Jego internetowa ideologia dopuszcza przekraczanie granic legal-
nosci. Brad twierdzi, ze robi sobie rok przerwy przed studiami, aby
sprébowac swoich sit jako freelancer, ale jeszcze nie wyjechat.
Cytat: ,To miejsce jest plama, blizna. Czy widzi pani, jak ludz-
kie maszyny zbezczescily to naturalne wzgorze? Powtarzam to
od lat. Pan Harrison pomogt mi z moim projektem maturalnym,
ale nie dostrzegat swiatta, nawet gdy byto tuz przed nim. Wyja-
Snitem mu wszystko, ale nie widziat powiazan”.

Petra Posey, absolwentka z roku 2023

Cicha, ale bystra. Duze okulary i r6zowe dzinsy. Najlepsza liderka
projektéw grupowych. Petra wlasnie rozpoczeta ostatni rok nauki
w liceum w Brindlewood Bay. Jest wyjatkowa uczennica, znana catej
spotecznosci. Jest dziwaczna, ale nie krzykliwa. Lubi spedzac¢ czas
sam na sam z ksiazkami i aparatem fotograficznym w takim samym
stopniu jak na spotkaniach towarzyskich. Petra aplikuje do szkot
artystycznych, aby rozwija¢ swoja pasje do fotografii. Robi zdjecia
w kamieniotomie.

Cytat: ,Pan Harrison jest, czy wtasciwie byt, najlepszym
nauczycielem w szkole. Wszyscy wiedza, ze to jedyny nauczyciel,
ktory naprawde stucha i troszczy sie o nas... nawet jesli to, co nas
boli, nie ma zwiazku ze szkota".

Miejsca

Szlaki wokoét kamieniolomu
Sie¢ szlakow wijacych sie przez lasy, ktoére prowadza od stawu poni-
zej Klifu Ognisk. Sosny wejmutki i czerwone klony porastaja pagor-
kowaty krajobraz. Nad gtowa stycha¢ Spiew ptakow.

Namaluj scene: Co mozna zobaczyc ze szlakow, czego nie
widac z kamieniolomu ani klifu?

Namaluj scene (dla Znawczyn, ktore zaznaczyly Blada
maske): Jakie niewidoczne oznaki smierci cie otaczaja?

KIlif Ognisk
Duza polana wsrod jodet i klondw na szczycie klifu nad kamie-
niotomem. Rozlegte, btekitne niebo nad gtowa w ciggu dnia,
a w nocy ksiezyc wydajacy sie byc¢ wyjatkowo blisko.

Namaluj scene: Jakie slady spotkan klasowych i imprez
widzisz w tym miejscu? Co sprawia, ze czujesz nostalgie za wta-
snymi licealnymi czasami?

Posiadlos¢ Hosbury
Ogromny dom stojacy na malej dzialce, z dwoma skrzydtami i gara-
zem na cztery samochody, otoczony sosnami wejmutkami i kKlonami.
Zwirowy parking na tytach posesji taczy si¢ z polana na szczycie
Klifu Ognisk; moga z niego korzystac tylko przyjaciele Hosburych.
Namaluj scene: Ziemia, na ktorej obecnie znajduje sie posia-
dtos¢ Hosbury, byta miejscem wielu niepokojacych incydentow,
siegajacych czasow ,Rozbdjnika Gtebin” i zatozenia miasta. Jakie
subtelne oznaki tej burzliwej historii mozna dostrzec nawet dzisiaj?

Stacja wodociagowa hrabstwa

Mata metalowa szopa w lesie, w potowie drogi miedzy droga a Kklifem,
ogrodzona metalowa siatka, ktdra juz dawno sie przewrdcita.

Namaluj scene: Jakie widzisz oznaki, Ze w szopie prowa-

dzono... szemrane interesy na przestrzeni lat?

Zasada specjalna: Jesli Znawczyni z zaznaczonym Cieniem
w ogrodzie wejdzie do szopy, bedzie miec znieksztatcone poczu-
cie czasu i miejsca do korica Tajemnicy, a nawet moze przestac
reagowac na otaczajace ja osoby; nadaj jej stan: Odklejona.

Stare sprzety kamieniotlomu
Pozostatosci po opuszczonej firmie Kamieniotom Zatoki z lat 50.
XX wieku: kilka opuszczonych przyczep biurowych, splesniate palety,
oksydowane beczki, zardzewialy dZzwig o wysokosci piecdziesieciu
stop i zakrzywionym ramieniu zwisajacym wysoko nad stawem.
Namaluj scene: Jakie widzisz przedmioty, niepasujace do
tego miejsca, ktore wskazuja, Zze kamieniotom byt uzywany jako
wysypisko sSmieci przez inne lokalne przedsiebiorstwa na prze-
strzeni lat?

Wskazowki

i

@ Rocznik szkolny z wyrwanymi stronami, na ktorych znajduja sie
zdjecia tegorocznych maturzystow.

8

< Ubrania pokryte popiotem, wciaz pachnace dymem.

i

@ Zapas fajerwerkow, ktore zostaly przerobione.

%

< Esej wstepny na studia pokryty czerwonym poprawkami.

& Wiadomosci tekstowe, w oficjalnym tonie, wystane do Marka
Harrisona.

& Dwie koperty z dokumentacja finansowa.

& Listy mitosne zaadresowane do kilku réznych oséb.

& Zestaw do badania jakosci wody z kilkoma kolorowymi odczyn-

nikami chemicznymi i juz napetniona fiolka na probki.

Na wpot zniszczone zdjecia Polaroid schowane w torebce na

kanapke.

Zestaw kluczykow do nieznanego pojazdu.

s

q;

Rozbity obiektyw telefonu lub aparatu fotograficznego.

Jedna czes$¢ zniszczonego trofeum szkolnego, brakuje kawatka

odtamanej tabliczki.

Potowa ztotego medalionu w ksztatcie maskotki liceum Brindle-

wood Bay, Billy’ego Pomocnika Bosmana.

&% Brudne pudetko po cygarach zawierajace dwa pierscienie kla-
sowe z liceum w Brindlewood Bay.

& Ciezkie czarne szaty owiniete w brazowy papier.

% Lista kilku nazwisk i liczb wyryta na drzewie.

Niewielki obdz z podartymi $piworami.

Chtodziarka wypetniona $wieza ziemia.

Gars$c¢ trujacego sumaku upchnieta w nowym plecaku.

& 9

%

s
i
8

i

Pojemnik leku na recepte bez etykiety.
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Wskaz6wki Otchtani

Klon rosnacy na matej polanie; z dziur w jego pniu, rozmieszo-
nych niczym otwory wzdtuz fletu, saczy sie krew.

% Kilka stanowisk jesionu amerykanskiego pokrytego pomaran-
czowym zarem, ktory nie gasnie bez wzgledu na to, jak bardzo
jest mokry.

% Miejsce w lesie, z ktérego kazde drzewo w zasiegu wzroku
pokazuje wyrzezbiony glif skierowany w strone tego jednego,
jedynego miejsca.

@ Bozek wyrzezbiony z kosci; jego oblicze zawsze skierowane

jest w strone zbiornika kamieniotomu, tak jak kompas zawsze

wskazuje potnoc.

Odglosy marynarzy maszerujacych szlakami kamieniotomu,

$piewajacych poruszajaca morska piesn.

< Nieznany gatunek wodny zyjacy wewnatrz szklanego, jednoga-
lonowego stoika.

Notatki




KzeZ w wesotym miasteczku diiciaFurness

Uwaga: Ilesote miasteczko jest przesigkniete tajemnicami
i zjawiskami nadprzyrodzonymi; w te Tajemnice mozna zagrac
tylko po odblokowaniu czwartej warstwy Mrocznego Spisku.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 8

Do Brindlewood Bay zawitato lato, przynoszac ze soba $piew cykad,
lepki upat i letni lunapark. Znawczynie Zbrodni, jak co roku o tej
porze, wybieraja sie razem do wesotego miasteczka, aby odwiedzi¢
swoje ulubione stoiska, delektowa¢ sie stodyczami smazonymi
w gltebokim ttuszczu i rozkoszowac jazda na karuzelach. W tym roku
nowa firma, Niezty Park Rozrywki, wzieta na siebie odpowiedzialnos¢
zorganizowania wesotego miasteczka i oglosita, ze atrakcja bedzie
miata charakter retro, niczym z epoki Dust Bowl lat 30., a nazywac
sie¢ bedzie Nocnym Lunaparkiem.

Namaluj scene: Kiedy wchodzisz do wesotego miasteczka,
Jjaki retro element przypomina ci o letnich lunaparkach, w kto-
rych uczestniczytas jako mtoda dziewczyna? Co wyroznia sie
Jako anachroniczne w wykorzystanym stylu retro?

Pytanie do Znawczyn, ktére odblokowaly Cien w ogrodzie:
Jaki ksztatt przybieraja poruszajace sie miedzy stoiskami cienie,
pojawiajace sie na granicy twojego wzroku?

Pierwsza scena przedstawia Znawczynie cieszace si¢ dniem w weso-
tym miasteczku. Popro$ kazda graczke o opisanie ulubionego sto-
iska jej postaci w lunaparku. Nastepnie zapytaj graczke po jej lewej
stronie, jaka jest najfajniejsza nagroda, jaka ta Znawczyni wygrata
na swoim ulubionym stoisku. Kazda graczka moze zapisa¢ swoja
nagrode w seKcji Przytulny Zakatek na swojej karcie postaci. Nastep-
nie zaréwno graczki, jak i Opiekun opisuja po jednym szczegdle
stoiska, ktére jest nowe w tym roku. Dla Opiekuna jest to dobry
moment na podkres$lenie tajemniczych i nadprzyrodzonych ele-
mentéw lunaparku. Gdy Znawczynie beda poruszac¢ sie po terenie
wesotego miasteczka, zaprezentuj Podejrzanych.

Podczas korzystania z urokéw atrakcji, uwage Znawczyn przy-
Kkuwa poruszenie w ttumie. Szeryf Wyman Dalrymple (lub inny przed-
stawiciel prawa, jesli rozgrywaliScie Tate za burta i szeryf okazat
si¢ by¢ zamieszanym w morderstwo w tej Tajemnicy) przedziera
sie przez stloczonych ludzi w kierunku gabinetu $miechu. Gestem
zaprasza Znawczynie, by podazyly za nim, i pyta, czy widziaty co$
podejrzanego. Ujawnia, ze Samson Anderson, nawotywacz luna-
parku, zostat znaleziony martwy w gabinecie $miechu. Szeryf podej-
rzewa przestepstwo, ale nie moze sktoni¢ pracownikéw wesotego

miasteczka do szczerosci. Wie, ze Znawczynie Zbrodni sa statymi
bywalczyniami letniego lunaparku, wiec prosi je, aby mialy oczy
i uszy szeroko otwarte.

Pytanie wprowadzajace: Widzisz, Ze firma Niezty Park Roz-
rywki zatrudnita kilkoro miejscowych nastolatkow do obstugi
bramki biletowej i paru stoisk gastronomicznych. Z jednym
z nastolatkow taczy cie szczegolna wiez. Kto to jest i jaka jest
natura twojej relacji z ta osoba?

Momenty

% W ciagu dnia tecza kolorowych baneréw i jaskrawych neonéw;
w nocy bursztynowy blask lunaparkowych Swiatet rzucajacych
wszedzie cienie.

Stodki zapach lekko przypalonej kukurydzy, smazonych ciastek
i jabtek w karmelu.

Maty chtopiec ciagnie za soba pluszowa zabawke Wesotego
Jacka Lumberjacka, trzy razy wieksza od niego.

Dudniace umcyk-umcyk, umcyk-umcyk muzyki techno z poczatku
lat osiemdziesiatych dobiegajace od strony gravitronu.

Grupa nastolatkow wysmiewa jednego ze swoich kolegéw, ktory
nie chce wsigé¢ na kamikaze.

Mata dziewczynka wpatruje sie w plywajaca w rézowej wodzie
ztota rybke, ktora wtasnie wygrata w jednej z gier dla dzieci.

&

¢

Podejrzani

Hans Anderson, wlasciciel wesolego miasteczka

Glosny. Pijak. Skionny do opowiadania niestworzonych historyjek.
Hans jest wiascicielem Nieztego Parku Rozrywki i ojczymem Sam-
sona. Awansowal Samsona na nawotywacza, gdy jego firma przejeta
i zmienita charakter Nocnego Lunaparku.

Cytat: ,Jestem ekspertem od tego popieprzonego gowna.
Moj praprapraprapraprapradziadek byt Hansem Christianem
Andersonem. Stad wzieto sie moje imie. Upiorne wrozki i inne
gowna? Mam to we krwi".

Birk Anderson, maz wlasciciela

Cichy. Zdystansowany. Zna sie na liczbach. Odpowiedzialny za
codzienne funkcjonowanie wesolego miasteczka. Ojciec Sam-
sona; zachowuje sie dziwnie chtodno wobec $mierci syna. Birk byt
odpowiedzialny za rekrutacje pracownikow do Nocnego Lunaparku,
w tym za decyzje o tym, kogo zatrzymac¢ z poprzednich lat, a kogo
zwolni¢ w ramach zmiany charakteru parku rozrywki.

Cytat: ,Nigdy nie powinnismy byli awansowac¢ Samsona na
nawotywacza. Ludzie byli tacy wsciekli. Wiedziatem, zZe bedzie
trzeba za to zaptacic”.

Monique Stout, sitaczka
Potezna. Zuchwata. Mogtaby przetamac¢ cziowieka na pot. Nie-
$miata, gdy akurat nie wystepuje. Po gtosnym publicznym zerwaniu
z Garethem Snare’em, Monique rozpoczeta niedawno goracy romans
Z Samsonem.

Cytat: ,Gareth nigdy nie traktowat mnie dobrze. Kocha swoje
zwierzeta bardziej niz jakiegokolwiek cztowieka. Widac to w jego
oczach. Sa takie dzikie”.

Tobias Phantome, polykacz mieczy

Szorstki, ale uprzejmy. Pokryty tatuazami w ksztatcie macek. Tobias
jest najnowszym pracownikiem parku rozrywki - dotaczyt zaledwie
kilka tygodni po tajemniczym zniknieciu poprzedniego potykacza
mieczy. Tobias ma same mite rzeczy do powiedzenia o kazdym pra-
cowniku firmy. By¢ moze zbyt mite.

Cytat: ,Ludzie tutaj sa tak goscinni i mili. Trudno uwierzyc,
ze ktos z nich mogtby zrobi¢ cos takiego. To musiat byc ktos
miejscowy. Styszatem, ze w tym miasteczku czesto dochodzi do
morderstw’.

Ana Fontaine, akrobatka
Niezwykle dtugie konczyny. Wyglada na bardzo powazna. Mtoda.
Ubiera sie tylko na czarno. Ana Fontaine jest mita, ale bezkompromi-
sowa performerka. Powaznie traktuje swoja kariere i naciska, aby jej
wystepy byly gwozdziem programu. Pod diugimi rekawami zastania
wytatuowane na ramionach macki, podobne do tych, ktére ma Tobias.
Cytat: ,Hans nie traktuje mnie powaznie z powodu mojego
wieku, ale ja mu pokaze. Wkrotce dostane najwieksze litery na
afiszach”.

Angelica Darkmoon, wrézka
WiedZmowata. Tajemnicza. O tagodnym gtosie. Uzywa wielu akceso-
riow do wrdzenia, ale preferuje karty tarota. Jej talent jest prawdziwy,
ale Angelica gra swoja role tak, aby ludzie mysleli, ze jest inaczej.
Gardzi niepochlebnym stereotypem wrozki i obala go, kiedy tylko moze.
Angelica wierzy, ze celem jej zycia jest podrézowanie z lunaparkiem.
Cytat: ,Ciemne gwiazdy ustawiajq si¢ w linii.. Przyptywy
rosna... Akuszerki nuca... Nadchodzi czas”.

Jesli Znawczynie Zbrodni zwrdca sie o pomoc do Angeliki i zapewnia
ja, ze wierza w jej talenty, ta podaruje im talie tarota i cze$¢ swojego
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boskiego wejrzenia. (Co jest specjalnego lub niezwyktego w tej kon-
Kretnej talii tarota?). Znawczynie uzyskuja dostep do nastepujacego
ruchu, ktéry moga wykorzystac raz na Tajemnice, ale tylko tak diugo,
jak maja talie tarota w swoim posiadaniu:

SPOJRZ POPRZEZ OTCHEAN

Kiedy spogladasz poprzez Otchtan i probujesz uzyska¢ wglad
za pomoca nadprzyrodzonych mocy, ustal z pozostatymi gracz-
kami, czego chcesz sie dowiedzie¢ ze swojej wizji. Powiedz
Opiekunowi, jakich informacji szukasz, i rzu¢ z Wrazliwo$cia.

10+: zdobywasz odpowiedzi, ktérych poszukujesz. Otrzymujesz
1 Wskazowke i 1 Wskazéwke Otchtani. Opiekun przedstawia te
Wskazowki w opisie wizji. Dodajesz rowniez 1 do najblizszego
ruchu Snucia teorii.

7-9: otrzymujesz wizje, ale Akuszerki zagladaja do twojej duszy.
Otrzymujesz 1 Wskazowke Otchtani i musisz zaznaczy¢ Korone
Otchtani.

Porazka: zdobyte informacje okazuja sie ktamstwem. Usun 1
Wskazowke lub 1 Wskazéwke Otchtani (wybor nalezy do Opie-
kuna) i zaznacz Korone Otchtani.

Jake Karns, operator karuzeli
Energiczny. Zywiotowy. Zawsze us$miechnicty. Jake Karns zyje
impreza, a tam, gdzie jest Jake, zawsze jest impreza. Jake powaznie
traktuje bezpieczenstwo przejazdzek karuzela, ale niewiele poza
tym. Podkochiwatl si¢ w Samsonie - bez wzajemnoSci.

Cytat: ,Samson byt najlepszym z nas. Najlepszym. Zbyt
dobry dla Monique. Nie doceniata go”.

Gareth Snare, treser zwierzat
Woli zwierzeta od ludzi. Niemity w stosunku do klientéw i personelu.
Gareth od lat opiekuje sie zwierzetami w wesotym miasteczku. Jest
zdruzgotany, ze zmiana charakteru lunaparku zepchneta zwierzeta
na dalszy plan, i uwaza, ze Andersonowie ugieli siec pod presja
obroncéw praw zwierzat.

Cytat: ,To przez tych wszystkich cholernych obroncow zwie-
rzat! Uwazaja, ze Zle traktuje moje stworzenia. Nie zdziwitbym sie,
gdyby to oni za tym stali”.

Hannah Howler, kasjerka
Ponura. Wsciekta. O donosnym glosie. Hannah byta nawotywaczka i pet-
nila te funkgje przez pietnascie lat. Po przejeciu firmy przez Niezty Park
Rozrywki jej posade dostal Samson. Hannah byta jedna z nielicznych
Kobiet-nawotywaczek w wesotym miasteczku i lubi przypominac ludziom
o spotykajacych ja przeciwnosciach tak czesto, jak to tylko mozliwe.
Cytat: ,Musiatam wywalczyc sobie droge na szczyt! Bytam naj-
lepsza nawotywaczka na Wschodnim Wybrzezu, cho¢ mezczyzini
tego nie przyznaja. I po co? Zeby zastapit mnie mtodziak, ktory
nie miat dosc sity w ptucach, zeby przestraszyc kociaka? Nie Zeby
zastuzyt na smierc. Cholerna szkoda’.

Miejsca

Gabinet Smiechu

Wejscie to gigantyczna, rozdziawiona paszcza o$miornicy otoczona
migajacymi turkusowymi $wiattami. Lustrzany labirynt nie tylko znie-
ksztatca wyglad fizyczny, ale pokazuje tez faktyczny stan emocjonalny.
Zasada specjalna: Bez wzgledu na pore, w gabinecie smiechu
panujg zawsze ,nocne warunki’, wiec majac do dyspozycji ruchy
Dzienny/Nocny, wybieraj zawsze Nocny.

Namaluj scene: Kiedy wchodzisz do gabinetu $miechu, jakie
dziwne symbole widzisz namalowane w najciemniejszych zaka-
markach? Opisz je. Gdzie widziatas je wczesniej? Jakie uczucie
ogarnia cie, gdy sie do nich zblizasz?

Namiot osobliwosci

Stabe os$wietlenie. Dzieci zakrywajace oczy z przerazenia lub otwiera-
jace je szeroko z zachwytu. Dziwne jeki i wycie dochodzace od strony
niektérych eksponatow.

Namaluj scene: Opisz pierwsza osobliwosc, ktora przyciaga
twoj wzrok. Jaki wyrdzniajacy sie szczegot daje ci pewnosc, zZe
wszystkie przedmioty w tym namiocie sa fatszywe?

Namaluj scene (dla Znawczyn, ktore odblokowaly Rydwan):
Jaki przedmiot sposrod eksponatow do ciebie przemawia? Kiedy
go dotykasz, jak brzmi gtos, ktory do ciebie szepcze?

Stoisko wrézki
Kolorowe szklane latarnie wiszace nad glowa zapewniaja jedynie
stabe $wiatto. Ten ciemny namiot jest peten mistycznych symboli
i wiedZmich akcesoriow; uwage przyciaga duzy ottarz.

Namaluj scene: Ktorym boginiom poswiecony jest ten ottarz?

Biuro administracji

Jasne, fluorescencyjne Swiatta nad gtowa. Staby zapach wody po goleniu

i seksu. Idealnie przedzielone, jedna strona dla Hansa, druga dla Birka.
Namaluj scene: To biuro jest podzielone miedzy Hansa i Birka.

Jak rozpoznac, ktore biurko nalezy do kogo?

Namiot ze scena gléwna
Niewielki rzad czerwonych trybun po jednej stronie zapewnia miejsca
siedzace dla publiczno$ci. Brzeczenie i ciepty blask reflektoréw nad
gtowa. Delikatna won zwierzecych odchodoéw.

Namaluj scene: Namiot ze sceng gtéwna byt kiedys miejscem tra-
gicznego wypadku. Jakie historie o duchach zwigzane z tym namio-
tem kraza po lunaparku? Czy wierzysz, ze te historie sa prawdziwe?

Wskazowki

i

Pospiesznie napisany list mitosny.
List z pogrézkami wykonany przy uzyciu liter wycietych z czasopisma.

F&Ed

Teczka petna dokumentéw wymieniajacych naruszenia przepisow
BHP w wesotym miasteczku na przestrzeni lat.

Arkusz kalkulacyjny przedstawiajacy spadajace przychody lunaparku.
Poplamione krwia ulotki lokalnej grupy walczacej o prawa zwierzat.
Hamulec bezpieczenstwa, usuniety z jednej z atrakcji i porzucony.
Gtosna kiotnia kochankow.

Rozbita krysztatowa kula znaleziona w nieoczekiwanym miejscu.
Notatka dyscyplinarna zawierajaca ostatnie ostrzezenie przed

¢

9

zwolnieniem.
Podrecznik nawotywacza parku rozrywki, z kilkoma wyrwanymi stronami.
Butelka przeterminowanych stymulantow na recepte schowana

q;

s

d

w czyjej$ torbie.

Zdjecia personelu z wydrapana czyja$ twarza.

Porzucona za namiotem natadowana strzelba.

Brakujace pieniadze w kasie jednego ze stoisk.

Upuszczony w przypadkowym miejscu, oddarty kawatek kostiumu

ze spandexu.

&% Ksiazka zatytutowana Zdobadz najwiekszego pluszaka: Przewod-
nik rozwoju zawodowego dla pracownikow lunaparkow, z Kil-
koma podkreslonymi akapitami i notatka na marginesie o tresci

& F &

,Skonfrontuj sie z Samsonem”.

i

@ Negatywny wynik testu na ojcostwo.

&% Duzy miecz, przetamany na pét, lezacy za gabinetem $miechu.

& Dokument techniczny z negatywna ocena bezpieczenstwa jednej
z karuzel.

&  Film ujawniajacy niebezpieczne warunki pracy personelu wesotego mia-

steczka w innym lunaparku prowadzonym przez Niezty Park Rozrywki.
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\yskazéwki Otchtani

Kon na karuzeli otwiera paszcze¢ i wypuszcza réj nietoperzy.
Maska Klauna, ktorej szeroki usmiech zmienia si¢ w wykrzywiony

s

grymas.
% Szepty wydobywajace sie z macki morskiego stworzenia zachowa-

nej w stoiku stojacym w namiocie osobliwo$ci.
% Cienie w ksztalcie mackowatych bestii skradajace sie miedzy

lunaparkowymi namiotami.
Roztopione lody przeobrazone w wirujaca czarno-fioletowa maz.

Dziecko ubrane na czarno, ktére gestem zacheca do pdjscia za
nim, po czym znika na twoich oczach.

Notatki
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Uwaga: Faversham to tetnigce zyciem miasteczko targowe
w sercu hrabstwa Brindlewood. Jest niewiele wieksze niz
Brindlewood Bay, a wiekszos¢ ruchu miedzy Brindlewood
Bay a swiatem zewnetrznym odbywa sie przez Faversham.
Akuszerki Odurzajacej Otchtani maja tu wiele kontaktow. W te
Tajemnice mozna zagrac tylko po odblokowaniu trzeciej war-
stwy Mrocznego Spisku.

Wprowadzenie Tajemnicy
Poziom zlozonoSci: 8
Znawczynie Zbrodni zostaly poproszone o poprowadzenie corocz-
nego konkursu Fantastyczny Fudge Faversham odbywajacego sie na
targu rolnym w Faversham, miasteczku potozonym kilka mil w gtab
ladu od Brindlewood Bay. Jesli rozegraliscie Festiwal Wypiekow Brin-
dlewood Bay, Znawczynie, w zwiazku z ich sukcesem w programie
Kulinarnym, zostaty poproszone o sedziowanie. Jesli nie rozegraliscie
tej Tajemnicy, popro$ graczki, aby zdecydowatly, dlaczego to akurat
Znawczynie zostaty poproszone o petnienie roli sedzi w tym roku.

Namaluj scene: Podazamy za kamera pokazujaca Znawczy-
nie przemierzajace gtowna ulice Faversham - jak objawia sie
ekscytacja spotecznosci corocznym konkursem Fantastycznego
Fudge? Jakie drobne szczegoty wskazuja, ze nie wszystko jest
w porzadku w Faversham?

Dla Znawczyn, ktore zaznaczyly Cien w ogrodzie: Jaki
symbol pojawia sie w sklepowych witrynach na gtownej ulicy
i znika, gdy probujesz spojrzec na niego wprost?

Pierwsza scena ukazuje Znawczynie spacerujace miedzy straganami
na targu. Moga odwiedza¢ kazde ze stoisk i doswiadcza¢ wszyst-
kiego - smakowa¢ dzemoéw, degustowaé sery, podziwia¢ recznie
robione ozdoby i mate rzezby - ale ich giéwnym celem jest spro-
bowanie wszystkich oferowanych cukierkéow fudge i wytypowanie
zwycieskiej stodkosci w konkursie. Popros$ kazda z graczek, aby opi-
sata ulubiony fudge (przyp. red. wyd. pol: polskim odpowiednikiem
sa cukierki ,krowki”) swojej Znawczyni. Nastepnie popro$ graczke
po jej lewej stronie, aby okreslita ten fudge trzema przymiotnikami.
Gdy kazda ze Znawczyn opisze swoj ulubiony cukierek, a pozostate
graczki zaproponuja kolejne przymiotniki, wszystkie powinny rozpo-
czac ocene stodyczy, ktére degustowaly postacie, i zaproponowac
trzecie, drugie i pierwsze miejsce w konkursie. Podczas catego
procesu poruszania sie po targu, degustacji i oceny takoci Opiekun
powinien przedstawi¢ poszczegdlnych Podejrzanych wraz z organi-
zatorka konkursu, Nell Quince.

Gdy dzien zaczyna dobiega¢ konca, a Znawczynie zbieraja
sie w jednym miejscu, aby omowi¢ swoje uwagi dotyczace degu-
stowanych stodyczy, jeden z Podejrzanych (do wyboru) znajduje
martwa Nell Quince za scena wzniesiona na koncu gtéwnej ulicy.
Nell zostata przywiazana baweilnianym sznurkiem do jednej
z podpor sceny i uduszona plastikowa folia, ktéra lepi sie od
cukru. Miejscowa posterunkowa policji, Anuradha Gupta, infor-
muje Znawczynie, ze znajduja sie na oficjalnej liscie oséb, ktore
nie moga opuszcza¢ Faversham do czasu zakonczenia $ledztwa.
Znaleziono dla nich pokoje w hotelu Milczacy Kruk i maja czeka¢
na wezwanie na przestuchanie. Policjantka rozmawiata z szeryfem
Wymanem Dalrymple (lub innym policjantem z Brindlewood Bay,
jesli rozgrywaliscie Tate za burta i szeryf okazal sie zamieszany
w morderstwo) i wie, ze Znawczynie moga by¢ pomocne w tego
typu sytuacjach. Nie moze oficjalnie poprosi¢ o pomoc w $ledz-
twie, w ktdrym sa podejrzane, ale wyjasnia, ze bytaby wdzieczna
za ich asyste. Podkresla, ze jest to szansa dla Znawczyn, aby oczy-
$ci¢ sie z podejrzen, tym bardziej, ze nie maja w tym miasteczku
zbyt wielu przychylnych im osoéb.

Pytanie wprowadzajace: Jaki jest wasz zwiazek z Nell Quince,
poza konkursem na najlepszy fudge, i dlaczego policja podej-
rzewa, Zze mozecie byc zamieszane w jej Smierc?

Momenty

% Targ rolny otwiera orkiestra deta grajaca patriotyczne wykonanie
»,Qod Save the King”.

Pomnik sir Raleigh Leafa, brytyjskiego dowddcy, ktérego dzielne

Czerwone Plaszcze obronily Faversham przed inwazja generata
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Jerzego Waszyngtona.
% Rzad witryn sklepowych z dumnie powiewajacymi flagami Union
Jack w towarzystwie teczowych; nigdzie nie wida¢ flagi USA.

% Buldog angielski w policyjnej czapeczce patrolujacy targ rolny.
Grupa mieszkancéw miasteczka ustawiona w réwnej Kkolejce;
nie jest do konca jasne, po co.

Fudge: z mastem orzechowym, karmelowy, mietowy, waniliowy,

Jfantasy”, piernikowy, cappuccino i klasyczny.

Podejrzani

Lorraine Billingsley, bibliotekarka i uczestniczka konkursu

Zwiewne ruchy. Nieuwazna. Ma niezwykle dtuga szyje. Potrafi przy-
gwozdzi¢ cie wzrokiem, jesli poswieci ci wystarczajaco duzo uwagi,
by cie zauwazy¢. Panna Billingsley prowadzi biblioteke dla dzieci

w Faversham i jest zapalona cukierniczka. Od pigeciu lat co roku
bierze udzial w konkursie, ale nigdy nie zdobyta nagrody.

Cytat: ,Ta Quince? Prowadzita chyba klub ksiazki - dziat fikcji
zdaje sie. Romanse i tym podobne bzdury. Nigdy nie widziatem
Jej w bibliotece, ale tez nie mamy zbyt wiele tego typu pozycji
na regatach”.

Frank Gartner, murarz i uczestnik konkursu

Krzepki. Duzy, ale nieszkodliwy. Opalony na przedramionach i szyi,
blady wszedzie indziej. Frank przez cate zycie mieszkat w Faversham.
Tu sie urodzit, tu sie uczyt, tu pracuje i tu prawdopodobnie umrze.
Zbudowat lub wyremontowal polowe budynkéw w miasteczku
i moze opowiedzie¢ o nich wszystko. Zajat si¢ cukiernictwem, aby
pielegnowa¢ wspomnienia o swojej zmarlej zonie, i odkryl, ze w rze-
czywistosci catkiem mu si¢ to podoba - pomimo tego, ze chtopaki
w pubie daja mu za to ostry wycisk.

Cytat: ,Szczerze mowiac, cieszy mnie, ze ludziom podoba
sie to, co robie. Nie ma dnia, Zzebym nie tesknit za moja Ellie.
Ona uwielbiata gotowanie i tego typu rzeczy i wiem, ze bytaby
naprawde szczesliwa, zZe sie tym teraz zajatem. Mysle, ze bytaby
dumna, a to mi catkowicie wystarczy".

Eva Stamps, kierowczyni autobusu i uczestniczka konkursu
Ogolona gtowa. Fioletowa szminka. Liczne kolczyki w kazdym uchu
i jednej brwi. Szeroki czarny pasek wytatuowany na bicepsie - praw-
dopodobnie zakrywajacy starszy, niechciany tatuaz. Kiedy Eva nie
siedzi za kotkiem autobusu linii 53 w Faversham, dzierga na drutach,
odwiedza staruszkéw w domu opieki i tworzy stodkie przysmaki
w swojej kuchni. Zna prawie wszystkich, poniewaz prawie wszyscy
wsiadaja do jej autobusu w jakim$ momencie dnia, i nie potrafi
powiedzie¢ nic ztego o kimkolwiek.

Cytat: ,Niektorzy ludzie gapia sie na mnie i wydaje mi sie, Ze
sa nieco oniesmieleni, ale kiedy mnie poznasz, jestem po prostu
wielka przyjazna miska. Widok rozesmianych i zadowolonych
ludzi jest tym, co pomaga mi przetrwac dzien, i staram sie dac
odrobine tej radosci kazdemu, kogo spotykam’.

Joan Flory, wlascicielka lokalnego hotelu i uczestniczka konkursu
Porywcza. Dokladna. Profesjonalna. Joan nigdy nie pojawia sie
publicznie z nieutozonymi wiosami. Lubi mie¢ wszystko dopracowane
i jest drobiazgowa w sprawach porzadku i wygladu Milczacego Kruka -
pensjonatu, ktory prowadzi wraz z cérkami. Gdy policja nakaze Znaw-
czyniom pozosta¢ w Faversham, chetnie zaoferuje im pokdj.

Cytat: ,Paskudna sprawa, prawda? Okropna; mam nadzieje,
ze ten, kto to zrobit, zostanie natychmiast znaleziony. Sniadanie
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serwowane jest w salonie o dziewiatej, w stylu kontynentalnym -
wiecie, jak to dziata, po prostu sie czestujcie. Codziennie zosta-
wiamy Swieze reczniki przed drzwiami. I prosze, nie mowcie
nikomu, Ze tu mieszkacie. Jezeli dobrze wypadne w konkursie, to
nie chce, Zeby ludzie sadzili, ze miatam u was szczegolne wzgledy”

Janet Mashburn, cukierniczka i uczestniczka konkursu

Wysoka. Chuda. Przenikliwe niebieskie oczy. Janet prowadzi lokalna
piekarnie i cukiernie Cho na Ciacho, w ktérej serwuje swoje autor-
skie wypieki i stodycze. Jej kreacje to dekadenckie, piekne dzieta
sztuki, znane w calym Faversham. Przez ostatnie trzy lata wygrywata
konkurs Fantastyczne Fudge Faversham i pojawiala sie¢ w poprzed-
nich sezonach programu Szat przesmacznych wypiekow.

Cytat: ,Thornton? Nie wezme jego wyrobow do ust. To ocie-
kajace olejem roslinnym smieci, ktore nijak sie maja do moich
wysokiej jakosci stodyczy. On bazuje na czystym marketingu,
a dla mnie jest to klarowne jak masto, Ze jego masto jest zjetczate".

Charlotte Webber, znawczyni lokalnej historii i sedzia konkursu
Bystra. Sprytna. W trudnym do okre$lenia wieku. Pani Webber prze-
szta na emeryture wiele lat temu i teraz dzieli swoj czas pomiedzy
biblioteke a pub, w ktérym, w zamian za gin z tonikiem, snuje
opowiesci o starym Faversham. Twierdzi, Ze ma ponad sto lat,
ale patrzac na nia, trudno stwierdzi¢, czy przesadza. Jesli chcesz
dowiedzie¢ sie czego$ o historii miasteczka, udaj sie wtasnie do
pani Webber.

Cytat: ,Pamietam czasy, kiedy jedynym sposobem na dosta-
nie sie stad do Brindlewood Bay byt spacer stara nadbrzeina
droga. Zajmowato to caty dzien i nie byto nikogo, kto jechatby
w tamtg strone na wozie i z kim mozna by podjechac kawatek.
Ludzie z Brindlewood zawsze byli dziwni. Chyba jestes stamtad,
prawda?”

Roland Thornton, lokalny czekoladnik i sedzia konkursu
Pulchny. O bujnym owlosieniu. Zrzedliwy, ale ma ztote serce. Roland
przeprowadzil si¢ do Faversham okoto rok temu z powodow, o kto-
rych niechetnie mowi. Nie ma zbyt wielu kontaktéw w spotecznosci,
ale jego recznie robione trufle szybko okazaly sie hitem, wiec jego
lokal, Barytka Miodu, jest zawsze peten klientéw. Jest sponsorem
konkursu, wytozyt pieniadze na nagrody i jest jednym z pozostatych
sedziow w konkursie.

Cytat: ,(gtosno chrzaka) Ludzie traktuja ten cholerny kon-
kurs zbyt powaznie. Fudge sa do jedzenia, a nie do rywalizacji.
Nie wiem, dlaczego ktokolwiek chciatby skrzywdzic¢ stara Nellie.
To byta ztota kobieta. To miasto wiele straci bez niej”.

Jeffrey Cleary, wlasciciel pubu

Zmierzwione wtosy. Schludny zarost. Tatuaze przedstawiajace
kotwice, otwarte brzytwy i gwiazdy. Flanelowe koszule, szelki
i rekawy podwiniete do tokci. Jeffrey prowadzi Kuty Dulcimer - pub
znany z muzyki folkowej granej na zywo i doskonatego piwa becz-
kowego. Jest znuzonym nihilista po trzydziestce, ktory utknat za
barem. Potrafi w utamku sekundy zmieni¢ sie z przyjaznego kumpla
kazdego z gosci w wykidajte wyginajacego ci reke za plecy i wywa-
lajacego cie za drzwi.

Cytat: ,Frank jest w porzadku, ale kiedy przychodza, mam
oko na niego i jego ekipe. A przychodza prawie codziennie - sia-
daja przy barze, zamawiaja te same szczyny co zawsze i mysla,
Ze sa wtascicielami tej knajpy. Oczekuja, ze odgadne, kiedy
chca nastepna kolejke, to ten typ ludzi. Frank zawsze czestuje
swoimi wyrobami, ale ja ich nie jem. Sa troche gowniane, a on
nie reaguje dobrze na krytyke".

Darlene Tweedy, mleczarka
Szerokie ramiona. Siwe wtosy spiete w ciasny kok. Ciagnie za soba
zapach obornika. Darlene Tweedy mieszka na swojej farmie niedaleko
Faversham, ale co tydzien przyjezdza na targ, aby sprzedawa¢ mleko,
Smietane, ser i jajka. Zaopatruje wiele lokalnych firm, a Mleczarnia
Tweedy jest jednym ze sponsoréw konkursu. Kraza plotki, ze ma
goracy romans z Janet Mashburn, ale nie moéwi sie o tym zbyt otwarcie.
Cytat: ,To, co sie stalo, jest odrazajace. Nie moge sobie
wyobrazic, dlaczego ktokolwiek chciatby tak postapic¢ z Quince.
Nigdy jej nie spotkatam, ale styszatam, zZe byta lubiana, mimo zZe
zawsze wtracata nos w nie swoje sprawy razem z reszta swojego
klubu ksiazki’”.

Megan Swan, wlascicielka kawiarni
Obcesowa. Spostrzegawcza. Dtugie rude wlosy spiete szeroka
spinka z kosci stoniowej. Megan Swan prowadzi Ekspres - elegancka
kawiarni¢ mieszczaca sie w skladzie wycofanych z eksploatacji
wagonow kolejowych, ktore stoja na opuszczonym odcinku torow
w poblizu centrum Faversham. Kawiarnia stynie z przytulnej, kame-
ralnej atmosfery i doskonatej herbaty, ktora zawsze cieszy sie duza
popularnoscia (w sezonie Kklienci musza rezerwowac stoliki z co
najmniej dwutygodniowym wyprzedzeniem). W prywatnej kabinie
Ekspresu spotykat sie raz w tygodniu Klub ksiazki Nell Quince.
Cytat: ,Stuchajcie, tak dtugo, jak ludzie bedq tu przychodzic,
ta sprawa nie bedzie mnie przesadnie niepokoic. To tragiczne
i przykre, ale dla reszty z nas zycie toczy sie dalej, a ja wciaz
mam biznes do prowadzenia. Siadaja panie i cos zamawiaja, czy
moge juz wroci¢ do swoich obowiazkow?”

Bella Brown, emerytka

Ciekawska. Krzepka. Przez caly czas, nawet w Srodku lata, nosi
obszerny ptaszcz we wzor typu ,paisley” i niebieska siatke na wtosy.
Bella Brown jest po osiemdziesiatce, ale jej umyst jest wciaz jak
brzytwa. Jest cztonkinia Klubu ksiazki Nell Quince, Damy Wolnosci,
ktory spotyka sie raz w tygodniu w wagonie Ekspresu, aby dyskutowac
o romansach Vivian le Fay. Podobnie jak Znawczynie, Damy sa znane
z zaangazowania w lokalne wydarzenia. Powie$ci romantyczne rozwi-
jaja jednak inny zestaw umiejetnosci do rozwiazywania zagadek niz
dzieta Robin Masterson, wiec Damy sa zdecydowanie mniej skuteczne.

Cytat: ,Oczywiscie, Zze o was styszatysmy. Znawczynie

Zbrodni, tutaj w Faversham! Nell byta zachwycona, ze przyje-
dziecie! Oczywiscie, powinnysmy byty sie domyslic¢, ze stanie sie
cos ztego. Nie obwiniam was oczywiscie, kochane, ale ktopoty
wydaja sie za wami podazac’.

Zasada specjalna: Jesli Bella uzna, ze to bezpieczne, a Znaw-
czynie zdobeda jej zaufanie, emerytka moze ujawnic, Ze
w Faversham miata miejsce seria dziwnych wydarzen, ktore
Damy Wolnosci badaty. Jest swiadoma istnienia Akuszerek
Odurzajacej Otchtani, ale nie wie o nich nic wiecej niz same
Znawczynie. (Jesli Znawczynie nie odkryly jeszcze Akuszerek
i uzyskaja wynik 12+ w ruchu Wscibskim, Bella moze postuzyc
Jjako okazja do wprowadzenia Akuszerek do gry).

Miejsca

Biblioteka dla dzieci
Feeria barw, pluszaki i jaskrawe mozaiki na $cianach.

Namaluj scene: Jaka ksiazka, ktora wydaje sie zbyt anachro-
niczna jak na miejsce dedykowane dzieciom, spada z biurka
Lorraine Billingsley?

Hotel Milczacy Kruk

Ciepty ogien w kominku. Delikatny zapach cytrynowej pasty do mebli.

Szafka w holu wypeiniona starannie utozona ceramika Wedgwood.
Namaluj scene: Jakie dowody wskazuja na to, ze poprzedni

goscie opuscili hotel w pospiechu?

Cho na Ciacho

Sciana za lada w Cho na Ciacho pokryta jest certyfikatami, meda-
lami i wycinkami prasowymi, ktére opowiadaja historie odnoszacego
sukcesy, nagradzanego biznesu.




Fudge, jury i oprawca chris bissette

Namaluj scene: Co z tego, co widzisz, sugeruje, ze wszystko
moze byc zupetnie inne, niz ci sie wydaje?

Kuty Dulcimer
Mosiezne uchwyty wypolerowane na potysk. Ogromny obraz olejny
przedstawiajacy psa z gwizdkiem w pysku. Stosy btyszczacych szkla-
nek za barem.

Namaluj scene: Zanim ten budynek stat sie pubem, byt aresz-
tem w Faversham. Co w tym miejscu wskazuje na to, ze w gtdwnej
sali pubu dochodzito kiedys do straszliwych aktow przemocy?

Baryltka Miodu

Bogaty, cieply zapach prazonego kakao w powietrzu. Nieskazitel-
nie biate lady i stoty. Szklane gabloty z rzemieslniczo wykonanymi
klasycznymi brytyjskimi stodyczami, takimi jak ZujZelki, Szalone
Beczutki, Eksplodujace Toffee i Mniam Mniamki.

Namaluj scene: Beczutka Miodu jest wypetniona klientami,
ktorzy przybyli na gtowng ulice Faversham z targu rolnego.
Roland wydaje sie szczesliwy za lada, rozmawiajac z ludimi
i pakujac dla nich stodycze. Co w nim dostrzegasz, co wska-
zuje na to, ze chciatby, aby wszyscy sobie poszli i zostawili go
w spokoju?

EKkspres
Stare wagony kolejowe, w ktérych miesci sie Ekspres, wydaja sie
nieco smutne, ze zdegradowano je do roli kawiarni.
Namaluj scene: Jak myslisz, ile czasu mineto, odkad ten pociag
toczyt sie swobodnie po torach, i z czego wyciagasz taki wniosek?
Namaluj scene (dla Znawczyn, ktére zaznaczyly Cien w ogro-
dzie): Jaki przebtysk przesztosci pociagu dostrzegasz przez chwile
za oknem? Co ci to mowi o mrocznej historii Faversham?

Wskazowki

&

@ Ulotka reklamujaca konkurs Fantastyczny Fudge Faversham,
zerwana z miejsca, w ktéorym zostata wywieszona, i poplamiona
stodka, lepka substancja.

Nieznajomy na popotudniowej herbatce, romans autorstwa
Vivian le Fay, zawierajacy niepodpisana, odreczna notatke
z przyznaniem si¢ do morderstwa.

Karta biblioteczna z jednym krwawym odciskiem palca.
Historyczna mapa Faversham z 1877 roku; wedlug niej Faver-
sham jest nadal czescia Wielkiej Brytanii.

Cztery puste butelki po mleku, zwiazane sznurkiem.

Pudetko z fudge, wyrzucone i wdeptane w ziemie.

(S

¢

5

< Prowadzona szeptem rozmowa, nagle przerwana.

Pies ciagnacy za soba smycz, szczekajacy w zautku niedaleko

sceny.

Arkusze grubej plastikowej folii w kartonowym pudetku zaadre-

sowanym do lokalnej firmy, ale rozerwanym i porzuconym na

zewnatrz.

&% Rozeta - zlota nagroda za najlepszy rzemieslniczy wyréb cukier-
niczy - w miejscu, w ktérym nie powinno jej by¢.

&% List odrzucajacy propozycje bycia sedzia w konkursie Fanta-
styczny Fudge Faversham.

@ Zdjecie grupy starszych kobiet, ktdrych oczy sa wsciekle poma-
zane weglem.

@ Ocieplacz na imbryk z nietypowa plama (wybierz jedna: krew /
ropa / olej silnikowy / co$ innego).

& Wycinki z gazet dotyczace dziwnych morderstw dokonanych

w okolicy - jedno zostato rozwiazane przez Znawczynie Zbrodni,

drugie przez Damy Wolnosci.

9=

List z wyznaniem mitosci i zaproszeniem na spotkanie w okre-

$lonym miejscu i czasie.

& Ksiazka telefoniczna z nazwiskiem i numerem Nell Quince zakre-
$lonymi czerwonym atramentem.

& Stary mosiezny klucz przyczepiony do drewnianej przywieszki

z wyrytym ptakiem w locie.

Napisana na maszynie notatka znaleziona na ciele Nell, ktéra

mowi: ,Trzymaj si¢ z daleka”.

Przepis na ubiegtoroczny zwycieski fudge, wyrwany z ksiazki

i gdzies$ ukryty.

Koperta zawierajaca pare¢ biletow kolejowych do odlegtego miej-

sca z jutrzejsza data.

WSkazéwki Otchtani

&% Kawalek fudge najezony larwami,
ugryzieniu.

Handlarka na targu sprzedaje napoje z gestym czarnym ptynem
w szklanych kolbach, z ktérych wydobywa sie dym. Mozna ja
spotkac tylko raz, potem jej stoisko znika.

Zedar na ratuszu bije trzynascie razy.

ktére wysypuja sie po

Sprzedawca ryb pakujacy swoj stragan w pospiechu chowa
wijaca sie macke z powrotem do ptaszcza.

Taca z fudge w kolorze bordowym, z kawatkami nieznanej brazo-
wej substancji o smaku miedzi.

&% Geste, mgliste smugi, ktére unosza sie na wietrze, owijaja wokot
rynku, a po kilku minutach wypalaja sie¢ na stoncu.

Notatki
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Uwaga: Ta Tajemnica zawiera elementy, ktore moga pojawic sie
dopiero po odblokowaniu trzeciej warstwy Mrocznego Spisku.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 7

Panstwo Cole sa nowymi mieszkancami Brindlewood Bay, ktorzy
porzucili swoje tajemnicze, ale prawdopodobnie lukratywne zawody
w Nowym Jorku, aby przenie$¢ sie do uroczego nadmorskiego mia-
steczka. Wyremontowali stary dom (bedacy niegdy$ czescia farmy
Stocktonéw) na obrzezach i otworzyli Dom Przebisniegéw, nowy
hotel w Brindlewood Bay. Znawczynie przybywaja do Domu Prze-
bisSniegéw i zamierzaja skosztowac specjalnosci Cole’dw, czyli naj-
lepszej popotudniowej herbatki w catym Brindlewood Bay. Herbata
serwowana jest w salonie.

Namaluj scene: Ogieri wesoto trzaska w palenisku, ogrzewa-
Jjac pomieszczenie i tworzac senna, duszna atmosfere. Salon jest
elegancki, urzadzony w stylu wiktoriariskim. Co nie pasuje do tego
wystroju lub wskazuje na mato wyszukang przesztos¢ domu?

Znawczynie zostaly tu zaproszone przez stara przyjaciotke jednej
z nich, Letitie Dawes, ktora wiasnie przyjechata do miasta. Byla
dziennikarka $ledcza, a obecnie jest freelancerka piszaca artykuty
podroéznicze i rozrywkowe, ktore finansuja jej emeryture.

Pytanie wprowadzajace: IW mtodosci Letitia byta twardo
stapajaca po ziemi dziennikarka. W tamtych czasach bylyscie
bliskimi przyjaciotkami, choc¢ zZycie ostatecznie was rozdzielito.
Jaka wazna historie pomogtas jej rozpracowac i w jaki sposob
razem rozpetatyscie tym piekto, ktorego skala moze zaskoczyc
ludzi, ktorzy znaja cie teraz?

Letitia chetnie pogada ze stara przyjaciotka przy herbatce, a pozostate
Znawczynie mogda do nich dotaczy¢ lub poszuka¢ innego towarzystwa.
Zapytaj graczek, jakimi takociami delektuja sie ich postacie przy her-
batce - wszystko jest tu wyjatkowe. Dodatkowo poswie¢ chwile na
przedstawienie wszystkich Podejrzanych, ktérzy sa obecni w salonie:
Evy, Phoenixa, Percy’ego, pani Carfax, Lary i Damiena. Zastepca sze-
ryfa Brett oraz Abraham Stockton moga zosta¢ przedstawieni pozniej.

Letitia uzasadnia swoja wizyte w miescie praca nad artykutem do
bostonskiej gazety na temat tego hotelu. Rozbawiaja ja wszelkie insy-
nuacje dotyczace tego, ze przyjechata w pogoni za soczysta sensacja.

W pewnym momencie, podczas spotkania przy herbatce, Letitia
pada martwa.

Momenty

(Y . . . .
< Szmer przyciszonej rozmowy przerywanej brzekiem srebrnych

sztu¢cow i porcelanowych filizanek.
< Kanapki ulozone na wielopoziomowym stojaku: z satatka
jajeczna, z ogorkiem, z wedzonym tososiem, z pieczona woto-
wina, z szynka i z satatka z kurczaka.
Odlegty warkot odkurzacza uzywanego do sprzatania pokoju.
Zmieniajace sie¢ stroje Percy’ego: kelner, cukiernik, zwykly
kucharz, boy hotelowy, ogrodnik, detektyw noir, dama w opa-
tach, grecki aktor.
Ksiazka wysuwa sie ze swojego miejsca na potce z kliknieciem
przypominajacym uruchomiona dzwignie i pobliski kominek
odsuwa sie, ujawniajac tajny pokoj (tylko jesli zostata odbloko-
wana trzecia warstwa Mrocznego Spisku).

Podejrzany zaznacza swoja dominacje nad innym Podejrzanym,
ukradkiem stajac na jego stopie.

Podejrzani

Eva Cole, wlascicielka hotelu
Idealna niczym porcelanowa lalka. Bezwzgledna. Kosztowny, ale
skromny stroj pod nieskazitelnym fartuchem. Pierwsza potowka
z pary prowadzacej hotel. Jest wyjatkowa piekarka. Zalezy jej na jak
najszybszym i najdyskretniejszym rozwiazaniu tej nieprzyjemnej sytu-
acji. Zauwaza, ze Letitia nie zgtosita zadnych alergii pokarmowych.
Cytat: ,To oczywiscie tragedia, Ze ta pani zmarta w naszym
salonie. Mam nadzieje, ze to sie nie powtorzy, choc niestety sta-
tystycznie jest to realne ryzyko w przypadku naszej docelowej
grupy wiekowej gosci”.

Phoenix Cole, osoba wlascicielska hotelu
O posagowej figurze. Czarujace. Strdj imitujacy wiktorianski styl.
Druga potéwka z pary prowadzacej pensjonat. Teatralnie zszoko-
wane $miercia Letitii. Gornolotnie, uprzejmie i ostroznie stara sie
nie zobowiazywa¢ do zadnego konkretnego dziatania lub os$wiad-
czenia. Jezeli nie zostanie rozproszone, bedzie Kreci¢ si¢ wokot
kazdego, kto bada dom, oferujac ,pomoc”.

Cytat: ,Och, to wszystko jest tragicznie smutne. To musi byc
dla pan straszne, wiem, dla mnie tez. Biedna kobieta, tak sie cie-
szytom na jej pobyt tutaj. To okropne”.

Percy Underwood, pracownik
Mtody. Przystojny. Ubiera si¢ w réznorodne (ale przesadne) uni-
formy i kostiumy. Percy jest miejscowym miodziencem aktualnie

zatrudnionym w charakterze kelnera / dozorcy / osoby do wszyst-
kiego w Domu Przebisniegéow. Pragnie stawy i pieniedzy, ktore
planuje zdoby¢ gdziekolwiek poza Brindlewood Bay, ale jak dotad
wszystkie jego zamiary wyjazdu spelzly na niczym.

Cytat (po przebraniu si¢ w kostium Sherlocka Holmesa):

.Martwa dziennikarka.. salon peten podejrzanych.. fragment

farmy o mrocznej przesztosci w miescie z mrocznymi sekretami...
Gra sie toczy, drogie panie! Ten stroj? To nic takiego, po prostu
miatem go pod reka”.

Zastepca szeryfa Brett Anderson,
przedstawiciel prawa (mniej wiecej)
Mie$niak. Pomocny. Ubrany w zadbany mundur, o rozmiar za ciasny.
Zastepca szeryfa Anderson jest najmtodszym i najmniej doswiadczonym
zastepca w Brindlewood Bay i zwykle mozna go zobaczy¢ na patrolu
rowerowym w turystycznych czesciach miasta. Zostal tutaj wystany,
poniewaz wydawato sie, ze Smier¢ nastapita z przyczyn naturalnych, wiec
nie wymaga dochodzenia. Jest po uszy zakochany w Percym.

Cytat: ,Chyba powinnismy.. no wie pani.. zabezpieczyc
miejsce zbrodni? Jestem prawie pewien, Ze powinnismy to teraz
zrobi¢... Hej, czy ktos widziat Percy’ego Underwooda?”

Lara Sanchez, prowadzaca podcast

Modna. Odwazna. Duzo czarnych ubran. Prowadzi podcast Matle
miasto - wielka zbrodnia!. Twierdzi, ze zatrzymata sic w Domu Prze-
bisniegoéw, poniewaz oferowat atrakcyjne znizki na portalu wyszuku-
jacym okazje cenowe. Jezeli Znawczynie maja juz na swoim koncie
rozwigzane Tajemnice, Lara jest tu z zamiarem nagrania o nich
reportazu. W przeciwnym razie jest to tylko przystanek w podrozy
na Zbrodnikon w Montrealu. Przeprowadzita kiedy$ wywiad z Letitia
na temat nierozwiazanej historycznej sprawy.

Cytat: ,Podeszta do mnie starsza kobieta, jej kroki spowalniat
zaawansowany wiek, ale widziatam determinacje w jej oczach.
Rece miata sekate niczym drzewo Jozuego, a twarz poorang jak
gorska gran. Jakie tajemnice kryty oczy tej staruszki? Jaka zapo-
mniana prawda zostanie ujawniona? Czes¢, zanim cokolwiek
powiesz, czy mozesz podpisac te zgode?”

Pani Carfax, goscini

W podesztym wieku. Stabowita. Warstwy podziurawionych przez
mole tkanin. Pani Carfax jest mieszkanka Domu Przebi$niegéw od
dnia jego otwarcia. Trudno orzec, skad sie tu wzieta i co teraz robi.
Wydaje sie, ze opuszcza swoj pokdj tylko po to, by zej$¢ na herbate
i zagra¢ w warcaby. Poza tym jest tajemnicza postacia snujaca sie
po hotelu.
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Cytat: ,Masz ochote na partyjke warcabow, kochanie? Uwiel-
biam warcaby. Niektorzy nazywaja je gra dla dzieci, ale to dlatego,
Ze jest to gra taktyczna, a nie strategiczna. Rzecz jasna, strategie tez
lubie. Zycie samo w sobie jest gra strategiczna, prawda? ... DAMKA!"

Damien Swallow, biznesmen
Sliski. Falszywy. Garnitur i nieodlaczny zestaw stuchawkowy blueto-
oth, przez ktéry nieustannie prowadzi gto$ne rozmowy telefoniczne.
Damien pracuje dla firmy deweloperskiej. Twierdzi, ze zatrzymat
sie¢ w Domu Przebi$niegéw na krotki urlop, ale najwyrazniej jest tu
w interesach. Mozna go zobaczy¢ wedrujacego po miescie, spraw-
dzajacego firmy i gto$no dyskutujacego przez telefon o tym, jak
mozna je pozbawi¢ aktywow i przebudowac.

Cytat: ,Och tak, cholera wie, ile wartosci kulturowej... Jasne...
Poza tym, gdyby zburzyc to miejsce i postawic mieszkania..”

Abraham Stockton, rolnik

Gburowaty. Rozczochrany. Kombinezon i czerwona koszula w krate.
Abraham Stockton byl wiascicielem farmy Stocktonéw. Nalezata do
jego rodziny od pokolen, dopdki z jakiego$ powodu nie sprzedat
jej Cole’om. Wydaje sie, ze darzy ich wielka niechecia i nie wie, dla-
czego w ogole sprzedat im farme.

Cytat: ,Ta farma nalezata do mojej rodziny od pokolen, az
od czasow ,Rozbojnika Gtebin”! Cole’owie nigdy nie zrozumieja
tego miejsca - nigdy nie zrozumieja tego, co kupili. Ta ziemia jest
wyjatkowa. Jest petna tajemnic... Tajemnic, ktore ci zdradzi, jesli
bedziesz umiat stuchac”.

Miejsca

Kuchnia
W Kuchni znajduje sie stary piec opalany drewnem, a cate miejsce
sprawia wrazenie zatrzymanego w czasie. Wewnatrz unosi sie stodki
zapach wypiekow.

Namaluj scene: Jakie wida¢ w tym miejscu oznaki niezwy-
ktej obfitosci lub sezonowej réznorodnosci produktow?

Pokoje
Dom Przebi$niegéw oferuje szereg tematycznych pokoi, od przesad-
nie fantazyjnych i petnych koronek po bardziej nowoczesne i mini-
malistyczne wystroje.

Namaluj scene: Co w wystroju pokoi lub ich nazwach wydaje
sie mroczne, ale jednoczesnie tatwe do zignorowania?

Biuro Evy
Niebieska brokatowa tapeta Wedgwood. Duzo naturalnego Swia-
tla. Oprawione i podpisane zdjecie Jane Leaf z programu Szat
przesmacznych wypiekow.

Namaluj scene: Co widzisz, rozgladajac sie po biurze, co
wskazuje, ze Eva jest sprytng i bezkompromisowa bizneswoman?

Sypialnia Evy i Phoenix

Duze kompozycje kwiatowe w wazonach Blue Willow. Meski garnitur

wiszacy na stojaku. Zapach bergamotki i drzewa sandatowego.
Namaluj scene: Co widzisz, rozgladajac sie dookota, co wska-

zuje, Ze matzenistwo Cole’dw jest matzeristwem z rozsadku?

Ukryty pokoj (tylko jesli odblokowana zostatla trzecia warstwa
Mrocznego Spisku)
Malutki pokdj, ledwo wystarczy w nim miejsca na maty kominek
i kilka foteli.

Namaluj scene: Co daje ci pewnosc, ze jest to sekretne miej-
sce spotkan Akuszerek Odurzajacej Otchtani?

Tereny dookota hotelu
Stare pola farmy Stocktonéw zostatly ponownie zagospodarowane.
Ogrody owocowe i warzywne, ktoére wydaja sie rosna¢ wyjatkowo
bujnie, otoczone sa rzadkim lasem.

Namaluj scene: Co wydaje sie szczegdlnie nienaturalne lub
dziwne w tej sielankowej scenerii?

Jaskinie
Pod kwitnacymi ogrodami owocowymi i warzywnymi znajduje sie
labirynt jaskin, do ktérego prowadzi wejscie po jednej stronie wzgo-
rza. Jaskinie sa naturalne, ale istnieja dowody na to, ze byly wykorzy-
stywane przez lata - $ciezki, porecze, wydrazone nisze na latarnie.
Namaluj scene: Te jaskinie byty w przesztosci wykorzysty-
wane do mrocznych, rytualnych celdow. Co daje ci tego pewnosc,
gdy rozgladasz sie dookota?
Zasada specjalna: Bez wzgledu na pore, w jaskiniach panuja
zawsze ,nocne warunki’, wiec majac do wyboru ruch Dzienny/
Nocny, wybieraj zawsze Nocny dla tego miejsca.

Wskazéwki

& Szklanka zatrutego soku z granatow.
% Ozdobna skrzynia z bialymi komzami.
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@ Zestaw aktoéw wiasnosci ziemi, dobrze ukryty.

Skrytka z fatszywymi dokumentami tozsamosci.

Obcesowe oskarzenie Cole’éw, publiczne lub prywatne.

Historia zaginie¢ powiazanych z farma Stocktonéw.

Bilet na najblizszy autobus z miasta.

Kopie intymnych i obciazajacych zdje¢ w taniej kopercie z nie-
bielonego papieru.

Kajdanki na stupkach tézka.

Notatnik Letitii, szczegétowo opisujacy w stenogramie historie
anonimowej osoby.

Korupcja w organach Scigania.

Dowody na to, ze pani Carfax byta za mtodu postawiona w nie-
oczekiwanej sytuacji.

Strony wyrwane z Ksiegi gosci.

Skradzione przedmioty w szafce Percy’ego.

& &

- ¢

q

QE gé q;

Zmodyfikowany plan pietra Domu Przebi$niegéw, na ktérym
znajduje si¢ ukryty pokoj (tylko jesli zostata odblokowana trze-
cia warstwa Mrocznego Spisku).

Szafa petna nieodebranych bagazy.

Mroczny sekret dotyczacy (wybierz) Stocktonéw / pani Carfax /
Percy’ego Underwooda / kogo$ innego.

Mozdzierz z ttuczkiem i trujacymi roslinami.

Ciato ukryte w strachu na wréble.

Czesciowo spalony list wyrazajacy zaniepokojenie kultem.

Seria wywiadéw na temat rytualnych aktéw przemocy.

Skarb uznany za zaginiony.

¢ d

- ¢ ¢
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Wskazowki Otchtani

%

@ Wykrzywiona twarz objawiajaca si¢ w ptomieniach ognia, szep-
czaca o strasznych sekretach, ktorych byta Swiadkiem.

& Majaczaca w cieniach sylwetka ciemnej, kudtatej bestii - moze
duzego psa, a moze istoty humanoidalnej; znika, gdy sie do niej
podejdzie.

& Czastka owocu, z ktérej po przekrojeniu wycieka $wieza, ciepta

krew. Czastka gnije na twoich oczach.

Dzwiek krokow i Smiech, ktore prowadza do ukrytego ludzkiego

szkieletu.

Ubrani na biato kultysci Spiewajacy w kregu ptonacych pochodni;

wewnatrz niego wida¢ szamoczaca sie posta¢ - a moze jest to

Jjedynie ztudzenie spowodowane migoczacym Swiattem.

Niepodwazalny dowdd na to, ze jaskinie pod farma Stocktonow sa

w jaki$ sposob Swiete dla Akuszerek Odurzajacej Otchtani (tylko

jesli zostata odblokowana trzecia warstwa Mrocznego Spisku).

%
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Uwaga: Ta Tajemnica obraca sie wokot okultystycznej i inicja-
cyjnej natury kayfabe - iluzji realnosci walki tworzonej w profe-
sjonalnym wrestlingu, ktora dla zwiekszenia atrakcyjnosci jest
wyrezyserowanym przedstawieniem. Czes¢ Podejrzanych ma
przypisane dodatkowe cytaty i opisy, a wyttuszczona czcionka
zaznacza, ze stanowia elementy kayfabe.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 7

Znawczynie Zbrodni biora udziat w gali wrestlingu odbywajacej sie
w liceum Solomon Heinkelwood. Nie sa to wystepy w guscie starszych
pan, ale bratanek jednej ze Znawczyn wystepuje w tym widowisku
Jjako ,Ulix Klamra”. Rozwiazat niedawno kontrakt z Liga Wrestlingu
Gauntlet, najwieksza firma wrestlingowa na $wiecie, a dzisiejszy wie-
czor jest jego powrotem do Mistrzostw Northeast Wrestling.

Pytanie wprowadzajace: Ktora z was jest jego stryjenka? Dla-
czego rozwiazano z nim kontrakt?

Podniszczony ring wrestlingowy, ottarz zwyrodniatych fikgji, stoi na
Srodku boiska do koszykéwki, otoczony morzem sktadanych krzeset.
Nad gtowami zebranych wisza proporczyki i banery z zesztorocznych
zawodow. Druzyna sportowa liceum SH, ,Morski Krol”, cieszyta sie
kiedy$ chwala, ale te czasy wydaja sie¢ dawno minione. Na sktada-
nych stotach wylozone sa na sprzedaz nostalgiczne pamiatki: DVD,
zdjecia z autografami, repliki paséw mistrzowskich, figurki i wiele
innych. Mtodzi zapasnicy o niepoobijanych twarzach rozkladaja
koszulki, ktérych nowo$¢ mozna pozna¢ po intensywnym zapachu
nadrukow.

Wszystkie miejsca sa zajete. W powietrzu czu¢ oczekiwanie. Na
przemoc. Na zwyciestwo i strach przed porazka. Tani toner czar-
no-biatych ulotek z lista walk rozmazuje sie pod kciukami. Niedo-
rzeczni w prawdziwym zyciu przeciwnicy idealnie pasuja do tej areny
wspotdzielonej fantazji.

Faworytem jest rudowtosy Clayton ,Ziemiowstrzas” Barbarossa
z twarza wykrzywiona w ztosliwym grymasie i pasem mistrzowskim
w dtoni. Od ponad 200 dni, wraz ze swoimi kolegami z druzyny Nie-
poskromionych, jest krolem Mistrzostw Northeast Wrestling.

Swiatta nad glowami przygasaja, a gtéwny reflektor rozjasnia ring.
Ulix i Clayton stoja w przeciwlegtych naroznikach, pas mistrzowski
ISni diamentami i wypolerowanymi ptytami. Panujacy mistrz udziela
promo - wywiadu, w ktérym poréwnuje powré6t Ulixa Klamry do
Mistrzostw NEW do powrotu Odyseusza do Itaki. Uwaza, ze jest tak
jak homerycki bohater zdeterminowy, by odzyska¢ swoj tytut oraz

pas, ktore wczesniej porzucit dla wiekszej chwaly. Jednak wiele
sie zmienito, odkad Ulix odszedt do Ligi Gauntlet i powrdcit z niej
z pakietem porazek. Kolejka do tytutu jest dluga, a jej koniec znaj-
duje si¢ poza budynkiem. Miot Hartigan, pretendent numer jeden do
mistrzostwa, ktory kiedys tworzyt z Ulixem tag team, wslizguje sie
na mate, kladzie swdj tytut na szali i nalega, aby dzisiejsza gtéwna
walka odbyta sie miedzy trzema zawodnikami. Clayton przyjmuje
propozycje Mtota, ale tylko pod warunkiem, ze Ulix i Mtot pokonaja
najpierw Nieposkromionych.

Na jego twarzy pojawia sie usmieszek sadysty, rozbrzmiewa
muzyka i zza Kurtyny wytaniaja si¢ Nieposkromieni - Frank Brody
i Wsciekty Pies Mendoza.

Ulix Klamra i Miot Hartigan walcza z zawodnikami Claytona, Nie-
poskromionymi, aby zakwalifikowac sie do dzisiejszej gtéwnej walki,
w ktorej trzech zawodnikow bedzie konkurowac o tytut mistrza. Ulix
poprosit was, abyScie nie wychodzity wczesniej, twierdzac, ze cate
show bedzie warte obejrzenia.

Blizniaczki Naparstnice walcza z Satanistycznymi Doktorami
Smierci. Blizniaczki to dawny mistrzowski tag team, ktéry prébuje
przerwac¢ swoja zta passe. Czerpia energie od wiwatujacego ttumu
i podejmuja ostra, ale uczciwa walke, porzucajac swoje stare
sztuczki.

Alphonse ,Paw” Bentley walczy z niecnym El Toro, ktérego
menadzerka jest Szalona Marie Martel. Kobieta zaoferuje swoje
ustugi w narozniku zwyciezcy. Na razie jest lojalna wobec El Toro,
ale ten zaprowadzit ja juz tak daleko, jak mogt.

Przyszto$¢ mierzy si¢ z przesztoscia. Mistrzostwa Northeast Wre-
stling odradzaja sie we krwi i pocie rywalizujacych.

Niech kazda z graczek opisze scen¢ w trakcie ktorejs z walk,
kiedy jej Znawczyni odczuwa strach lub Zywi nadzieje w zwiazku
z wydarzeniami na ringu. Mozesz do tych scen wprowadzi¢ Podejrza-
nych, ktérzy moga w nich uczestniczy¢ lub przeszkadza¢. Graczka
siedzaca po lewej stronie od tej, ktéra opowiada scene swojej postaci,
typuje zwyciezce zgodnie ze swoja ocena sytuacji. Jesli ktérakolwiek
z graczek odblokowata Korone Otchtfani u swojej Znawczyni, mozesz
réowniez podczas jednej z walk ujawni¢ Wskazéwke Otchtani.

Po walce Pawia z El Toro nastepuje krotka przerwa, podczas
ktorej Podejrzany (do wyboru) znajduje Claytona Barbaross¢ mar-
twego pod prysznicem: nagiego, przemoczonego i zwisajacego
z petli przymocowanej do gtowicy prysznica. Darius Armstrong,
konferansjer, wkracza na ring i informuje publicznos¢, ze doszto
do incydentu, ale show bedzie kontynuowane po diuzszej przerwie.
Publicznos$¢ jest poruszona i chce wiedzie¢, co sie stato. Zastepca
szeryfa Roy Kimble, ktéry zna reputacje Znawczyn, podchodzi do
nich i prosi o pomoc w rozwiazaniu tajemnicy. Nagrania z kamer

bezpieczenstwa umozliwity zawezenie czasu dokonania zbrodni,
a wiekszos¢ Podejrzanych jest na miejscu, wiec wszyscy musza
zostac tu, gdzie sa.

Walki zostana wznowione i odbeda sie jeszcze dwie, zanim battle
royale - zamiast obiecanego starcia trzech wrestleréow - zakonczy
cale wydarzenie. Ulix jest ostatnim zawodnikiem, ktory utrzymat sie
na macie, wiec ttum skanduje jego imie i oklaskuje jego sukces.
Jednak nikt poza linami ringu nie wie, dlaczego doszto do tej zmiany.

Namaluj scene: Co wskazuje na to, ze mitos¢ do sportu
wznosi sie ponad granice spoteczne w Brindlewood Bay?

Momenty
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@ Grupa dwunastolatkéw bez koszulek i z pomalowanymi twa-
rzami nakreca si¢ nawzajem, wyginajac sie, warczac i krzyczac.
Kilka neonowych transparentéw z hastami: ,Jestem gotowy
upusci¢ Mtot!”, ,Pawiu! Jestem twoja Pawica!”, ,Szatanscy Dok-
torzy Smierci ukradli moje serce... i moja DUSZE!!", ,El Toro na
pastwisko!” i ,Sophia SMIERDZI!!I”,

&% Para zapasnikéw Kottuje sie na $rodku ringu, bez korca wymienia-
jac stabe ciosy, az w koncu jeden z nich zostaje dostatecznie zmo-
tywowany przez publicznos¢ i wykonuje niszczycielski dropkick.
Wrestler stoi na szczycie stupka i zagrzewa publiczno$¢; nastep-
nie wyskakuje w powietrze, aby wykonac diving splash, ale jego
przeciwnik odtacza si¢ na bok i w efekcie napastnik uderza
z hukiem o deski ringu... co zmienia bieg walki.

Wrestler w szatni zdejmuje swoje slipy w Kkolorze oberzyny
i przechadza si¢ nago przed Znawczyniami Zbrodni.

Z okolicy parkingu wystrzeliwuja fajerwerki. Z poczatku zdezorien-
towani ludzie prébuja sie chowac¢ przed wybuchami, ale po chwili,
ady zdaja sobie sprawe, ze sa bezpieczni, zaczynaja wiwatowac.

Podejrzani

Zastepca szeryfa Roy Kimble
Pas na bron z pusta kabura. Tyton do zucia pod dolna warga. Spluwa
Slina do aluminiowej puszki. Pracuje jako ochroniarz gali. Uwaza
profesjonalny wrestling za totalna glupote i odmawia respektowania
kayfabe. Bierze jednak ich pieniadze. Odkad Clayton znokautowat
go na lekcji samoobrony i wySmiat, Roy zywi do niego uraze.
Cytat: ,Wiecie, ze oni wszyscy tylko zgrywaja twardzieli, nie?
Banda oszustow i stek bzdur. Ziemiowstrzas byt niby wielkim
twardzielem, ale samotna Smier¢ pod prysznicem nie wydaje mi
sie zbyt twardzielska’.
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Sophia Zbysko, promotorka
Skorzana kurtka. Ciasny kok. Silna. Nalezy do trzeciego pokolenia
promotoréw wrestlingu; firma jej dziadka upadta, jak wiekszos$¢ w tej
branzy, wraz z upowszechnieniem sie¢ telewizji kablowej. Styszata,
ze Barbarossa mial ambicje. Prawdopodobnie chciat promowac sie,
bez jej zgody, wykorzystujac pas mistrzowski, przez co poczuta sie
zlekcewazona. To ten sam pas, ktérego uzywat jej dziadek jeszcze
za czasOw systemu terytorialnego.

Cytat: ,Spektakl musi trwac. Ktos umiera na ringu? Walczysz
w jego krwi. Dotyczy to kazdego. Stworze kolejnego mistrza’.

Szalona Marie Martel czyli Olivia Hardy

Burza wlosoéw. Dopasowana sukienka. Uderza mocnym prawym sier-
powym. Pitbull w narozniku. Jest menadzerka El Toro. Zona Billy’ego
Cassidy. Prywatnie pracuje jako ratowniczka medyczna i ostrzegata
Barbarosse przed lekami, ktore tykat, aby ukoi¢ dokuczliwe skutki
kontuzji. Emocjonalnie rozbita, ale utrzymuje maske kayfabe. Sadzi,
ze mogto dojs$¢ do jakie$ zdrady.

Cytaty: ,Jestem dumna z tego, co osiagnelismy. Zastugu-
Jjemy na to, by byc na szczycie!” - ,Ten biznes pochtaniat go
zywcem. Nie kazdy moze pozostac¢ na szczycie. Bez wzgledu na
to, jak bardzo chce tam byc”.

Jimmy Prichard, booker
OKulary. Lososiowy garnitur i niebieski krawat. Utyka. Lowca talen-
tow i naczelny booker - rezyser walk. Pracowatl dla dziadka Sophii.
Byly booker LWG. Kocha ten biznes, ale biznes nie kocha jego. Dwa
miesiace temu, podczas dzielenia forsy za poboczna walke, wdat
sie w bgjke na piesci z Claytonem. Rok temu Jimmy chcial odebrac
pas Claytonowi, ale ten wymigat si¢ od ustawionej walki lub zaptacit
przeciwnikowi, by jednak sie poddat.

Cytat: ,Co za ztamany, ohydny kutas. Clayton Barbarossa
byt jednym z tych niewielu wrestlerow, ktorzy, gdy nie potrafili
kogos przekonac, to go pograzali”.

Darius Armstrong, konferansjer
Trzeszczacy w szwach garnitur. Kulturysta amator o napompowa-
nych mieséniach klatki piersiowej. Konferansjer ringowy i komenta-
tor. Chce przejs¢ do pracy na ringu, bo LWG przestato odbiera¢
od niego telefony. Przechwala sie, méwiac o swojej wartosci, ale
jest niepewny siebie. Clayton byt dla niego mentorem, cho¢ potrafit
znecac sie nad nim emocjonalnie.

Cytat: ,To straszne, co sie stato, i w ogole, ale to moze byc
dla mnie szansa. Jak pani mysli?”

Alphonse ,Paw” Bentley czyli Dalton Street
Peten seksapilu cztowiek ze stali. Wnosi na ring dwie puszki rézo-
wego wina, ktére wypija przed walka. Wschodzaca gwiazda z Los
Angeles. Sophia zaaranzowata jego walke z El Toro. Barbarossa ode-
brat go z lotniska i podczas jazdy rozmawiali o przysztosci. Clayton
powiedzial Daltonowi, ze niedlugo mu pomoze. Docisniety wyzna,
ze miat przewiez¢ kontrabande dla Claytona.

Cytaty: ,Pewnie myslisz, ie trafiam w sedno, ale kocha-
nie, ja uderzam do gtowy!” - ,IWydawato sie, ze chciat spalic za
soba mosty. I teraz wyglada na to, ze ktos dopadt go pierwszy’.

Frank Brody czyli George Myers
Dzikie oczy, dzikie wasy, dziki czlowiek. Wygina stalowe patelnie
gotymi rekami. Powoli przeciaga kciukiem po gardle. Potowa Niepo-
skromionych i kumpel Claytona Barbarossy. Poktdcili sie poprzedniej
nocy o dzisiejszy scenariusz walki. Frank uwazal, ze wystarczajaco
dtugo byl w cieniu Claytona i nalezy mu si¢ walka o mistrzostwo.
Wiedzial, ze Clayton cierpi chroniczny bol, ale nie zwracat uwagi na
lekarstwa, ktore tykat.

Cytaty: ,Gdzie jest pas?!” - ,Co do cholery, cztowieku?!
Miat po co zyc, szczegolnie ze LWG weszyto wokot niego. Nawet
gdyby stracit pas”.

Shane Kennedy, twérca filméw internetowych
Dtuga broda. Szeroki usmiech. Kamera w reku. Shane tworzy filmy
dotyczace Mistrzostw NEW i publikuje je w internecie. Swoje produk-
cje montuje z materiatéw zebranych przy uzyciu dwéch kamer recz-
nych i jednej statycznej. W zeszly weekend z powodu morderstwa
odwotano festiwal dziedzictwa kulturowego i Shane nie dostat swo-
jego wynagrodzenia. W zwiazku z tym zgodzit sie, gdy Barbarossa
zaproponowal wykupienie nagrania z dzisiejszej gali za plecami
Sophii. Niestety, czek zostat odrzucony.

Cytat: ,Mysli pani, ze to dtugo potrwa? Musze zrobic to nagra-
nie, zeby Sophia mi zaptacita’.

Blizniaczki Naparstnice czyli Mary i Lily Ellison

Najbardziej $mierciono$ne kwiaty Edenu. Lustrzane odbicia, magia
blizniat. Szmaragdowe podkoszulki. Ogniscie rude wlosy. Trujaca
mgietka. Zmiana heel tag teamu - antagonistki staja si¢ bohater-
kami ringu. Najstodsze osoby, jakie mozna sobie wyobrazi¢. Mary
byta w dlugotrwatym zwigzku z Claytonem, ale nie zdotali znalez¢
wspolnej wizji przysztosci. Po ich rozstaniu Clayton sypial z mezat-
kami, nawet z Zona lokalnego gangstera. Mary chciata naprawic¢ rela-
¢je miedzy nimi i probowata ponownie nawiaza¢ z nim kontakt. Lily
byta serdeczna wobec Claytona, ale mu nie ufata. Opowie historie

o tym, jak Sophia poprosita go kiedys, zeby zaptacit za hotel, a on
zmusil kogos do uregulowania tego rachunku za niego.

Cytaty: Mary: . (tka)’, Lily: ,Ten dran ztamat Mary serce. Zastu-
zyt na to, co go spotkato, niewazne, czy zrobit to sam, czy ktos
mu pomogt’.

Billy ,Mloda Strzelba” Cassidy czyli Austin Hardy
Najszybsze przewroty na zachodniej arenie walk. Kowbojski kape-
lusz na zmierzwionych wtosach i rozpieta koszula z pertowymi zatrza-
skami. Zawsze z ling w rekach. Wrestler w dzinsach. ,Mloda Strzelba”
nie jest juz taki mtody. Podczas walki z Barbarossa w zesztym roku
Clayton pchnat go biodrem na roztozone przy ringu krzesto. Po tym
wydarzeniu Billy przysiagl, ze zabije Barbarosse, jesli tylko bedzie
miat okazje.

Cytaty: ,To tragedia. Tak, byty miedzy nami nieporo-
zumienia, ale wciaz byliSmy bractwem ringu”. - ,Nigdy nie
sadzitem, Ze ten dwulicowy porabaniec sam sobie cos zrobi".

Miot Hartigan czyli Roscoe Murdoch

Zadymiarz z piekta rodem, ale straightedger z taski Boga. Zwykty
facet. Na kursie kolizyjnym z Alphonse’em Bentleyem. Olbrzymi
tors. Wiezienne tatuaze pokrywaja jego ramiona, wijac sie jak dym
z ptonacej opony. Siedziat w wiezieniu, ale wyszedt warunkowo za

,dobre sprawowanie”. Teraz jego jedynym natogiem sa karty, mimo

ze czesto przegrywa.

Cytaty: ,Widze, ze wiesz, czym jest cieikie zycie. Ja
tez. To jedzenie wieprzowiny z fasola z puszki i tkwienie
w Slepych uliczkach”. - ,Nikt nie wchodzi w ten biznes tylko dla
dobrej zabawy. Wszyscy pragniemy ryku publicznosci i odrobiny
kontroli. Kazdy, kto mowi, ze nie chce byc na szczycie, ktamie”.

Miejsca

Gala wrestlingu
Odbywa sie w sali gimnastycznej liceum Solomon Heindelwood,
wypetnionej przebrzmiata chwata i Swieza krwia. W przedsionku
sali stoi duza szklana gablota upamietniajaca zwyciestwa licealnej
druzyny Morski Krol.

Namaluj scene: Jaka nagrode, podarek lub pamiatke z wcze-
Sniej prowadzonedo Sledztwa darzysz podobnym sentymentem?
Dodaj te rzecz do swojego Przytulnego Zakatka.
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Ring
Trzy rzedy lin i r6zowe stupki. Piankowa mata pod stopami. Zapach
gumy i ciat.

Namaluj scene: Kiedy wchodzisz na ring i spogladasz na
publicznosc, czy czujesz sie olbrzymia, czy malutka? Dlaczego?

Szatnia
Ckliwa scenka namalowana fluorescencyjnymi farbami o gryzacych
sie barwach. Brud i ple$n w peknieciach i szczelinach miedzy ptyt-
kami i szafkami.

Namaluj scene: Patrzac na wnetrze szatni, mozna poznac, ze
doszto do przestepstwa. Po czym to stwierdzasz?

Parking
Odbywa sie tu wlasnie spontaniczna impreza przy samochodzie.
Czyjes radio gra ,Paradise City”. Facet z fryzura typu mullet demon-
struje nunchaku grupie nastolatkow.

Namaluj scene: Czy w mtodosci bytas niegrzeczna dziew-
czynka? Jesli tak, co przypomina ci tamten czas?

Przyczepa Mistrzostw Northeast Wrestling
Ogromny kamper, ktéry peini funkcje biura Sophii. Grafika na
zewnatrz przedstawia logo Mistrzostw NEW i niektore z jej bytych
gwiazd: sa tam Wilson ,Kamerzysta” Whateley, Dwulicowa Sally,
Anthony ,Prosiak” Figg i Miotacz z ulicy Swigtego Jamesa. Wewnatrz
petno jest faktur i akt personalnych.

Namaluj scene: Po czym mozna stwierdzic, rozgladajac sie
dookota, ze Sophia stara sie ocali¢ dziedzictwo swojego ojca?

Samochéd Barbarossy
Puste opakowania po fastfoodach na podtodze. Zmieszane zapachy
cebuli, musztardy, sprayu do ciata i sosnowego od$wiezacza powie-
trza. Na desce rozdzielczej stoi figurka tancerki hula, z jednym bio-
drem wygietym w bok.

Namaluj scene: Zagladajac do srodka, znajdujesz dowody na
wiele przekretow. Jakie?

Wskazéwki

Klucze Barbarossy w torbie Podejrzanego.

Z torby wysypuje sie masa lekow i buteleczek z pigutkami.

< Rewolwer z charakterystycznymi rudymi wtosami Barbarossy
zaplatanymi w bebenek.

< Lina Billy’ego Cassidy’ego, $wiezo odcieta na jednym koncu.

Test ciazowy z pozytywnym wynikiem wyrzucony do kosza w toalecie.

Otarcia od liny na czyich$ dtoniach.

Zaginione buty Barbarossy.

Pendrive zawierajacy szczegoty biznesplanu.

Kompromitujace zdjecia Podejrzanego.

Saszetka wypchana gotéwka.

% Srodki przeciwbolowe na recepte w pojemniku po zwyklym

ibuprofenie.

Kolorowe ulotki reklamujace gale wrestlingu ,Zupa z Walenia”.

Podpisany kontrakt z Liga Wrestlingu Gauntlet.

< Wycena pasa mistrzowskiego wagi ciezkiej Mistrzostw NEW.

@ SMS-owe ultimatum dotyczace diugu.

Ostra kiotnia miedzy pracownikiem a kierownictwem lub ekipa

produkcyjna.

Raporty LWG poréwnujace zawodnikéw, napisane odrecznie

przez ofiare.

List samobdjczy, prawdopodobnie sfatszowany.

Zerwana wczesniej taSma sygnalizujaca niebezpieczenstwo.

< Ciasno zawinieta paczka narkotykéw, schowana pod kotem

zapasowym.

Podrecznik wiazania weztéw sprzedawany w sklepach sportowych.

Wskazowki Otchtani

5

@ Oczy wszystkich staja sie¢ biate na tle jaskrawych masek krwi
sptywajacej po ich twarzach.

Skandowanie ttumu zmienia sie w ztowieszcze rytualne frazy -
stowa sa niezrozumiate, ale przestanie jest jasne.

Na ringu zycie walczy ze $miercia. Zywia sie nadzieja i strachem.
Walcza o wiare.

Odcieta golen i stopa tkwiaca w zapasniczym bucie. Nie nalezy
do nikogo.

Obok przejezdza kon, zostawiajac za soba jedynie Slady wody
i nic poza tym.

Figurka z puklem rudych wloséw owinietym wokoét gardia
i zaschnieta krwia w stawach. Wydaje sie na chwile ozywa¢, poru-
szajac konczynami w gore i w dot i wydajac z siebie cichy krzyk.




Sezon na makabryczne dekoracje Jim Crocker

Wprowadzenie Tajemnicy
Stopien zlozonosci: 6
Lato sie skonczyto i rozpoczeta sie jesien, a to oznacza, ze nadszedt
Czas na coroczna wypraw¢ Znawczyn Zbrodni do Dyniowego Empo-
rium. Ta najlepsza i najstarsza farma dyn w Brindlewood Bay oferuje
atrakcje takie jak: przejazdzki wozem wylozonym sianem, samo-
dzielne zbieranie dyn, wizyta w wielokrotnie nagradzanym sklepie
i piekarni gospodarstwa oraz, oczywiscie, szalenie popularny kon-
Kurs dla dzieci budowania strachéw na wréble. Juz niedtugo, gdy
jesien w petni sie rozgosci, ta farma, zlokalizowana na obrzezach
Brindlewood Bay, bedzie petna odwiedzajacych. Wiasciciele, Mort
i Grace Billingsley, maja juz swoje lata, ale nadal sa dumni ze swo-
jego preznie dziatajacego gospodarstwa, a ich dzieci pomagaja im
w utrzymaniu odpowiedniego przychodu.
Zwroc¢ sie tymi stowami do graczki, ktora odblokowata na
karcie swojej Znawczyni Cien w ogrodzie: Konie wyjezdzaja
zza zagrody i podazaja w kierunku pola dyn. Na polach widzisz
stworzone przez dzieci strachy na wroble. Ktory z nich przy-
kuwa twoja uwage? Co jest w nim niesamowitego?
Rozpocznij scena, w ktérej Znawczynie, wraz z innymi mieszkan-
cami oraz kilkoma turystami, stoja przy rzadku dyn. Teraz przedstaw
wszystkich mezczyzn z rodziny Billingsleyéw: Morta, nadzorujacego
pole i odpowiadajacego na pytania, jego dwoch synéw MJ i Todda,
oraz jego brata Desmonda, ktory prowadzi traktor. Po scenie spo-
tkania z tymi postaciami przenie$ akcje do sklepu gospodarstwa
i przedstaw pozostale osoby - Grace, a potem jej siostre Charity
oraz dwoje pracownikow stoiska, Zoe i Ala.

Gdy Znawczynie dokonaja juz swoich zakupéw i zamierzaja za
nie zaptaci¢, do sklepiku wbiega zrozpaczony Mort, ktory btaga
o wezwanie Karetki: ,To Desmond! On jest... on jest... on jest na
polu!”. Mort zatamuje si¢ i zaczyna szlocha¢. Znawczynie wychodza
na zewnatrz - ich oczy przez moment dostosowuja sie do blasku
zachodzacego stonca, zanim zauwazaja, ze jeden ze strachéw na
wroble wyglada bardzo dziwnie. Po zbadaniu go odkrywaja, ze to
Desmond w naciagnietym na gtowe jutowym worku z domalowanym
usmiechem. Jego usta sa sine, a oczy wytrzeszczone.

Na miejsce przybywa Ochotniczy Ambulans Brindlewood Bay,
a po kilku minutach pojawia sie tez Hank Spratt, zastepca szeryfa
hrabstwa Brindlewood. Spratt nalega, aby nikt si¢ nie oddalat, ponie-
waz chce wszystkich obecnych przestuchac.

Pytanie wprowadzajace: Ktora z was podjeta sie niegdys pracy
sezonowej na farmie? Co ci sie najbardziej podobato w tej pracy?

[Momenty

I

< Gromadka podekscytowanych dzieci z pomalowanymi twarzami:
strach na wroble, Klaun, arlekin i superbohater.

Olbrzymi kruk siedzi, hatasujac, na dyni, ktéra zaczeta pekac;
maly pies omija ptaka szerokim tukiem.

Nosy zebranych wypetnia zapach korzennych przypraw: cyna-
monu, dgatki muszkatotowej, gozdzikéw i imbiru, oraz wyrazna
won mokrego siana.

Woz z sianem, ciagniety przez znudzone Kkonie, przetacza sie
droga; grupa nastolatkow siedzacych na wozie gtosno odspie-

s

wuje piosenke liceum Brindlewood Bay, a posrodku nich tanczy
maskotka, Pomocnik Bosmana Billy.

Opadte liscie wiruja, ol$niewajac kolorami jesieni: pomaranczo-
wym, zottym, ztotym i brazowym.

% Para zrzedliwych wdéw owinietych w pikowane narzuty i $ciskaja-
cych Kubki z parujacym cydrem ktdci sie o to, czy ciemny fiolet
jest kolorem jesieni.

Podejrzani

Mortimer Billingsley, dyniowy patriarcha
Stara twarz. Stary kombinezon. Stare zarty. ,Mort” Billingsley to uprzejmy
i wytrwaty, ciezko pracujacy ziemianin. Cytuje Emersona i Thoreau pod-
czas mierzenia poziomu pH gleby, ktore przeprowadza, aby upewnic sig,
ze Kazda roslinka ma odpowiednie warunki. Nie lubi rozmawiac o pienia-
dzach. Teskni za dzie¢mi Krecacymi sie po domu. Brat Desmonda.
Cytat: IV obliczu natury przez cztowieka przebiega dzika
rozkosz, pomimo jego prawdziwych smutkow” (R.W. Emerson,
ttum. wlasne)

Mort ,MJ” Billingsley Junior, nieszczesliwy syn
Pociagta, przyjazna twarz. Nowe w tym sezonie robocze spodnie marki
Carhart. Zwalisty i powolny. MJ jest starszym z dwoch synow Billingsleyow
i nienawidzi pracy na farmie. Chce wréci¢ do Bostonu, gdzie studiowat,
i znalez¢ tam prace biurowa, ale wie, ze ztamatoby to serce jego matki.
Dobrze dogaduje sie z bratem, ale ma za zte ojcu, ze po skonczeniu
nauki naméwit go do powrotu do pracy na farmie. Bratanek Desmonda.
Cytat: ,Yie wiem, dlaczego oni wszyscy chca dalej pracowac
na tej farmie. Sama ziemia jest warta sto razy wiecej, niz mogliby
zarobic¢ na sprzedazy ciast i biletow na przejazdzke wozem’.

Todd Billingsley, piekny syn
Niczym model prezentujacy bielizne - przystojny i wysportowany.
Idealnie znoszone dzinsy i flanelowa koszula. Uroczo naiwny. Todd,
najmtodsze dziecko Billingsleyow, z nieporadnego nastolatka wyrost
niedawno na oszatamiajacego Adonisa, ale nie uderzytlo mu to do
glowy... jeszcze. Uprzejmy i peten szacunku dla starszych. Naprawde
uwielbia prace na farmie i wydaje sie catkowicie obojetny wobec
maslanych oczu nastolatek, ktore przyjezdzaja do gospodarstwa
tylko po to, aby zrobi¢ sobie z nim selfie. Wyluzowany w stosunku
do reszty rodziny. Bratanek Desmonda.

Cytat: ,O hej, pani McCallister, te sa naprawde tadne! Moge
Jje zanies¢ do samochodu? Czy jestem singlem? A co? Chce mnie
pani zaprosic¢ na randke? Rozumiem, pani corka. Nie, nie wiedzia-
tem, ze ona tez jest singielka..”

Grace Billingsley, dyniowa matriarchini

Wysoka i koscista. Ufarbowane na brazowo wtosy $ciete w maminy
diugi bob. Wygodne brazowe spodnie rybaczki, bawetniana bluzka,
fartuch z logo farmy. Bystra i konkretna. Zakochata sie w Morcie, gdy
jako nastolatka pracowata w gospodarstwie; to bytlo doktadnie to
zycie, ktorego pragneta. Bardzo dobrze radzi sobie z liczbami, jest
w peini odpowiedzialna za biznesowa strone farmy i sklepu. Lubi
dzieci, ale cieszy sie, ze sie wyprowadzity. Nie lubi si¢ targowac.
Szwagierka Desmonda.

Cytat: ,Tak, Shop & Go bierze 4 dolary mniej za placki z jabt-
kami, Karen, ale obie wiemy, ze gdyby byty smaczne, kupowata-
bys je tam, a nie tutaj. Wiec tak, suma wynosi 24 dolary za dwa
placki. Wszystko sie zgadza’.

Charity Haverton, dusza towarzystwa
Wysoka i chuda, z diugim biatym warkoczem. Spédnica farbowana
metoda tie dye, koszulka zespotu Grateful Dead i znoszone kowboj-
skie buty. Prawdopodobnie upalona. Charity jest siostra bliZzniaczka
Grace, ale tatwo je od siebie odrézni¢ ze wzgledu na ich skrajnie
rozne style. Charity spedzita wigkszo$¢ swojego dorostego zycia jako
Deadhead, fanka Grateful Dead sprzedajaca swoje wypieki na ich
koncertach w catym kraju. Gdy zesp¢t sie rozpadt, wrdcita na farme
i poprosita o przyjecie jej do pracy. Jest mistrzynia wypiekow. Zaj-
muje sie produkcja ciast i donutow, z ktdrych stynie sklep. Przewaznie
trzyma si¢ na uboczu. Jej mieszkanie znajduje sie na poddaszu, nad
sklepikiem. Sprzedaje zioto Zoe. Wspotpracownica Desmonda.
Cytat: (wgryzajac sie w dyniowa babeczke, ktora jest juz
wystarczajaco chtodna, by ja zjesc) ,Ciagle powtarzam Grace
i Mortowi, Ze powinni rozwazyc¢ spozywke. Cate to dyniowe
gowno jest w porzadku, ale nie ma z tego zbyt wiele kasy".
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Zoe Grant, studentka
Zadbana buzia i krecone brazowe wtosy. Spodnie do jogi i bluza Wyz-
szej Szkoty w Brindlewood Bay. Znudzony wyraz twarzy. Zoe pracuje
sezonowo. Uczy si¢ pielegniarstwa w WSBB. Pracowata tu przez cata
szkote $rednia i cho¢ nie jest to zabawa taka jak kiedys, to nadal
Jjest to przyzwoita praca - Billingsleyowie sa uczciwi, a przynoszone
wspotlokatorom czerstwe donuty, a od czasu do czasu takze ciasta,
ciesza sie olbrzymim zainteresowaniem. Zoe kupuje marihuane od
Charity dla swoich przyjaciét, ale sama nie pali, bo ziolo powoduje
u niej zbyt duza sennos¢. Wspotpracownica Desmonda.

Cytat: ,To bedzie 12,75 dolarow. Dyniowego dnia... To bedzie
19,37 dolaréw. Dyniowedgo dnia.. To bedzie 32,50 dolarow.
Dyniowego dnia..”

Alejandro ,Al” Diaz, z wizja na przyszto$c
Duze oczy i schludny wyglad. Spodnie khaki i markowa koszulka polo.
Spokojny, ale zaciekawiony. Al rowniez ucze¢szcza do WSBB. Planuje
w przysztosci wzia¢ udzial w programie MBA i pracuje na farmie
w charakterze stazysty, aby dowiedzie¢ sie, jak dziata biznes. Jest tu
na tyle nowy, ze podporzadkowuje si¢ pozostatym, ale tez na tyle spo-
strzegawczy, ze wie juz o funkcjonowaniu farmy tyle, co dwaj synowie
Billingsleyow razem wzieci. Zajmuje sie gtéwnie praca biurowa dla
Grace, ale czasami pracuje w sklepie. Wspotpracownik Desmonda.
Cytat: ,Coz, tak, jest to wydatek kapitatowy, ale jak widac
tutaj, amortyzacja sprzetu oznacza, zZe zysk netto wyniostby 3%,
gdybys wymienita kasy fiskalne w tym roku, zamiast z tym czekac”.

Miejsca

Pole strachéw na wréble
Szereg Kukiel wypchanych stoma, kazda zawieszona na drewnianym
palu wbitym w ziemie. Wszedzie peino jest materiatéw pozostatych
po ich tworzeniu: kawatki siana, skrawki materiatu, plamy farby akry-
lowej, stare ogrodniczki. Ukryty glosnik odtwarza sktadanke utworéw:
.When Doves Cry”, ,Blackbird”, ,I'm Like a Bird", ,Fly Like an Eagle” itp.
Namaluj scene: Jeden ze strachow na wroble ma przypieta
niebieska wstazke zwyciezcy. Jak myslisz, dlaczego to wtasnie
ten strach wygrat?

Pole dyniowe

Rzedy pekatych dyn, giéwnie pomaranczowych i zoitych, ale takze
w nietypowych kolorach, takich jak niebieski i biaty. Mate dzieci
probuja podnie$¢ dynie wieksze od siebie. Rodziny ustawiaja sie do
artystycznie aranzowanych zdjec¢.

Namaluj scene: Jakie inne oznaki dostatniego Zycia widzisz?

Namaluj scene (dla Znawczyn, ktére maja odblokowana
Blada maske): To jest miejsce, w ktorym rzeczy wyrastaja
z ziemi, ale takze do niej wracaja. Skad o tym wiesz?

Wejscie do Dyniowego Emporium
Animatroniczny strach na wroble, Pan Guzikowy Nos, wita cie, gdy
przekraczasz prog tego miejsca (nagrany gtos to wyraznie Mort Bil-
lingsley): ,Witamy w Dyniowym Emporium! Mamy nadzieje, ze fanta-
stycznie spedzisz tu czas!”. W powietrzu unosi si¢ zapach wypiekow.
Wszedzie wisza girlandy z papierowych lisci w jesiennych kolorach.
Namaluj scene: Dyniowe Emporium to miejsce, ktére wzbu-
dza fanatyczne oddanie lokalnych klientow. Jak brzmi jedna
z pochlebnych opinii o farmie umieszczona na tablicy ogtoszen
przed sklepem?

Mieszkanie Charity
Psychodeliczne plakaty. Wyrazny zapach marihuany i przyprawy do
ciasta dyniowego. Posag bogini Kali z okularami przeciwstonecz-
nymi na oczach.

Namaluj scene: Jakie pamiatki z dni spedzonych w trasie
Charity umiescita na widoku, aby przypominac sobie, jak dobrze
sie kiedys bawita?

Wskazowki

Plastikowa torba na kanapki peina marihuany w nietypowym miejscu.
Papierowa torba ze sklepu z napisem ,KOCHAM CIE” nabazgra-
nym szminka.

Papierowa torba ze sklepu z napisem ,NIENAWIDZE CIE” naba-
zgranym szminka.

Jeden z Podejrzanych ptoszy konie u wozu.

Diagnoza lekarska wskazujaca na nieoperacyjnego guza mozgu.
@ Ksiegi rachunkowe farmy wykazujace duze wptaty gotéwkowe na
,fundusz projektéw specjalnych”.

Kot z farmy, Dynio, zamkniety w nietypowym miejscu.

< Strach na wroble wypchany zuzytymi banknotami piecio- i dzie-
sieciodolarowymi o tacznej wartosci 2300 dolaréw.

Droga lornetka porzucona na ziemi.

<@ Pojedyncza rekawica robocza z wyraznymi $ladami zeboéw odci-
$nietymi na palcu wskazujacym.

Dwoje Podejrzanych w oddali oddajacych sie¢ namietnemu pocatun-
kowi. Znikaja, zanim dotrzesz do miejsca, w ktérym sie znajdowali.
Zapierajaca dech w piersiach, idealna dynia Blue Hubbard,
zmiazdzona i pozostawiona do zgnicia.

Pendrive z plikami tekstowymi wszystkich przepisow piekarni.
Whiosek do Banku Spotdzielczego Brindlewood Bay o kredyt na farme.
Podpisana oferta od dewelopera na zakup farmy za oszatamia-
jaca sume.

Podarty list windykacyjny grozacy podjeciem krokow prawnych
w zwiazku z niesptaconymi dtugami, w ktérym brakuje perforo-
wanej czesci z nazwiskiem odbiorcy.

PierScionek zareczynowy z przepieknym diamentem, znaleziony
wewnatrz wypieku.

Podejrzany uciekajacy przed innym Podejrzanym, obaj wyraznie
wsciekli.

Stos szesciu nowiutkich kart kredytowych na nazwisko
Desmonda, z wciaz przyklejonymi naklejkami aktywacyjnymi.

Wskazowki Otchtani

%

@

%

@

%

Strach na wréble, w oddali na polu, poruszajacy si¢ o wtasnych sitach.
Dynia wybrzusza sie, peka i wylatuje z niej r6j pszczot.

Gesty, mdty i obrzydliwie stodki zapach, ktéry czuja tylko Znaw-
czynie. Im dtuzej przebywaja na farmie, tym bardziej staje sie
on obezwtadniajacy.

Banknot o nominale 13 dolaréw ze zdjeciem niezidentyfikowa-
nego ojca zatozyciela. Po chwili jest tylko zwyklym banknotem
dziesieciodolarowym.

< Jeden z koni u wozu wpatruje sie w Znawczynie intensywnym

spojrzeniem; w jego oku wida¢ zakapturzona postac, ktéra zbliza
si¢ do Znawczyni, ale kiedy ta sie odwraca, nikogo tam nie ma.
Paragon ze sklepu, na ktérym wszystko napisane jest starozytna
greka; jesli zostanie przettumaczony i zbadany, Znawczynie
dowiedza sie, ze jest to fragment tekstu z grymuaru Eleithyon,
ktory zawiera rytuatly i zaklecia zwiazane z Ejlejtyja, grecka bogi-
nia narodzin i potoznictwa. Moze sta¢ sie to podstawa do proby
wykonania ruchu Okultystycznego.




Noc w muzeum (Wielorybniczym)  Josh Horowitz

Uwaga: Muzeum Wielorybnicze jest doskonatym miejscem do
ujawnienia szczegotow historii Brindlewood Bay, o ile zostata
odblokowana druga warstwa Mrocznego Spisku. Jest to row-
niez dobre miejsce do odnalezienia ezoterycznych artefaktow
zwigzanych z Akuszerkami Odurzajacej Otchtani, o ile zostata
odblokowana warstwa trzecia.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 7

Jest wieczor zbierania datkéw na Muzeum Wielorybnicze i Centrum
edukacyjne. George Pollard, wtasciciel, dotozyt wszelkich staran, aby
wyciagna¢ hojne datki na muzeum od kazdego, kto jest znaczaca
postacia w miasteczku. Darczyncow kusi ulgami podatkowymi, losami
na loterie czy po prostu okazja do pochwalenia si¢ dobroczynnoscia.
Pytanie wprowadzajace: Ktora ze Znawczyn wspiera muzeum
co roku, od momentu jego otwarcia? Skad zna George’a Pollarda
i dlaczego uwaza, zZe jest to cztowiek na witasciwym miejscu?

Wyglad zewnetrzny muzeum jest skromniejszy niz jego nazwa. Zaj-
muje wolnostojacy budynek na koncu drogi, z przyzwoitym wido-
kiem na morze - przynajmniej z parkingu. W muzeum prawie nie ma
okien, aby dzienne Swiatto nie uszkadzato eksponatow.

Namaluj scene: Jak przystrojone jest wejscie do budynku
z okazji zbiorki? Jakie dekoracje ustawiono w holu? Ktore eks-
ponaty zostaty przeniesione do magazynu, a ktore otrzymaty
honorowe miejsce na wystawie?

Zbiodrka pieniedzy wreszcie dobiega konca, a wigkszos¢ darczyncow
udaje sie¢ do swoich domoéw na noc. W muzeum zostaly jeszcze
Znawczynie, ktére pochtoniete sa rozmowa z Edgarem Nickerso-
nem, tegorocznym absolwentem posiadajacym glebokie korzenie
rodzinne w Brindlewood Bay, oraz jednym z Podejrzanych (nie moze
by¢ to Sam Cooper). W pewnym momencie Edgar Nickerson odcho-
dzi od swoich rozméwcow, a po chwili zostaje znaleziony przez
jednego z Podejrzanych w sali z wystawa scrimshaw - rzezbionych
kosci waleni. Lezy w katuzy wtasnej krwi, z harpunem wbitym w bok.
W czasie nieobecnosci Edgara Podejrzani krecili si¢ po pomiesz-
czeniach muzeum, wiec kazdy z nich jest potencjalnym zabdjca.
Niedlugo po zgloszeniu na miejsce przybywa zastepczyni szeryfa
Cooper, ale Znawczynie zdazyly juz rozpocza¢ wlasne $ledztwo.

Momenty

% Duzy niebieski baner przy wejéciu glosi: ,Zapraszamy na wielo-
rybia zbiorke!”.

< Kelner zwinnie porusza si¢ miedzy gos¢mi, trzymajac w dtoni

tace z Kieliszkami szampana.

Nagranie réznorodnych piesni wielorybow, ptynace z gtosni-

kow muzeum.

Jeden z gosci, robiac duzo hatasu, teatralnie wyciaga ksiazeczke

czekowa i przekazuje darowizne na rzecz muzeum.

Mural przedstawiajacy Posejdona i mnéstwo oceanicznych stworzen:

hippokampy, orki, gigantyczne homary, oSmiornice i stado krabéw.

Interaktywny wyswietlacz przedstawia codzienne zycie maryna-

rzy na statku ,Rozbgjnik Glebin”.

Podejrzani

George Pollard, wlasciciel muzeum
Niespokojny. Gladko uczesany. Smoking z wypozyczalni. George
skupia sie jedynie na losie muzeum, wiec nie zdaje sobie sprawy
z powadi zaistniatej sytuacji. Martwi sie, ze to krwawe zdarzenie
doprowadzi do zakrecenia kurka z darowiznami.

Cytat: ,Na wystawie scrimshaw? Na podtodze? Jezu, te podtogi
to zregenerowane drewno! Pochodzi z kadtuba ,Rozbdjnika Gtebin!”

Sam Cooper, zastepczyni szeryfa
Z kawa w dtoni. Ubrana po cywilnemu. Zawsze odburkuje do tele-
fonu komoérkowego. Dopoki Sam nie dostata zgloszenia o $mierci
Nickersona, to byl jej wolny dzien. Jest nieco rozgoryczona tym, ze
musi by¢ teraz w pracy. Wydaje sie niezainteresowana, a moze roz-
kojarzona; jeden z eksponatéw ciagle przyciaga jej wzrok, a kiedy
sadzi, ze nikt na nia nie patrzy, wpatruje si¢ w niego. Tym ekspona-
tem jest (wybierz jeden): walentynka marynarza / ster statku / szkic
weglem przedstawiajacy wieloryba / co$ innego.

Namaluj scene: Jak sie czujesz, patrzac na ten eksponat?
Dlaczego on wywotuje takie emocje?

Cytat: ,Tak, szeryfie, szukam... Nie, jeszcze nic nie znalaztam...
Nie, dopiero tu przyjechatam. Szeryfie, prosze.. Tak. Dobrze.
Porozmawiamy, kiedy skoncze. Pa’.

Dr Katherine Berko, kustoszka

W okularach. Zmeczona. Unika ttumu. Dr Berko, akredytowana eks-
pertka w dziedzinie XIX-wiecznego wielorybnictwa przemystowego,
ma nieprzyzwoicie wysokie kwalifikacje na stanowisko w tak matej
miescinie. Ona to wie, Pollard to wie, bileter to wie. Niestety dla

niej, rynkiem pracy rzadza pracodawcy, a ona potrzebuje czegos, co
wypetni jej CV, aby mogta poszukac lepszej fuchy.

Cytat: ,Jedynymi dobrymi rzeczami tutaj byty cisza i spokaj...
Jedyne dobre rzeczy w tym stonym szambie morskiej akademii,
a teraz juz ich nie ma... Biedny facet”.

Cornelius Absalom, filantrop
USmiechniety starszy pan. Prébuje podtrzymaé konwersacje nawet
po znalezieniu ciata Edgara. Po ukonczeniu Morehouse College,
Absalom zrobit lukratywna kariere w prawie finansowym. Teraz jest
na emeryturze i mieszka blisko domu swojego dziecinstwa w Brin-
dlewood Bay. Wspiera finansowo czes$¢ lokalnych organizacji chary-
tatywnych i non-profit. Muzeum Wielorybnicze, mimo ze uwazane za
przyjemne, nigdy nie byto jednym z jego ulubionych miejsc.

Cytat: ,IWszystko w porzadku. Wezmy gteboki oddech. Co pan
mowit o swojej wnuczce, profesorze? Zanim zaczeto sie to cate...
zamieszanie?”

Audrey Nickerson, kuzynka

Niebieska koszula z kotnierzykiem. Oklapniety rudy bob. Wciaz wydaje
sie by¢ w szoku. Kuzynka zmartego Nickersona. Audrey jest o kilka lat
starsza od ofiary, ale jest niezwykle podobna do Edgara - tak bardzo,
ze jest to nieco niepokojace dla tych, ktérzy widzieli zwtoki. Istnieja
plotki, ze Audrey rzucita studia, ale nikt nie zna powodu.

Cytat: ,Bylismy do siebie tacy podobni, kuzyn Edgar i ja.
Jako dzieci spedzaliSmy razem mnostwo czasu - biegalismy po
plazy, wybieralismy muszelki z piasku. Uwielbialismy wieloryby.
StyszeliSmy je, wie pani? Spiewaty swoja smutna piesn pod
falami. Nikt inny, poza mna i Edgarem, ich nie styszat’.

Krish Chadha, byly chiopak
Wypozyczony garnitur. Zmierzwione wlosy. Ktoci sie z policja przy
drzwiach. Krish byt przez pewien czas chtopakiem Edgara, ale
w zesztym roku sie rozstali. Krish widocznie przyszedt tu ze wzgledu
na Edgara, poniewaz nigdy nie interesowat sie historia wielorybnic-
twa i jest sptukany. Tymczasem utkwil na zbidrce na rzecz czegos,
co kompletnie go nie obchodzi.

Cytat: ,Nie, prosze postuchac, jest pézno, a madj.. moj zna-
Jjomy nie zyje. Chce iS¢ do domu napic sie herbaty i pokrzyczec
czy cos. Musicie mnie wypuscic! Hej, niech mnie tu ktos wesprze!”

Profesor Schwartz, naukowiec

Chabrowa muszka. Sztruksowa marynarka.
pomieszczenia w poszukiwaniu interesujacych przedmiotéw. Pro-
fesor Schwartz wyktada na zaskakujaco znanym wydziale historii

Omiata wzrokiem
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morskiej w Wyzszej Szkole w Brindlewood Bay. Przy wydziale funk-
cjonuje tez mate archiwum badawcze, ktére ma zwyczaj nabywac
materialy zawsze od tych samych dealeréw i przyjmowac darowizny
od tych samych zainteresowanych stron. Schwartz i Pollard nie prze-
padaja za soba.

Cytat: ,Czy to..? Nie, to reprodukcja. Jaki sens ma muzeum,
Jjesli potowa eksponatow to reprodukcje? Ale przypuszczam, ze
tak wtasnie jest w prywatnej placowce - zwtaszcza gdy jej wta-
Sciciel a) jest sknera i b) nie ma wyksztatcenia akademickiego”.

Miejsca

Hol muzeum
Wiekszos¢ darczyncow zgromadzita sie w holu, ktory z okazji zbiorki
dostatl zupetnie nowy wystroj.

Namaluj scene: Ktore fantazyjne dekoracje wygladaja nie na
miejscu w tym skadingad dos¢ surowym pomieszczeniu?

Sala projekcyjna
Mata sala petna niewygodnych foteli. Zazwyczaj sa tu puszczane
w zapetleniu poétgodzinne filmy edukacyjne.

Namaluj scene: Wczesniej tego wieczoru wyswietlono tu film
dokumentalny o wielorybnictwie. Jakie okropnosci przemysto-
wej rzezi zostaty w nim pokazane?

Sala wieloryba
Pod sufitem tego ogromnego pomieszczenia, ktérego $ciany poma-
lowane sa tak, aby wygladaty jak dno oceanu, podwieszony jest
szkielet kaszalota, nie do konca wybielony.

Namaluj scene: Jak sie czujesz, stojac pod szczatkami tego
majestatycznego stworzenia?

Wystawa scrimshaw
Wystawione tutaj figurki wyrzezbione z kosci waleni (scrimshaw) sa
smukte i misternie wykonane. Zostaty stworzone przez znudzonych
zeglarzy podczas dtugich rejsow. Wiekszos¢ z nich przedstawia ryby,
syreny, horyzont, marynarzy i inne rzeczy zwiazane z zyciem na
statku. Inne ukazuja abstrakcyjne ksztatty i symbole.

Namaluj scene: Jedna mniejsza gablota ma wyraznie inna
zawartosc. Co jest niezwyktego w scrimshaw w tej gablocie?

Sklepik z pamiatkami
Sklepik jest peten bibelotéw i drobiazgéw, lokalnych pamiatek,
puzzli i innych przedmiotéw poustawianych na potkach.

Namaluj scene: Czy kupitas cos w sklepiku z pamiatkami?
Jesli tak, to co? Dodaj to do swojego Przytulnego Zakatka.

Pokoje obstugi
Obszar sktada sie z magazynu i przestrzeni biurowej. Pokoj dla
personelu wykorzystywany jest przede wszystkim przez dr Berko,
jedyna petlnoetatowa pracownice. Dystrybutor wody wypuszcza
bable powietrza, a mate radio ustawione jest na lokalna stacje
muzyki klasycznej.

Namaluj scene: I/ jaki sposob dr Berko uczynila te przestrzen
swoja wtasna?

Wskazowki

= Odcisk buta o nietypowej podeszwie.

Nieprzeczytane podanie o prace.

@ Szepty miedzy dwoma Podejrzanymi, ktére ustaja, gdy sie
zblizasz.

Rozbita gablota z pustym stojakiem w $rodku.

Brelok do Kluczy przyci$niety noga krzesta.

Roboczy e-mail do rzekomego ,rywala”.

Zakrwawiony scrimshaw zatopiony w ranie Edgara.

Ukryte raporty finansowe.

Wgtebienie w dywanie, kilka stop od ciata ofiary.

Palec u nogi poplamiony kroplami krwi.

< Praca magisterska Nickersona, z ostatnimi poprawkami nanie-
sionymi innym charakterem pisma.

Kolorowa nitka pozostawiona na czarnych zastonach.

Wizjer wywiercony w odosobnionym kacie.

Portfel, oprézniony ze wszystkiego oprocz gotowki.

@ Jednorazowe rekawiczki znalezione w koszu, na wierzchu $mieci.
Sa lekko rozciagniete.

Pusta koperta z napisem ,Pilne” - nadawca jest Narodowa Komi-
sja Muzealna.

Scyzoryk z wygrawerowanym napisem: ,Nie poddawaj si¢”.

< Encyklopedia tatuazy i ich znaczen, z dwiema mocno zniszczo-
nymi od uzytkowania stronami.

Pusta potka w sklepiku z pamiatkami, z etykieta informujaca, ze
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znajdowaly sie tu noze do otwierania listow.

Wskazowki Otchtani

i

< Stary i niepokojacy szkic wieloryba pozerajacego marynarza.
Pomimo braku szczegotow i pospiechu, w jakim zostat naryso-
wany, oczywiste jest, ze wieloryb ma ludzkie oczy.

% Czarny scrimshaw; kazdy centymetr pokryty jest kretym, niezna-

nym pismem.

&% Pierwsze rytualne szaty i laski Akuszerek Odurzajacej Otchtani,
btednie opisane i wcisniete do tekturowego pudetka (tylko jesli
odblokowano trzecia warstwe Mrocznego Spisku).

& Zawieszony szkielet wieloryba zaczyna si¢ budzi¢. Kosci stukaja
o siebie, gdy skreca kregostup, a nastepnie ponownie zastyga.
Jego nowa pozycja rozni si¢ od starej, ale twdj umyst zaczyna
by¢ coraz bardziej przekonany, ze zawsze byt w tej.

< Manifest oprawiony w popekana czerwona skore. Zawiera szcze-
goty dotyczace pozornie starozytnego obelisku wyciagnietego
z dna zatoki i miejsca, w ktoérym zostat znaleziony.

< Harpun z zardzewiatym ostrzem. Kiedy go dotykasz, czujesz bol

i dezorientacje zywych istot, na ktére poluja nieznane stwory

plywajace statkami o niepojetej konstrukgji. Czujesz strach -

strach przed ludZzmi, ktérzy najechali morze i wyrzneli twoje
stado. Czujesz tez wsciekltosc.

Notatki




Wesotych Swiat i Szczesliwej Nowej Zbrodni  Mads < Turiey

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 6

Zblizaja sie Swieta Bozego Narodzenia, a to oznacza, ze nadszedt
czas na Wielka Swiateczna Gale. Tegoroczna jest wyjatkowa, ponie-
waz miejsce, w ktorym si¢ odbedzie - Sala Koncertowa BelCanto -
obchodzi 50-lecie istnienia. Gale sponsoruje Manufaktura kartek
Swiatecznych Ostrokrzew, ktora zaznacza swoja obecnos¢ banerami
i pokazem limitowanej edycji pamiatek i ozdob. Przez caly tydzien
trwania wydarzenia odbywaja sie koncerty choru i orkiestry, kolacje
organizowane dla catej spotecznosci, spotkania cztonkéw zarzadu,
a na koniec wielki bal i aukcja charytatywna.

Celia Domingo chce dogodzi¢ swojej stryjence, jednej ze Znaw-
czyn, plikiem biletéw i wejsciowek za kulisy gali.

Pytanie wprowadzajace: Trwajaca tydzien gala oferuje cos dla
kazdego. Znawczynie maja dostep do wszystkich atrakcji. Na
ktory z punktow programu gali kazda z was czeka najbardziej?
Niestety, Miles Greaves, szanowany zatozyciel i wiasciciel BelCanto,
zmart przed rozpoczeciem uroczystosci. Z tego wzgledu jego rodzina
bierze udziat nie tylko w gali, ale tez w pogrzebie. Podczas stypy
wnuk stryjeczny Greavesa, Nathan, upit sie i przekonywat wszystkich,
ze Miles zostal zamordowany. Nastepnego dnia, po otwarciu Bel-
Canto na pierwszy z koncertéw galowych, Nathan zostat znaleziony
martwy na gléwnej scenie. Stwierdzono, ze przyczyna Smierci byto
uderzenie w tyt gtowy.

Prawdopodobienstwo popetnienia podwdjnego morderstwa pod-
czas najwiekszego Swiatecznego wydarzenia roku jest zbyt intrygu-
Jace dla Znawczyn, aby mogly to zignorowac, a zdobyte wejsciowki na
pewno przystuza sie dotarciu do prawdy. Celia opowie Znawczyniom
o najbardziej Podejrzanych osobach (ona sama jest na tej liscie,
poniewaz mogta widzie¢ sie zaréwno z Milesem, jak i Nathanem,
przed ich $miercia, ale Znawczynie nie informuja jej o tym).

Momenty

S Olsniewajacy $wiateczny pokaz $wiatet migajacych w rytm ,The

Carol of the Bells”.

Gdzies w poblizu nagty, gtosny okrzyk ,FIVE GOLDEN RINGS!”

(z koledy ,The Twelve Days of Christmas”).

& Idealny moment opadéw Sniegu, drobny Swiateczny cud.

% Model pociagu gwizdze, gdy wjezdza na stacje, zachwycajac
dzieci (takze te wewnetrzne) $ledzace jego ruch.
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Dtuga, cierpliwa kolejka do zdjecia z Mikotajem BelCanto, ktory
siedzi na zlotym tronie ozdobionym nutkami i instrumentami
muzycznymi.

Szampanski wodospad przystrojony jak choinka.

Podejrzani

Celia Domingo, utalentowana wokalistka

Przesadnie skromna. Czuta. Niska, o zmystowym glosie i osobowo-
$ci stworzonej do stand-upu. Celia jest absolwentka mtodziezowego
choéru i produkgji musicalowych BelCanto. Wrécita do miasteczka,
aby spedzi¢ troche czasu z dala od swojego narzeczonego po tym,
jak odkryta, ze zdradzit ja z ich wspolnym przyjacielem podczas jej
trasy koncertowej. Nie jest zbyt zadowolona z odkrycia, ze on row-
niez tu przyjechat.

Cytat: ,Ta gala znaczy dla mnie wiele i ciesze sie, Ze moge
tu byc¢, aby pomoc uczynic ja jeszcze wspanialszq niz dotych-
czas. Myslatam, ze bede w stanie uciec od wszystkich dramatow,
opuszczajac duze miasto — wracajac do domu - ale wyglada na
to, Ze jeden z nich podaza za mna, gdziekolwiek sie nie udam.
Ches twierdzi, ze przyjechat, aby wypetni¢ swoje zobowiazania
wobec gali, ale mysle, ze tak naprawde chce mnie odzyskac.
A teraz jeszcze ta cata.. Smierc. To wystarczy, aby powiedziec: co
za swiateczna bzdural!”

Ches Oppenfieri, byly narzeczony Celii
Orli nos, dobrze obciete wtosy i optywowa sylwetka. Ches uwielbia
przyciagac¢ uwage i zwykle udaje mu sie ja zdoby¢ swoim dowcipem,
uroda i przyjaznym nastawieniem do kazdego napotkanego. Nie lubi
by¢ ignorowany. Wszedzie taknie zabawy i atencji. Czesto przepra-
sza i nigdy nie ma na mysli potowy tego, co méwi lub robi. Zaanga-
zowal sie¢ w pomoc przy gali, zanim Celia z nim zerwata, i obecnie
przebywa w pensjonacie Odpoczynek.

Cytat: ,Ta sprawa z Rowanem? Bytem pijany i znudzony,
i szczerze mowiac, Zzaden z nas nie miat z tego za duzo frajdy.
Otworzytem sie przed Celia - powiedziatem jej wszystko, co wyda-
rzyto sie miedzy mng a Rowanem - bo myslatem, zZe to najuczciw-
sza rzecz, jakqa moge zrobic dla mitosci! A teraz jestem na czarnej
liscie i musze mieszkac¢ w jakims pensjonacie, choc jestesmy tu
oboje, aby pomoc w organizacji gali.. Mam nadzieje, ze uda nam
sie to wyprostowac. Kocham te dziewczyne, naprawde. Ale mysle,
ze bede potrzebowat swiatecznego cudu, Zeby to naprawic”.

Sam Cass, dyrektor zarzadzajacy BelCanto

Brzuch jak micha galaretki. Biata broda. Uprzejmy. Wiele juz widziat,
pracujac w BelCanto, i powaznie traktuje swoje obowiazki. Odpreza
sie tylko wtedy, gdy jest w towarzystwie swoich przyjaciot, najlepiej
z kubkiem grzanca w dioni. Bedzie flirtowat ze Znawczyniami, o ile
nadarzy sie okazja.

Cytat: ,The show must go on i tak dalej - Trent, upewnij sie,
ze rezyser oswietlenia zapoznat sie ze wskazowkami na wtor-
kowy wystep, a ty, Saro, sprawdZz, czy wolontariusze maja swoj
harmonogram przerw w ciggu tygodnia! Ostatecznie wszystko
dobrze sie skoriczy, prawda? Ho, ho, ho!”

Rosella Swindon, prezeska zarzadu BelCanto
Waskie i wtadcze usta. Idealnie utozony hetm z brazowych wioséw.
Szyje czesto Sciska jej sznur peret. Rosella jest samozwarncza mece-
naska sztuki i dba o reputacje BelCanto. Jej korporacyjne korzenie
obliguja ja do noszenie gustownych kostiumoéw ze spodniami. Zna
Sama Cassa od kilku lat i szanuje jego umiejetnos¢ zatatwiania
spraw, ale ona zawsze ma wiasne zdanie na temat tego, jak wszystko
powinno by¢ zrobione. Uwaza Winstona Greavesa za nieskutecznego
i daje mu to do zrozumienia za kazdym razem, gdy si¢ widza.
Cytat: ,BelCanto zawsze byto miejscem petnym przepychu
i artystycznej wspolnoty, Zrodtem jasnego swiatta doskonatych
przedstawien w naszym turystycznym miasteczku... Przepraszam,
ale czy to dobry pomyst, zeby rozktadac prospekty z programem
na siedzeniach? Moze lepiej, zeby wolontariusze rozdawali je,
gdy publicznosc¢ wchodzi na wystep?”

Howard Holly, przedstawiciel marketingu Manufaktury kartek
Swiatecznych Ostrokrzew

Czerwona aksamitna marynarka i zielone sztruksowe spodnie.
Tylko praca, zadnej zabawy. Jest wnukiem zatozycieli Manufaktury
Ostrokrzew. Jest takze wieloletnim sponsorem BelCanto. Od lat
przyjazni sie z rodzina Greaveséw i ukrywa swoje zauroczenie Ale-
xandra Windsor-Greaves. Gdy brakuje mu stéw, poprawia na nosie
okulary w stalowych oprawkach. Obecnie przebywa w pensjonacie
Odpoczynek.

Cytat: IV zwiazku z 50. rocznica, Manufaktura Ostrokrzew
dostarczyta na tegoroczng aukcje charytatywna najbardziej
wyjatkowe pamiagtkowe ozdoby, oczywiscie w limitowanej
edycji, ktore z pewnoscia beda cenione przez lata. Przykro mi, ale
nie sadze, abym mogt uczestniczyc¢ w tym wystepie - tak wiele
Jest do zrobienia, aby upewnic sie, ze wydarzenie zakonczy sie
sukcesem! Alexandra tam bedzie? Moze powinienem jeszcze raz
sprawdzic¢ swoj grafik”.
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David Chen, menadzer wokalistow

Zrownowazony i praktyczny. Wygodne swetry zapinane na guziki
i spodnie khaki. Btyszczace buty wingtip. David jest najlepszym
przyjacielem Celii z czasow jej pracy dla BelCanto i co roku stara
sie wroci¢ do domu na Swigta. Niestety, zwykle jest zajety sprawami
swojej klientki, Kath Spector. Cho¢ sam jest utalentowany wokal-
nie, postanowit rozwija¢ swoje umiejetnosci zarzadzania w branzy
muzycznej. Wciaz zywi gleboka sympatie do Celii i uzywa historii
z przesztosci, opisujac swdj punkt widzenia oraz uczucia. Obecnie
przebywa w Odpoczynku.

Cytat: ,Tak, Celia i ja wystepowalismy w duecie w Salwach
Smiechu w BelCanto - to byta Swietna zabawa, tworzenie scenek
z wykorzystaniem starych piosenek! Teraz nie mam tyle czasu
na prace nad moimi wystepami - Kath jest rozchwytywana, a ja
musze byc na biezaco!”

Winston Greaves, najstarszy syn Milesa, wuj Nathana

Nadety. Snobistyczny. Wiekszo$¢ swojego zycia spedzit, przygoto-
wujac sie do przejecia wiadzy po ojcu, i teraz nie potrafi nawiaza¢
normalnej relacji z osobami spoza rodziny ani ze ,zwyktymi ludZzmi”.
Przejat niektére z manier Milesa w tak duzym stopniu, ze stracit
wlasna osobowo$¢; prébuje nasladowa¢ swobodny biznesowy
sposOb bycia swojego ojca, ale w jego wykonaniu to nie dziata.
Drazni go, ze musi czeka¢ na swoja kolej w sukcesji.

Cytat: ,Tak, moj ojciec byt uwielbiany.. z pewnoscia przez
nas wszystkich! Zawsze znat imiona kazdego z wokalistow i pra-
cownikow sceny. Probowatem to nasladowac i bytem pewien, ze
nic sie nie zmienito. Jesli cos dziata, to po co w tym grzebac,
prawda?”

Alexandra Windsor-Greaves, wnuczka Milesa, kuzynka Nathana
Rozpieszczona i zadufana w sobie. Smukta sylwetka. Idealny makijaz
z tutorialu na kanale YouTube. Na spotkaniach rodzinnych Alexandra
siedzi zawsze z tytu i udaje, ze stucha muzyki na telefonie, zupetnie
nie angazujac si¢ w rozmowy. W rzeczywisto$ci przystuchuje sie dys-
kusjom i wytapuje wszystkie rodzinne brudy. Wybiera najsmakowit-
sze kaski i wykorzystuje je do tworzenia materiatu publikowanego
w mediach spotecznosciowych, oczywiscie pod fatszywymi nazwi-
skami. Na swoim oficjalnym kanale lansuje sie jako ,influencerka”.

Cytat: ,Hej ludzie! Jestem tutaj w BelCanto i probuje, wiecie,
ogarnac to. Ogarnac zal, ogarnac te wszystkie skomplikowane
emocje. Kto by pomyslat, Zze najwspanialszy czas w roku moze
byc¢ wypetniony takim... bolem? Emaqji smutnej buzi. Hashtag
Swiateczny pogrzeb. Hashtag blichtr i tzy. Nie zapomnij polubi¢
i zasubskrybowac!”

Teresa Horn, cérka Milesa, matka Nathana
Powazna. Luzny S$wiateczny sweter i wygodne buty na plaskiej
podeszwie. Wtosy ulozone w prostegqo boba. Teresa jest matka
Nathana, ktéra sama go wychowata po tym, jak jego ojciec zginat
w wypadku samochodowym. Stworzyla wtasny niszowy biznes jako
niezalezna producentka. Ucieszyto ja, ze Winston dostat mozliwos$¢
zajecia sie sala koncertowa, ale pozostata w niej uraza z powodu wyklu-
czenia jej z biznesu BelCanto, kiedy jeszcze byta nastolatka. Nadal
jest zwiazana z Brindlewood Bay poprzez wspotprace z Manufaktura
Ostrokrzew i innymi firmami zaangazowanymi w aukcje charytatywna.
Cytat: ,IWydaje mi sie, Ze mdj ojciec od jakiegos czasu robit
sie coraz stabszy. Mogtby pozyc dtuzej, gdyby zaangazowat Win-
stona w niektore ze swoich spraw - i mnie tez, jesli mam byc
szczera. Nie mam pojecia, dlaczego Nathan powiedziat cos tak
glupiego na pogrzebie taty.. a teraz on tez nie zyje. Wesotych
swiat? Niezte, co?”

Miejsca

Sala koncertowa BelCanto

Ogromne kompozycje kwiatowe z gwiazd betlejemskich, lilii

i ostrokrzewu. Kazda porecz i balustrada jest przystrojona girlanda.

W holu wita gosci szereg wysokich dziadkéow do orzechoéw.
Namaluj scene: Sala na przestrzeni lat przeszta renowacje

i ulepszenia. Ktore z zachowanych elementow wskazuja na jej

skromne poczatki?

Stoisko Manufaktury kartek swiatecznych Ostrokrzew
Piramidy pokrytych aksamitem pudetek zawierajacych limitowana
edycje ozdob. Sciana udekorowana starymi kartkami $wiatecznymi,
ktérych wiek siega poczatkéw firmy. ,Elfy” Ostrokrzewu to lokalne
nastolatki ubrane w $wiateczne czapki, aksamitne spodnie i buty
z podwinietymi czubkami.

Namaluj scene: Manufaktura kartek Swiatecznych Ostrokrzew
od dziesiecioleci sprzedaje urok rustykalnych, wiejskich klima-
tow. Po czym widac, ze firma mocno romantyzuje wiejskie zycie?

Kulisy sceny BelCanto
Gigantycznych rozmiaréw dekoracje: mis z czerwong kokarda na szyi,
pudetka na prezenty przewiazane wstazkami i zabawkowy pociag.
Krawcowa jest zajeta szyciem kostiuméw. Spiew chéru dochodzacy
z matej sali prob.

Namaluj scene: Po czym mozna stwierdzic, rozgladajac sie
dookota, ze prawie wszyscy tutaj sa spoza miasta?

Pensjonat Odpoczynek

Wchodzacy i wychodzacy artysci, pracownicy sceniczni i uczestnicy
gali, ktorzy mito spedzali czas przy goracym cydrze wydawanym
w lobby. Pracownicy pensjonatu biegaja tam i z powrotem ze sto-
sami Swiezych recznikow i przescieradel, bagazami i wszystkim,
czego ludzie moga potrzebowac¢ podczas pobytu.

Namaluj scene: Pensjonat rozpoczatl dziatalnosc jako maty
hotelik oferujacy nocleg ze $niadaniem, ale ostatecznie stat sie
miejscem noclegu dla osob wystepujacych lub uczestniczacych
w imprezach w BelCanto. Co wskazuje na to, zZe wtasciciele
staraja sie robi¢ wszystko, aby zachowac przytulny klimat tego
miejsca?

Posiadlo$¢ Greavesow
Dom rodzinny Greavesow to okazaty budynek na obrzezach miasta,
ktory wyraznie emanuje atmosfera starej fortuny: pokoje wypetnione
sa antycznymi meblami, szafki zaopatrzone w drogie trunki i piekna
porcelang, a nad glowami wisza olbrzymie portrety.

Namaluj scene: Greavesowie nie sa jednak pierwotnymi
wtascicielami nieruchomosci. Co wskazuje na to, ze ten dom nie
nalezat do ich przodkow?

Gabinet Milesa Greavesa
Sciana zastawiona w catosci regatami na ksiazki, wypetnionymi od
gory do dotu lekko zuzytymi tomami. Wielkie mahoniowe biurko sta-
nowi centralny element pokoju. Szereg okien zalewa pokdj Swiattem
stonecznym lub ksiezycowym, w zaleznosci od pory dnia.

Namaluj scene: Po czym mozna stwierdzic, rozgladajac sie
dookota, ze Miles naprawde cenit ludzi pracujacych w BelCanto?

Sypialnia Nathana Greavesa
Szafa petna wetnianych kamizelek w Kolorze grafitowym. Poduszka
anime na tézku. Plakat z Gordonem Gecko.

Namaluj scene: Co w tym pokoju sugeruje, ze Nathan Gre-
aves byt rekinem finansjery?

Wskazéwki

& Niepodpisany, podarty kontrakt dotyczacy Sali Koncertowej
BelCanto.

Przeterminowana butelka leku na serce przepisana Milesowi
Greavesowi, w potowie pelna, ale ukryta.

& Kurtyna sceniczna znaleziona w nietypowym miejscu.

<& Zepsuta plyta z nagraniem Celii $piewajacej na zywo w BelCanto.
& Zniszczony zloty medalion bez zdjecia, z inicjatami MG.




Wesotych Swiat i Szczesliwej Nowej Zbrodni  Mads < Turiey

Czyste i nastrojone pianino w zakurzonym, nieuzywanym studio. Notatkl
< Rodzinny album z brakujacymi zdjeciami.
< Porysowany telefon z klapka z wiadomosciami tekstowymi o bru-

talnej tresci.
Instrukcje wykluczenia kogo$ z testamentu.

Brak tabliczki w gablocie honorowej w BelCanto.
Ukryta ksiazeczka czekowa, w ktorej brakuje kilku czekow.

Czapka $wietego Mikotaja znaleziona na podtodze szafy, brudna,

z odrobina zaschnietej krwi w srodku.
Zepsuty statyw do nut z puklami ludzkich wioséw.
Podstuchana ktétnia o oferte wykupu.

Podstuchane plotki rodzinne o nie$lubnym dziecku.
@ Chusteczka z wyhaftowanym imieniem Podejrzanego, znale-

ziona gdzies$ na zwtokach Milesa.
% Pekniety przedmiot z limitowanej edycji kolekcjonerskiej

Ostrokrzewu znaleziony w rekach kazdego ze zmartych.
& Podarte nuty do piosenki ,I'll Be Home for Christmas” z braku-

Stara kartka $wigteczna z zyczeniami ,najlepszych wspomnien”
dla nieznanego odbiorcy od ,zagorzatego wielbiciela”.

% Pierscionek ze szmaragdem w misternej oprawie znaleziony
w zwykilym pudetku z notatka: ,Ptatno$¢ w catosci”.

Wskazowki Otchtani

&

Peknieta gitara w sali prob sama gra kilka nut.

Papierek do testowania perfum nagle pachnie krwia i zotcia.

¢ ¢ 9

Zdjecie uSmiechnigtej rodziny ze stopniowo ciemniejacym

niebem w tle.
% Przez chwile choinka wydaje sie pokryta blyszczacymi ztotymi

i czerwonymi gatkami ocznymi zamiast bombkami.
% Warkotliwe, atonalne wykonanie ,The Little Drummer Boy”, ktére

brzmi bardziej jak skandowanie niz $piew.
Szklana Kula, ktérej wnetrze po potrzasnieciu ciemnieje i poja-

wia sie w niej cien stworzenia o wielu konczynach.
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Wprowadzenie Tajemnicy
Stopien zlozonosci: 7
Siedziba Znawczyn, ksiegarnia Plomyczek, gosci Herba L.L. Paxtona,
tworce cyklu fantasy Rytm ziemi i zaru - znanego pisarza, ktory stroni
od ludzi i rzadko spotyka sie publicznie ze swoimi fanami. Przyjechat
do miasteczka, aby podpisa¢ swoje ksiazki i wzia¢ udziat w sesji
pytan moderowanej przez Leile Henly - odnoszaca ogromne suk-
cesy gwiazde serialu telewizyjnego opartego na ksiazkach Paxtona.
W podziekowaniu za wieloletni matronat nad ksiegarnia, wia-
Scicielka Janet Flock zatatwita Znawczyniom ,przepustki za kulisy”.
Dzieki temu beda mogty spotka¢ si¢ z Paxtonem oraz towarzysza-
cymi mu osobami.
Pytanie wprowadzajace: Jedna z was przeczytata pierwsza
ksiazke z cyklu Paxtona, Kra i szron, ktorg polecit jej bratanek.
Szokujaca smierc ktorego z gtdwnych bohaterow powiesci byta
dla ciebie zaskoczeniem?
Paxton jest postawnym mezczyzna, nieco powsciagliwym i bardzo
wrazliwym na Krytyke dotyczaca tego, jak dtugo zajmuje mu ukon-
czenie szdstego tomu cyklu, ktory pierwotnie mial by¢ trylogia.
Keith M.M. Ludsworth, mieszkaniec Brindlewood Bay, podchodzi do
Znawczyn i podekscytowany opowiada o Podejrzanych, wskazujac
ich z nazwiska i ttumaczac ich powiazania z Paxtonem.
Krotko przed planowana sesja pytan gasna Swiatta. Przez chwile
w ciemnosci panuje zamieszanie, po czym $wiatta zapalaja si¢ ponownie.
W skérzanym fotelu, skulony i przebity mieczem, siedzi Herb L.L. Paxton!
Janet Flock wezwata policje, ale w zwiazku z tym, Ze bardziej
ufa Znawczyniom, chce, aby w miedzyczasie przeprowadzily wiasne
dochodzenie. Tylko Podejrzani mieli dostep do pomieszczen zaku-
lisowych - niektorzy wciaz tam sa, inni znajduja sie¢ wérod publicz-
noéci. Tloczacy sie w Kksiegarni fani nie widza, co sie dzieje, ale
zorientuja sie w sytuacji, gdy przyjedzie policja. Znawczynie chca
dziata¢ szybko, aby dopasc¢ sprawce, zanim sytuacja sie zaogni.

Momenty

% Wybucha zarliwa dyskusja na temat przeciwstawnych teorii doty-
czacych prawdziwego pochodzenia lady Serreh Stern.

Kto$ gra na ukulele kultowa muzyke tytutowa z serialu Kra i szron.
Zapach potu i uczucie przyttoczenia duza liczba fanéw fantasy
w matym pomieszczeniu lokalnej ksiegarni.

Nadmiernie gorliwy fan ptci meskiej prébuje wam wyttumaczy¢, ze
przemoc seksualna i matzenstwa dzieci przedstawione w Rytmie

¢ ¢

¢

ziemi i zaru byty konieczne ze wzgledu na historyczne fakty.
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Ktos recytuje wiersz w fikcyjnym jezyku, co spotyka sie z duzym
aplauzem.

Lokalna piekarnia stworzyta okazjonalne babeczki ozdobione
gryfami. Sprzedaje je uczestnikom spotkania po absurdalnie
wysokich cenach. Sa catkiem smaczne!

Jeden z fanéw przechadza sie w petnej zbroi, pozujac do zdjec
z innymi uczestnikami i eksponujac jaskrawy herb na swojej
tarczy (skapo odziana wojownicza ksiezniczke dosiadajaca leca-
cego gryfa).

I

Podejrzani

Leila Henly, aktorka
W Srednim wieku. Czarujaca. Nieodtaczny kieliszek wina w dtoni.
Zdobyla wielkie uznanie rola krolowej regentki, Kalypso Doncaster,
w serialu telewizyjnym Kra i szron, opartym na cyklu Paxtona Rytm
ziemi i zaru. Leila to wysoko funkcjonujaca alkoholiczka i tajem-
nica poliszynela jest, ze wtadnie ten element jej zycia zainspirowat
tworcow, aby w kolejnych sezonach dopisa¢ problem alkoholowy jej
postaci. Plotka glosi, ze przez ostatni rok miata romans z Paxtonem.
W Brindlewood Bay ma domek letniskowy i z tegqo wtasnie powodu
namowita Paxtona na zorganizowanie spotkania w tym miejscu.
Cytat: ,Ach, coz to za rola! Kazirodztwo, intrygi i wzniecanie
rebelii. Szkoda, zZe przez wiekszos¢ moich scen bujam sie na bal-
konie z merlotem w rece... Ale to przeciez nie jest wina drogiego
Herba, to wszystko pomysty scenarzystow!”

Sandy Branderson, pisarka karierowiczka

Mowi szybko. Usmiecha si¢ szeroko. Robi notatki wszedzie, gdzie
sie da: w zeszycie, na serwetce czy na czymkolwiek, co ma pod
reka. Mtoda, ale bardzo ptodna autorka fantasy: czterdziesci ksiazek
w pieciu réznych uniwersach, w tym trzy ostatnie ksiazki z cyklu Spi-
rala nieskonczonosci, ktéry wydawca zlecit jej dokonczy¢ po $mierci
pierwotnego autora, Jordana Robertsa.

Cytat: ,Istnieja spekulacje na ten temat, ale tworzenie zakon-
czenia powiesci, gdy Herb wciaz zyje, bytoby upiorne z mojej strony.
Oczywiscie od czasu do czasu mozna pomarzyc.. ale ja mam co
robi¢, mam mnostwo wtasnych pomystow, nad ktorymi pracuje”.

Katie ,Khater'yth” Finklestein, oddana fanka

Wysoka i zwalista. W pelnym cosplayu ,straznika gryféw”. Wplata
w wypowiedzi stowa z fikcyjnego jezyka. Poswiecita cale swoje zycie
fandomowi Rytmu ziemi i zaru. Uzywa pseudonimu ,Khater’yth”
po jednej z postaci z powiesci. Towarzyszy jej trzyletnia coérka,

Emadriel Moonbane Finklestein. Katie lubi sugerowa¢, ze Emadriel
Jjest corka Paxtona, owocem igraszek za kulisami duzego konwentu
popkulturowego.

Cytat: ,Emadriel! ZejdZz natychmiast z tego stotu. Przepra-
szam. To dobra dziewczynka, tylko troche nieokrzesana, tak
samo jak nasz ukochany tkacz stow. To chyba prawda, co mowia
Gothmakri: Hruntha nie spada daleko od drzewa glonbar’.

Callum Sawlins, podkaster
Czarna koszulka z niszowym zartem nerdowskim. Starannie wypie-
legnowana broda. Pachnie papierosami i stechta kawa. Publikuje
w mediach internetowych. Jest znany w spotecznosci fanéw Rytmu
ziemi i zaru. Stworzyt przewodnik kolejnosci czytania Mosieznych bestii
i Oka gryfow. Rozpoczat cykl podkastéw podsumowujacych i analizu-
Jjacych kazdy rozdziat cyklu, co powoli doprowadza go do szalenstwa.
Cytat: ,Nie, nie rozumiesz. W czwartym rozdziale Tarcia koron
wtosy lady Serreh Stern sa opisane jako kasztanowe - ale tylko
w wydaniu brytyjskim! W kazdym innym przypadku, we wszyst-
kich wydaniach i jezykach, jest brunetka. Mozna by pomyslec, ze
to zwykta pomytkal! Wrecz przeciwnie, w kanonicznym tekscie
dotyczacym uniwersum, stworzonym na potrzeby karcianki
opartej na serialu telewizyjnym, Paxton napisat..”

B.D. Weissenhof, producent telewizyjny
Elegancki garnitur. Mocny uscisk dtoni. Stylowy zarost. Impresario
telewizyjny, ktéry zdobyt stawe i fortune dzigki adaptacji powiesci
Paxtona, serialowi Kra i szron. Na jego nieszczescie materiat sie
skonczyt. Ostatnie dwa sezony, ktére wykraczaty poza fabute ksiazek,
zostaty bardzo stabo przyjete. Weissenhof prébowat naktoni¢ Paxtona
do napisania kolejnych opowiadan, powiesci graficznych lub czego-
kolwiek innego, co moégiby wykorzysta¢ w telewizyjnej adaptacji.
Cytat: ,Kroczymy po bardzo cienkim lodzie, wiecie panie?
MusieliSmy doprowadzic historie do satysfakcjonujacego korica -
co moim zdaniem si¢ nam udato! - bez ingerencji w hipotetyczne
zakonczenie cyklu, tak na wypadek, gdyby Paxton faktycznie
wydat szosta ksiazke ze swojej trylogii. Niektorzy uwazaja to za
irytujace, ale ja nie zatuje tych wyzwan, o nie!”

Saul Zec, agent literacki

Zmeczony. Podczas rozmowy pociera skronie. Nosi pognieciony
brazowy garnitur. Wieloletni agent Herba L.L. Paxtona. Wyczerpata
go walka o to, by Paxton zobowigzat sie do ukonczenia i wydania
Powiewdw jesieni, niecierpliwie wyczekiwanej kolejnej czesci jego
opus magnum. Z pomoca Leili Henley udato mu sie zorganizowac to
publiczne wystapienie Paxtona.
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Cytat: ,Mozna by pomyslec, ze ma mi za zle, Ze uczynitem
go stawnym! Gdybym nie doprowadzit Rytmu ziemi i zaru do
publikacji, nadal bytby nikim i pisat opowiadania do zinow
science-fiction, o ktorych nikt nigdy nie styszat. A jakie podzie-
kowania dostatem? Ukrywa sie w tej swojej smiesznej rezydencji,
Gniezdzie Gryfa, i ledwo mozna go przekonad, by cho¢ udawat,
Ze wciaz pracuje nad kolejna ksiazka".

Ellie-Marie Antonberg, byla protegowana
Tweedowa marynarka z fatami na tokciach. Niecierpliwie stuka pal-
cami. Bedzie poprawia¢ gramatyke twojej wypowiedzi. Ellie-Marie
byla kiedy$ protegowana i wspotpracowniczka Paxtona. Ma oko do
szczegotow i pomagata mu w utrzymaniu spéjnosci faktow w ksiaz-
kach. Z nieznanych powodow przestali wspotpracowac po publikacji
Zeru dla krukéw. Ellie-Marie nie chce rozmawia¢ o zakonczeniu
wspotpracy z Paxtonem, ale twierdzi, ze nie zywi do niego urazy.
Cytat: ,Prawdziwa historia jest petna bataganu, pozornych
sprzecznosci i nadmiarowych tresci. Wiesz, ze przed Edwardem
I byto trzech angielskich krolow o imieniu Edward? W Westren-
ross nie pozwoliliby nam na to. Miatam mase roboty, pomaga-
Jjac Herbowi przeksztatci¢ jego pomyst w cos interesujacego
dla opinii publicznej. I nie, zanim o to zapytasz, nie opowiem
o powodach zerwania z nim wspotpracy. To prywatna sprawa’.

Keith M.M. Ludsworth, aspirujacy pisarz

Lysiejacy. Nerwowo podskakuje. Zawsze czysci okulary rabkiem
koszuli. Mieszkaniec Brindlewood Bay i staty bywalec ksiegarni Pro-
myczek. Na co dzien pracuje jako specjalista ds. ubezpieczen, ale
marzy o publikacji swoich powiesci fantasy i zdobyciu takiego uzna-
nia, jakim cieszy sie Herb L.L. Paxton. Podstawowym problemem
jest okropna jakos¢ jego dziet.

Cytat: ,Lubia panie takie ksiazki? Historie fantasy z elfami, smo-
kami i magicznymi mieczami? A gdybym wam powiedziat, Ze napi-
satem kilka powiesci zawierajacych to wszystko, plus kosmitow
i wampiry z przysztosci? Nie znajdziecie czegos takiego w Zadnej
ksiazce wypuszczonej przez tych tchorzliwych wydawcow. Mam
przy sobie pendrive‘a, na ktorym sa pierwsze cztery powiesci, ktore
napisatem - moge paniom go dad, jesli chcecie je przeczytac..”

Miejsca

Kulisy
Zakrwawiony skorzany fotel, na ktérym zabito Paxtona. Mate stoliki
zastawione talerzami z serem i Kkrakersami przygotowanymi dla

VIP-6w, ktorzy moga tu przysias¢. Tak naprawde to tylko kat ksie-
garni odgrodzony zastonami.

Namaluj scene: Co z tego, co widzisz, wskazuje na to, Ze
Janet starata sie, zeby jej mata ksiegarnia miata wystarczajaco
ekstrawagancki wyglad dla tak znamienitego pisarza jak Paxton?

Gléwne pomieszczenie ksiggarni
Ttumy fanéw, wielu w cosplayu fantasy. Stoty i regaly z ksiazkami
zostaty odsuniete na bok, aby zrobi¢ miejsce na wydarzenie. Plakaty
przedstawiajace postacie z serialu Kra i szron.

Namaluj scene: Co z tego, co widzisz lub styszysz, wskazuje,
Jak wsciekli sa fani - i jak niecierpliwie wyczekuja wiadomosci
o nastepnej ksigzce Paxtona, Powiewach jesieni?

Przyczepa Paxtona
Absurdalnie przestronna przyczepa zajmujaca prawie caty parking
ksiegarni. Wystawa recznie malowanych figurek rycerzy. Zestaw
stereo grajacy piosenke Jethro Tull ,Broadsword”.

Namaluj scene: Jakie dziwnie drobiazgowe zZadania Paxtona
zostaty uwzglednione w wystroju przyczepy?

Wskazowki
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< Ukryta kapliczka na czes¢ Paxtona stworzona przez kogos, kto
ma na jego punkcie obsesje.

Lament Podejrzanego z powodu $mierci jednego z gtéwnych
bohateréw serialu.

Krwawy odcisk dioni wewnatrz egzemplarza Nawatu ostrzy.

List mitosny do Leili Henly, dostarczony pod zty adres.

Pusta pochwa miecza wéréd rzeczy Podejrzanego.

< Doniesienia, ze Paxton probowal sabotowa¢ wydanie Kksiazki
kucharskiej inspirowanej adaptacja telewizyjna jego ksiazek.
Graffiti z napisem ,Zemsta za krwawy chrzest!” (niestawna masa-
kre z powiesci).

Piracki plik PDF opisany jako niemal kompletny szkic Powiewow
jesieni Paxtona.

Plotki o nienawi$ci Paxtona do niektorych grup z jego fandomu.
% Zartobliwe komentarze jednego z Podejrzanych w internecie,
mowiace o tym, ze Paxton umrze przed ukonczeniem serii.
Szkic listu od Paxtona do jego wydawcy z prosba o niekontynu-
owanie serialu w przypadku jego $mierci.

Plakat serialu telewizyjnego Kra i szron, podpisany przez obsade,
ale z przekre$lonym jednym nazwiskiem.

Stare fanowskie teorie z forum dyskusyjnego jednego z Podejrzanych -
niektére aspekty zostaly zanegowane w ksiazce Szaniec z gryfami.

Niepublikowana wypowiedz Paxtona do finalu serialu telewizyj-
nego, petna gniewnych przeklenstw.
Czesciowo spalony szkic Powiewow jesieni.

i

Korespondencja miedzy wydawca Paxtona a Podejrzanym.

%

List z zadaniem pieniedzy w zamian za milczenie.

% Koperta z negatywnym wynikiem testu na ojcostwo.

&% Nagranie umieszczone w internecie, na ktérym Podejrzany
¢wiczy szermierke, uzywajac miecza.

& List od Paxtona do Podejrzanego z zadaniem zaprzestania two-
rzenia fanfikéw na podstawie jego cyklu.

&% Kopia Zeru dla krukéw z nabazgranymi na marginesach morder-

czymi mySlami.

Wskazowki Otchtani
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@ Z edgzemplarza Tarcia koron dobiega szept mowiacy o torturach
i ofiarach z ludzi.

&% Posta¢ na plakacie serialu telewizyjnego odwraca si¢ do ciebie
i mowi: ,Nadchodzi Otchtan”.

&% Fanka cosplayu nie zauwaza, ze kukietka gryfa na jej ramieniu
ozyta i wyciaga szyje, by ztapac i potkna¢ przelatujace owady.

& Tekst na kartce zmienia swdj uklad, aby w kotko pokazywaé

napis ,Persefona”.

Betkoczacy o swoich teoriach fan przechodzi od omawiania powiesci

Paxtona do mrocznej przepowiedni o losie Brindlewood Bay. Inni

fani mu przytakuja, jakby to, co méwi, byto catkowicie normailne.

s

d

Przez chwile niebo wydaje sie wypetnione spadajacymi krwa-
wymi ptatkami $niegu.

Pelna lista powiesci z cyklu Rytm ziemi i zaru:
Kra i szron

Tarcie koron

Nawata ostrzy

Zer dla krukow

Szaniec z gryfami

Powiewy jesieni (rzekomo nadchodzaca)

& F &

q;
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Zasada specjalna: Przed wprowadzeniem Tajemnicy zapytaj
kazda z graczek, czy jej Znawczyni ma pozytywny, czy nega-
tywny stosunek do komputerow. Przytulne obrazki pojawiajace
sie na sesji powinny koncentrowac sie na komputerach, a uzy-
skana odpowiedZ powinna znaleZ¢ w nich odzwierciedlenie.

Wprowadzenie Tajemnicy

Stopien zlozonosci: 7

W czwartkowy poranek na zapleczu sklepu komputerowego Brindle-
wood Bajt odbywa sie Sabat Kodowania, uwielbiane przez kobiety
spotkanie klubu komputerowego. Circe Vaughan, zatozycielka klubu,
to znana posta¢ w miescie. Jest niska i energiczna. Méwi z akcen-
tem dziewczyny z potudniowej Kalifornii, a jej uSmiech jest biaty
i szeroki. Circe chodzi po miescie, jakby brata udzial w wyscigu,
z torba na laptopa pod pacha i nerka wypelniona narzedziami
i wtyczkami. Jest lubiana przez wielu cztonkéw spotecznosci za
jej rozlegta wiedze, dobry humor, wsparcie, ktérego udziela innym
kobietom, i przyjazne usposobienie.

Namaluj scene: Ktory projekt z minionych czwartkowych
porankow Sabatu Kodowania wspominasz z sentymentem (lub
ze zgroza)? Jak zmienil on twoj stosunek do technologii?

Sabat Kodowania trwa w najlepsze, gdy nagle Circe krzyczy i pada
na ziemie - martwa - z bezprzewodowa klawiatura przycisnieta do
piersi. Powietrze jest ciezkie od zapachu ozonu i spalonego plastiku:
komputer, ktory Circe wiasnie obstugiwata, sptonat doszczetnie.
Moze to tylko wina wadliwych kabli, a moze stalo sie co$ bardziej
przerazajacego. Jedynymi osobami, ktére mialy dostep do Brin-
dlewood Bajt, sa cztonkinie Sabatu Kodowania, wtasciciel sklepu
Howell Langley, Chanchal Murty - informatyk $ledczy, ktéry miat
wygtosi¢ wyktad w Klubie, oraz Robbie Goldberg, wtasciciel Tytan
Techu, ktéry pojawit sie w sklepie tego poranka.

Pytanie wprowadzajace: Sabat Kodowania huczat od przyjaznych
ploteczek na temat emerytury Circe w Brindlewood Bay, na ktora
przeszta po swojej wypetnionej sukcesami, tajemniczej karierze
w Cole Technologies. Wydawalta sie czerpacC przyjemnosc z tych
domystow, ale nie chciata rozmawiac¢ o swoim poprzednim zyciu,
Z wyjatkiem jednego razu, kiedy o czyms ci powiedziata. Co to byto?
Znawczynie Zbrodni moga rozpocza¢ Sledztwo, zanim przybeda
wladze. Moga tez wykorzysta¢ ruch Komputerowy, ktéry pozostaje
do ich dyspozycji do konca kampanii.

RUCH KOMPUTEROWY

Kiedy poszukujesz wskazowek, prowadzisz badania lub w inny
sposob zbierasz informacje przy uzyciu komputera, opisz, w jaki
sposob to robisz, i rzu¢ z Rozumem. Jesli wczesniej okreslitas
swoje nastawienie wobec komputeréw jako pozytywne, wykonaj
test z koscia premiowa. Jesli okreslitas swoje nastawienie jako
negatywne, rzu¢ z koscia karna.

Sukces: uzyskujesz Wskazowke. Nastepnie, przy wyniku 10+
wybierz dwa punkty z ponizszej listy, a w wypadku wyniku 7-9
wybierz jeden:

®  Dodaj przydatne oprogramowanie lub metode programowan-
ia do swojego Przytulnego Zakatka.

®  Twoj komputer nie zawiesza si¢, gdy znajdujesz Wskazowke.

e Nikt nie zauwazyt twojego wtamania, a ty unikasz stanu:
Oflagowana.

12+: znajdujesz dodatkowo Wskazéwke Otchtani LUB dowiadu-
jesz sie czego$ o Mrocznym Spisku w Brindlewood Bay (wybor
nalezy do Opiekuna).

Momenty
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< Staly dzwiek podwdjnego Kklikania myszy komputerowych; pod-
ktadka pod mysz z obrazkiem targu rybnego w Brindlewood Bay.

I

Stuk-stuk-stuk kogos piszacego na klawiaturze.

% Ktos$ wydaje z siebie jek frustracji, gdy maty pasek pod komuni-
katem ,tadowanie” przestaje robi¢ postepy.

% Aktywowany ruchem $wiety Mikotaj ozywa i zaczyna $piewacd

LJingle Bells”.

%% ,Love Machine (Pt. 1)” zespotu The Miracles odtwarzane z gto$ni-

kow w sklepie.

Pin, Wesota Pinezka, animowany asystent biurowy, wyskakuje na

eKkranie monitora i pyta, czy potrzebujesz pomocy.

i

Podejrzani

Agnes Hopper, neofitka Sabatu

W okularach i konserwatywnym, ale eleganckim stroju, z wlosami
utozonymi w schludnego bialego boba. Emerytowana dyrektorka
szkoly. Z przyzwyczajenia poucza otaczajacych ja ludzi. Agnes
surowo i otwarcie méwi o putapkach technologii i czesto kitoci sie
z Circe, ale nauczyla si¢ szanowac¢ informatyke i jest oddana klubowi.

Cytat: ,Circe byta niezwykta kobieta, choC przyznaje, ze
odbytam z nia wiele... ostrych dyskusji. Miasto ucierpi z powodu
Jjej odejscia, ale Sabat musi trwac!”

Zelda Lovelace, sceptyczka Sabatu

Ma dlugie krecone wlosy, nosi elegancka paszmine i duzo bizuterii.
Pachnie kadzidiem. Mowi z przesadnym akcentem transatlantyckim.
Emerytowana wtascicielka ksiegarni. Pomimo usilnych staran jej
miodszego brata Howella, jest wciaz nieufna wobec technologii.
Jest ciotka Sabriny, ale nie wie, jak rozmawia¢ z nastolatkami. Jest
tu dla towarzystwa i wypiekéw Abigail.

Cytat: ,Nienawidze komputerow, zawsze ich nienawidzitam.
Uwazam to za wulgarne, ze caty kanon zachodniej literatury -
wieki idei - moze w jakis sposob zmiesci¢ sie na czyms tak
matym jak kciuk. Ale musze przyznac, ze Circe znalazta sposob,
by uczyni¢ komputery znosnymi. To ona, gdy jeszcze miatam
sklep, pomogta mi skonfigurowac system inwentaryzacji’.

Winnifred Goldberg, seniorka Sabatu
Nosi niezwykle modne swetry i ma fioletowe wtosy. Porusza sie
powoli na skuterze inwalidzkim. Jest prawie glucha, ale nie daje sie
tatwo oszuka¢. Mimo zaawansowanego wieku jest niezwykle biegta
w obstudze komputera. Ma stabo$¢ do swojego prawnuka Robbiego.
Cytat: ,Co, kochanie? Co?!.. Nie, nie, nie - ten kod nie jest
ani dobrze sformatowany, ani poprawny. Zamknij te tagi.. Tak,
wtasnie tak”

Abigail Hamilton, kucharka Sabatu

Rude wlosy. Sukienki i legginsy w jaskrawe wzory. Na twarzy ma
nieodtaczny, lekko nerwowy usmiech. Abigail ma 48 lat i do przy-
bycia Sabriny byta najmiodsza cztonkinia Sabatu. W przesztosci
zajmowata sie domem i dzie¢mi, a teraz szuka nowego wyzwania.
Jest bardzo prospoteczna. Swietnie gotuje i jest mita wobec 0s6b
ze swojego otoczenia.

Cytat: ,To byt straszny szok, ale zjedzmy cos, to na pewno
pomoze! Sprobujcie tych ciasteczek z mastem orzechowym i gala-
retka... Och, to zaden ktopot. Obudzitam sie wczesnie - jak zawsze
w poranki Sabatu Kodowania - i po prostu wrzucitam je do piekar-
nika. Mam nadzieje, zZe kolejne spotkanie nie zostanie odwotane;
mam przepis na brownie red velvet, ktory bardzo chce wyprobowac”.

Sabrina Libby, akolitka Sabatu

Neonowo rozowa fryzura, kolczyki w brwiach, obszerna czapka
i luzny sweter. Szesnastoletnia cérka Howella; od rozwodu rodzicéw
mieszkata z matka w Portland. Teraz przeniosta sie do Brindlewood
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Bay, ale miasteczko nie wywarlo na niej dobrego wrazenia. Przez
wiekszos¢ zycia nie miata kontaktu z ojcem, ale ich relacje wydaja
si¢ polepszac¢. Jest bratanica Zeldy, ale sie¢ nie dogaduja. Poczat-
kowo Sabrina siedziata ponuro na spotkaniach Kklubu, ale teraz jest
petna entuzjazmu cztonkinia Sabatu Kodowania.

Cytat: ,Circe byta OG. Na poczatku myslatam, ze Sabat Kodo-
wania bedzie jakims wiesniackim gownem, ale w rzeczywistosci
Jest czadersko! Circe byta niczym moja kozacka haker-matka,
wie pani? Bede za niq tesknic i... martwie sie teraz o mojego tate.
Sabat Kodowania byt jedyna rzecza, ktora utrzymywata to miej-
sce przy zyciu’”.

Howell Langley, wlasciciel Brindlewood Bajt
Gteboki, chrapliwy gtos. Zmeczony wyglad. Pulchny i tysiejacy, ale
z imponujacym kucykiem. Nosi brudna koszulke z napisem ,U mnie
dziata”. Nie znosi Agnes i nie ukrywa tego. Z Circe przyjaznit si¢
od wielu lat. Jest mtodszym bratem Zeldy i ojcem Sabriny. Robbie
bardzo nachalnie namawia go do sprzedania sklepu Tytan Techowi.
Cytat: (wzdycha gteboko) ,Kiedy otwieratem sklep, byt to
dobry biznes, ale w dzisiejszych czasach licza sie tylko zakupy
w sieci lub cos jeszcze gorszego: Tytan Tech. Szczerze mowiac,
Jjestem za stary na to gowno, ale nie ma mowy, Zebym sprzedat
sie temu fajfusowi Robbiemu. Nie wiem, dlaczego w ogole on
chce to miejsce’.

Chanchal Murty, informatyk Sledczy hrabstwa Brindlewood
Grube, niemodne oprawki okularéw. Swobodny strgj biznesowy
i zadbana broda. Identyfikator policyjny na smyczy zawieszonej na
szyi. Sarkastyczny i szorstki, ale potrafi wyskrobywa¢ metadane jak
nikt inny. Chanchal wysledzit serie dobrze przygotowanych wtaman
do infrastruktury hrabstwa Brindlewood Bay, ale FBI nie odbiera jego
telefonéw w tej sprawie, co wywotuje w nim frustracje. Zgodzit sie
na wygtoszenie wyktadu na zajeciach Sabatu Kodowania, zeby przy
okazji wyweszy¢ jakies$ informacje zwiazane z wtamaniem.

Cytat: ,Tak, prosze pani, to wszystko jest bardzo podejrzane.”
(pisze cos szybko) ,Widzi pani?! Prosze spojrzec na to! O prosze!
Roézne IP przekierowane przez VPN, ale to ONI! Ale nie, biura
w Bostonie to nie interesuje. Bytem najlepszy na roku w MIT".

Robbie Goldberg, wlasciciel Tytan Techu

Wysportowany i przystojny, ze starannie utozonymi na zel wlosami.
Smieje sie jak hiena i moéwi zbyt szybko. Samiec alfa noszacy
koszulki polo. Przybija ,zotwika” ze swoimi podwtadnymi i bez
ostrzezenia stosuje na nich zapasnicze chwyty. Gdy byl nastolat-
kiem, odziedziczyt ogromna sume pieniedzy i kupit za nia Tytan

Tech, ktory traktuje jak swoj osobisty plac zabaw. Jest prawnukiem
Winnifred, a ona kocha go catym sercem, pomimo ze krzywo patrzy
na Sabat Kodowania. Chce przeja¢ Brindlewood Bajt - chyba tylko
dlatego, ze go stac.

Cytat: ,Niech staruszka spoczywa w pokoju. Jedyna stata
Jjest zmiana, prawda? A teraz, drogie panie, ktora ma ochote
kupi¢ podkrecony, chtodzony woda gamingowy komputer
Zauberer 9800GX? Idealny do gromienia noobow lub zwyktego
przegladania sieci”.

Miejsca

Brindlewood Bajt

Sprzet jest przestarzaty, plakaty pozoétkie, a budynek odrapany.
Namaluj scene: Jakie masz wspomnienia z zakupow w tym

miejscu, w lepszych dla niego czasach? W jaki sposob Howell

pokazat ci, Ze zakup sprzetu komputerowego moze byc przyjem-

nym doswiadczeniem?

Biuro Howella w Brindlewood Bajt
Silny zapach potu i niewyprany dywan. Kosz na $mieci wypetniony
pustymi puszkami po DrinkPlus. Szereg szarych szafek na doku-
menty na jednej Scianie.

Namaluj scene: Skad wiesz, rozgladajac sie dookota, ze Brin-
dlewood Bajt wkrotce upadnie?

Zaplecze Brindlewood Bajt
Trzy diugie stoty z tuzinem stanowisk komputerowych. Gorne Swia-
tla daja staby z6tty blask. Plakat z napisem ,Technologia jest super,
ady taczy ludzi” wypisany neonowymi r6zowymi literami.

Namaluj scene: Przychodzicie na spotkania Sabatu Kodowa-
nia od kilku miesiecy. Jakie wtasne elementy wprowadzityscie do
tego pomieszczenia?

Dom Circe
Przestrzen ledwo kontrolowanego chaosu: wiazki kabli wylewajace
sie z miejsc, w ktérych powinno znajdowac si¢ jedzenie i artykuty
gospodarstwa domowego, stare monitory, obudowy i gniazda pro-
cesorow ustawione w réznych pokojach oraz stosy dyskietek i nape-
doéw walajace sie dookota.

Namaluj scene: Skad wiesz, rozgladajac sie po domu, ze
w tym catym szalenstwie byta metoda, a Circe byta w srodku
wielkiego projektu?

Market Tytan Tech

Sterylny magazyn o surowym wygladzie wypetniony elektronika.

Pracownicy sa niezbyt zadowoleni i matlo pomocni, ale w sposéb

automatyczny dokonuja sprzedazy, gdy tylko pojawia sie klient. Na

banerach i ekranach telewizorow widnieje wizerunek Robbiego.
Namaluj scene: Skad wiesz, rozgladajac sie dookota, ze

Tytan Tech koncentruje sie na zyskach, a nie na obstudze klienta?

Biuro Robbiego w Tytan Techu
Gruby dywan i drogie meble biurowe. Lustrzany sufit. O kilka stopni
za chtodno.

Namaluj scene: Co w tym miejscu sprawia, ze wyglada na
Swiatynie ku czci wspaniatosci Robbiego?

Wskazowki

%

< Klucz do sklepu nalezacy do Circe, znaleziony w dziwnym miejscu.

< Ukryty zestaw magnetycznych srubokretow.

&% Dowody zaawansowanej ingerencji w zasilanie komputera.

& Skradzione zapasy magazynowe z Tytan Techu.

&% Szczegodtowe skany 3D budynkéw w miescie.

& Zakurzony ukryty serwer, wciaz dziatajacy.

Biata furgonetka zaparkowana po drugiej stronie ulicy.

Wysokiej klasy dron hobbystyczny, pokryty btotem.

&% Wojskowe oprogramowanie szpiegujace zainstalowane na
komputerze.

< Koperta nadana przez Cole Technologies, bez listu w $rodku;

data na stemplu $wiadczy o tym, ze byla wystana niedawno.

%

d

Korespondencja od dostawcy ustug internetowych dotyczaca
podejrzanego ruchu.

Portfel kryptowalutowy zawierajacy ogromna fortune, brak hasta.
Pozotkie Kkarty perforowane z lat 60-tych z krwia sprzed
dziesiecioleci.

Niewielki chip przylutowany do ptyty gtéwnej.

Wtamanie do mieszkania dokonane w idealnym momencie.
Tajemnicza czarna skrzynka podtaczona do kabla Ethernetu.
Nadajnik GPS wszyty w ubranie.

Skrypt czyszczacy wszystkie pliki na komputerze po Kliknigciu folderu.
Smartfon, ktory zostat rozbity miotkiem.

UKryte sieci bezprzewodowych kamer bezpieczenstwa.
Dodatkowy zewnetrzny dysk twardy, wyczyszczony.

& &

¢

d
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Mata fortuna utracona w wyniku oszustwa internetowego.

Klatka Faradaya w nietypowym miejscu.

Skradzione dane logowania do kilku firm w Brindlewood Bay.
Mnostwo wydrukow z uszkodzonym tekstem i jednym czytelnym
stowem (wybierz jedno): ,Circe” / ,Delete” / ,(Imie Podejrza-
nego)” / cos innego.

Wskazowki Otchtani

&

>

Komunikat, ktéry powtarza ,Error, error, error, error...” pustym,
cyfrowym glosem.

Dwuletni laptop pokryty pancerzykami pakli - wyglada, jakby
starzat sie juz kilka wiekow. Po otwarciu uruchamia gre kom-
puterowa w stylu ,The Oregon Trail” o podrozy ,Rozbgjnikiem
Giebin”. Taka gra nie istnieje.

Szereg monitorow ozywa, a kazdy z nich wySwietla pojedyncze
stowo zapisane duzymi pojedynczymi literami. Razem stowa
tworza zdanie: ,RADUJCIE SIE, BO NARODZI SIE DZIECKO!".
Znawczyni $ni, ze unosi sie¢ wzdtuz obwoddéw Kkolosalnej ptyty
gtéwnej. Piramidy, zigguraty, bramy torii i inne struktury
o mistycznym znaczeniu widnieja w miejscach, w ktérych
powinny by¢ chipy. Podréz konczy sie, gdy Znawczyni wptywa do
olbrzymiego sze$cianu czarnej wody oceaniczne;j.

Kawatek elektroniki, z ktérego otworéw wyptywa srebrzysto-fio-
letowa maz.

Na poczatku stycha¢ zgrzytajacy, brzeczacy dzwiek modemu
dial-up, ale po chwili zamienia si¢ on w rytualna piesn.

Notatki




Z archiwum HEKS bonna Giltrap
Wprowadzenie Tajemnicy

Znawczynie wyruszaja w podroz do stonecznej Kalifornii. Cel
podrozy: Ktozabitkon, najwiekszy konwent w kraju poswiecony
literaturze detektywistycznej. Na pustym odcinku drogi przebie-
dgajacej przez Nowy Meksyk, ktory w tej czesci podejrzanie przy-
pomina Vancouver, dostrzegacie przewrocony samochod lezacy
w rowie. Oczywiscie zatrzymujecie sie, by udzieli¢ pomocy.
Zadaj nastepujace pytanie Znawczyni o najwyzszej Wrazliwo-
$ci (lub ktorejkolwiek z nich w przypadku remisu): Co w miej-
scu tego wypadku wskazuje na udziat sit nadnaturalnych?
W samochodzie jest dwdch pasazerow, z ktorych zaden nie przezyt
wypadku: identyfikatory przy ich ciatach wskazuja, ze byli to dwaj
niezwykle przystojni agenci FBI. W pojeZdzie znajduje sie tez teczka
zawierajaca szczegoty dochodzenia w sprawie podroznych, ktorzy
zagineli w ciagu ostatniej dekady. We wszystkich przypadkach
ostatnia znang lokalizacja zaginionych jest miasto Devilwood
w Nowym Meksyku, potozone zaledwie kilka mil w gore drogi.
Pytanie wprowadzajace: Kazda z was styszala inng legende
zwigzang z miastem Devilwood, a wszystkie byty mroczne i nie-
pokojace. Czego dotyczyty?
Podroéz do Kalifornii przebiega catkiem przyjemnie, wiec po zgto-
szeniu wypadku samochodowego postanawiacie udac sie do
Devilwood z aktami sprawy w reku...
Zasada specjalna: Kazda Znawczyni powinna dodac teczke
z aktami FBI do swojego Przytulnego Zakatka. Oto kilka imion
i nazwisk zaginionych podroznych, o ile ich potrzebujesz: Casey
Hernandez, Julie Smithers, Troy Ballentine, Tony Anderson.

Pytaniai Okazje

Co dzieje si¢ z podréznymi, ktérzy zagineli w Devilwood, i kto (lub
co) jest za to odpowiedzialny? (Stopien zlozonosci: 8)

Rozwiaz zagadke i skonfrontuj si¢ z osoba lub bytem odpowiedzial-
nym za zagdini¢cia podréznych, a takze powstrzymaj jej, jego lub
ich dziatania.

Momenty

5

< Pusty rynek miejski, peten kurzu; jedyna oznaka zycia na ulicach
sa dwa psy walczace o kosc¢.

Tajemniczy niski korytarz, by¢ moze ukryty za drzwiami jednej
z Kabin w fazience jaditodajni. Pachnie w nim zeschnieta krwia
i spalonymi wtosami. Jesli wczotgasz sie do $rodka, znajdziesz
(wybierz jedno): cialo / $wiatynie mrocznego boga / hiszpanski
skarb / co$ innego.

DZwiek dzwonéw Kkoscielnych w miescie, w ktéorym nie ma
kosciota.

Ozdobna fontanna przedstawiajaca groteskowa ropuche kopulu-
jaca ze szczurem.

Obraz olejny przedstawiajacy konkwistadora, ktéry wyglada jak
Lucario Montez: na jego ramieniu siedzi szczur, ktéry wydaje sie
szepta¢ mu co$ do ucha.

Tajne laboratorium: wirujace urzadzenia, bulgoczace zlewki,
dzwiek spiecia w kablach.

KoronalLasow

s

@ Kazda Znawczyni opisuje niepokojacy sen, ktéry nawiedzit ja
ostatniej nocy.

Kazda Znawczyni opowiada o sytuacji z przesztosci, w ktorej
musiata stawi¢ czota naturalnemu zagrozeniu.

Kazda Znawczyni opowiada o sytuacji z przesztosci, w ktorej

5

5

kierowala sie bardziej instynktem niz rozsadkiem.

Lagrozenia
Jack Wolfe, lokalny szeryf
Atletyczna budowa. Twarz pokryta bliznami. Kruczoczarne wtosy i btysz-
czace zielone oczy. Szeryf Wolfe nie przejmuje si¢ sprawami osob
z zewnatrz, ale jest gotow ukara¢ kazdego, kto wedtug niego narusza
miejscowe prawo. Zawsze towarzysza mu dwa duze psy i nie widzi nic
zlego w uzywaniu ich do zastraszania oséb, ktére mu sie nie podobaja.
Przede wszystkim jednak chce, aby sekret Devilwood pozostat nieodkryty.
Cytat: ,Widze to tak: ci, ktorzy szukaja ktopotow, zastuguja
na to, co dostaja. Devilwood nie ma srodkow na sciganie tych,
ktorym brakuje zdrowego rozsadku, by trzymac sie z dala od nie
swoich interesow’.

Kruk z Devilwood, ptaszysko zlego omenu

Blyszczace pidra. Osadzajace spojrzenie. Ostry dziéb. Kruk z Devil-
wood jest szczegdlnie duzym przedstawicielem swojego gatunku.
Dostrzega wiele w miasteczku, ale ma swoje wtasne plany. Jest

przebiegly i
w zaleznosci od swoich kapryséw. Pojawienie si¢ kruka i kradziez

moze pomagac¢ lub przeszkadza¢ Znawczyniom,
przedmiotu lub inna psota to pomyst na jedna z reakgji Opiekuna.
Cytat: ,jNunca mas!”

Postacie Foboczne

Milicent Osbourne, kierowniczka pensjonatu
Podejrzliwe spojrzenie. Wyblakita domowa sukienka. Dionie pokryte
odciskami. Milicent prowadzi jedyny pensjonat w Devilwood, ale
najwyrazniej nie przywykla do obstugi klientow. Jest gburowata
i wydaje si¢ spieszyc¢, by pozbyc¢ sie gosci.

Cytat: ,Kazdej nocy zamykam drzwi punktualnie o 21:00,
wiec nie siedZcie do péZzna. Mam nadzieje, ze nie bedziecie spra-
wiac ktopotow jak inni”.

Walter Ephraim, miejscowy pijak
Poszarpany plaszcz przeciwdeszczowy. Niewyrazna mowa. Nieco
przezroczysty. Walter Ephraim zmart w tajemniczych okoliczno-
Sciach piecdziesiat lat temu. Nie jest jednak $wiadomy tego faktu.
Jego duch nawiedza ulice Devilwood. Szuka chetnych do wystucha-
nia jego opowiesci o mrocznych spiskowcach, ktérzy wedtug niego
chca go dopasc¢.

Cytat: ,Uciekaj, poki mozesz. Widziatem, co znajduje sie po
drugiej stronie zastony - nie chcesz jej przekraczac. Jesli odkryja,
Ze ze mna rozmawiatas, bedziesz zgubiona’.

Elsie Simons, wlascicielka jadlodajni
Siwiejace wtosy. Poplamiony fartuch. Otéwek za uchem. Elsie dobrze
zyje z miejscowymi, ale turysci to dla niej szansa na dodatkowy przy-
chod. Lubi opowiada¢ o zaletach Devilwood i wyklucza mozliwo$¢,
ze dzieje sie tu cokolwiek ztego.

Cytat: ,Devilwood to ciche i spokojne miasteczko. Nie ma tu
zadnych przestepstw. Ludzie nawet nie zawracaja sobie gtowy
zamykaniem drzwi, gdy wychodza z domu!”

Lucario Montez, zamozny mieszkaniec

Nienaganny garnitur. Laska. Drapiezny grymas twarzy. Montez jest
najbogatszym cztowiekiem w Devilwood. Byl wiascicielem tartaku,
zanim ten zostal zamkniety. Najbardziej zalezy mu na tym, by Devil-
wood istniato poza zasiegiem zainteresowania mediow i policji. Jesli
Znawczynie beda zadawa¢ za duzo pytan w miescie, prawdopodobnie
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podjedzie do nich swoja limuzyna i poprosi, aby wsiadly na poga-
wedke. Zawsze jest uprzejmy, nawet dla tych, ktérzy mu sie nie podo-
baja. Polega na szeryfie Wolfe, ktéry odwala za niego brudna robote.

Cytat: ,Zostatem wychowany na dzentelmena i bardzo niepo-
koi mnie koniecznosc¢ podejmowania... nadzwyczajnych srodkow.
Niestety, plotki, zwtaszcza te bezpodstawne, maja to do siebie,
ze potrafia sie rozprzestrzenia¢, a Zeby temu zapobiec, nadzwy-
czajne srodki moga okazac sie niezbedne”.

Courtney Simons, znudzona nastolatka
Roztargniony wyraz twarzy. Piegi. Rozwiazane sznurowadia. Court-
ney pomagda swojej matce Elsie w restauracji. Boi si¢, ze nigdy nie
wydostanie sie z tego malego miasteczka, i chetnie rozmawia z oso-
bami z zewnatrz. Nie zawaha si¢ przed wymysleniem dziwacznej
historii tylko po to, zeby przyku¢ uwage Znawczyn. Z drugiej strony,
moze w tych historyjkach jest element prawdy?

Cytat: ,Wszyscy wiedza, ze lasy sa nawiedzone. Za dzieciaka
robilismy sobie wyzwania, zeby pojsc¢ do lasu w petnie ksiezyca.
Nikt jednak nigdy tego nie zrobit".

Bessie Johnson, wiedZzma

Dramatyczne gesty. Duzo bizuterii. Zaskakujaco silna jak na swoje roz-
miary. Bessie jest prawdopodobnie najstarsza mieszkanka Devilwood
i podobno widzi wiecej. Zaoferuje wrézbe kazdej Znawczyni, ktora
polubi. Bessie nie przyjmie pieniedzy za te ustugi - w zamian poprosi
Znawczynie o ofiarowanie jej przedmiotu o znaczeniu sentymentalnym,
podzielenie si¢ tajemnica okultystyczna lub zrobienie czegos.

Cytat: ,lWidze ciemna ulice oswietlong jedynie swiattem
ksiezyca. Mam silne przeczucie czegos ztego.. Nie, to nie moze
byc¢ - musisz uwazac..”

Zasada specjalna: Jesli Bessie powrozy Znawczyniom, zoba-
czy wokot nich zte omeny. Niech graczka po lewej stronie

Znawczyni, ktorej wrozono, opisze pechowa okolicznosc. Jesli

taka okolicznos¢ wystapi, Znawczyni, ktorej przysztosc zostata

przepowiedziana, bedzie w niekorzystnej sytuacji przez reszte

Tajemnicy, ale zaznacza PD na koniec kazdej sesji, w ktorej

Tajemnica jest aktywna.

Dr Henrietta West, badaczka

Pewna swojej wyzszosci. Przestarzaly model oprawek okularéw.
Zawsze sprawdza swoje narzedzia. Dr West zostata zatrudniona
przez Lucario Monteza do pracy nad tajnym projektem badawczym.
Nikt nie jest do konca pewien, czym on jest, ale plotka gtosi, ze
zostata zwolniona z ostatniej pracy za przeprowadzanie nieetycznych

eksperymentow. Czasami mozna ja zobaczy¢ w miescie wykonujaca
pomiary za pomoca szeregu dziwacznych instrumentow.

Cytat: ,Czy moze pani zejs¢ mi z drogi? Wtasnie spedzitam piec
godzin na kalibracji tego urzadzenia i ostatnia rzecza, jakiej potrze-
buje, jest to, by jakas niezdarna baba zniweczyta moja prace!”

Miejsca

Jadlodajnia Elsie
Wyglada na to, ze knajpa dobrze prosperuje, cho¢ rozmowy urywaja
sie, gdy tylko Znawczynie wchodza do $rodka. Blaty sa podrapane,
a winylowe obicia siedzen rozpadaja si¢ ze starosci.

Namaluj scene: Ktora pozycja w menu wydaje sie szczegol-
nie nieapetyczna?

Opuszczony tartak
Ten tartak byt niegdys centrum przemystu Devilwood, ale teraz stoi
opuszczony. Cze$¢ maszyn pozostata, ale najwyrazniej nie byty uzy-
wane od wielu lat.

Namaluj scene: Jakie potajemne dziatania byly prowadzone
w tym miejscu w ostatnich latach?

Pensjonat w Devilwood
Okazaly dom, ktory zostat przeksztatcony w pensjonat. Sciany holu
pokryte sa boazerig z ciemnego drewna, ktora ledwo jest w stanie
oswietli¢ Swiatto pojedynczej zarowki.

Namaluj scene: Jaka szokujaca scene przedstawia rzezbiona
boazeria?

Casa Montez
Casa Montez to najstarszy budynek w miescie, pochodzacy jeszcze
z czasow hiszpanskich konkwistadoréw, na dtugo przed zatozeniem
Devilwood. Posiadto$¢ byta rozbudowywana przez lata i stanowi
eklektyczna kolekcje stylow architektonicznych, cho¢ gtéwnie jest
to willa w stylu hiszpanskim. Budynek czai sie za wysokim murem,
niczym drapieznik w swoim legowisku.

Namaluj scene: Jaki element tego miejsca, oprocz muru,
Jjasno pokazuje, ze goscie nie sa mile widziani?

Lasy

Wokot Devilwood znajduje sie wiele bardzo starych drzew. W niekto-
rych miejscach ich korony sa tak geste, ze tylko niewielka ilo$¢ $wia-
tla jest w stanie przez nie przeniknac. Przez las prowadzi $ciezka, ale
jest zarosnieta i tatwo ja zgubi¢.

Namaluj scene: Jaki niezwykly przedmiot zostatl pozostawiony
w lesie w charakterze ofiary dla kogos, czegos lub dla samego lasu?

Wskazowki

%

= Plecak zawierajacy rzeczy jednego z zaginionych podréznych.
&% Ogloszenie o czarnej magii do wynajecia.

&% Zniszczony grob.

& Trujace ziolo.

& Dowody dotyczace tajnego rzadowego programu badawczego.
Zaklecie zapisane Krwia.

Rewolwer zatadowany srebrnymi kulami.

Akt zgonu osoby, ktora najwyrazniej wciaz mieszka w miescie.
Figurka starozytnego boga.

Szczur z ludzka twarza.

Slady pazuréw nienormalnie duzego stworzenia.

< Kukurydziana Kkukietka trzymajaca pukiel ludzkich wiosow.

< Pogloski o zakopanym ziocie.

&% Dokumentacja medyczna, ktéra ujawnia, ze kto$ nie jest w pehni
cztowiekiem.

Bijace serce w stoiku.

Zdjecie jednego z zaginionych podréznych.

Niewyjasniony pozar.

Komnata rytualna.

Zakrwawiony ottarz.

& Pamietnik z wyrwana ostatnia strona.

Nagrody

&% Karteczka samoprzylepna w rzeczach martwych agentéw FBI;
zawiera nazwe uzytkownika i hasto do SeekerNet, internetowego
forum badaczy okultyzmu i teoretykdw spiskowych, ktorzy
wymieniaja sie tam informacjami. Strona jest peina dezinforma-
cji, ale od czasu do czasu mozna znalez¢ uzytkownika z rzetelna
wiedza. Dodaj nazwe uzytkownika i hasto do SeekerNet do swo-
jego Przytulnego Zakatka.

Nagroda za informacje o jednym z zaginionych podréznych. Dodaj
drogi lub luksusowy przedmiot do swojego Przytulnego Zakatka.
Pamiatka ze $ledztwa; zapytaj inna Znawczyni¢, co to jest,
i dodaj ten przedmiot do swojego Przytulnego Zakatka.
Pamiatka ze S$ledztwa; zapytaj inna Znawczyni¢, co to jest,
i dodaj ten przedmiot do swojego Przytulnego Zakatka.

%

&% Pamiatka ze $ledztwa; zapytaj inna Znawczynie, co to jest,
i dodaj ten przedmiot do swojego Przytulnego Zakatka.
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Uwaga: Ta tajemnica dotyczy znikniecia (i potencjalnej smierci)
dziecka. Upewnij sie przed rozpoczeciem gry, Ze twoja grupa czuje
sie z tym tematem komfortowo. Mozesz dodac postaci Ash lat albo
nawet zmienic jej ptec, jesli wsrod graczek wystepuje szczegolna
wrazliwosc na tematy zaginionych i zamordowanych kobiet.

Wprowadzenie Tajemnicy

Peak District to obszar w Anglii o wyjatkowych walorach przy-
rodniczych; podlega ochronie jako park narodowy. Otoczony jest
aglomeracjami Manchesteru, Leeds i Sheffield. Krajobraz jest pagor-
kowaty i skalisty. Gltebokimi dolinami ciagna sie linie tranzytowe
i przemystowe. Znajduja sie tam tez wioski z domami zbudowanymi
gtownie z lokalnego kamienia. Sq to przede wszystkim obszary
wiejskie.

Nemesley to jedna z wielu wiosek w dolinie, przez ktora prze-
ptywa wartki strumien. W czasie przesilenia letniego, ktore wtasnie
nastato, miejscowi przystrajaja swoja osade oraz, zgodnie ze starg
tradycja Derbyshire, dekoruja kwiatami lokalng studnie lub inne
Zrodto wody. Centralnym miejscem obchodow jest duzy mural
wykonany z platkow kwiatow. Niektorzy wywodza poczatki tych
celebracji z celtyckiego kultu bogin rzecznych, ale obecnie jest to
Jjedna z uroczystosci koscielnych. W tym roku do Nemesley przy-
byta niewielka grupa turystow chcacych zobaczyc¢ stworzone na
to swieto dekoracje. W tym samym czasie zagineto dziecko: dwu-
nastoletnia Ash Thurcroft. Niedtugo po zgtoszeniu jej zaginiecia
rozpoczeto poszukiwania.

W tym miejscu przestan czytac¢ na gtos! Pod Nemesley czai sie
bezimienna bogini, zwana przez wtajemniczonych Panig Podziem-
nych Wod. Natozyta na okoliczne ziemie swoje btogostawienstwo
ptodnosci i zdrowia jeszcze przed okresem inwazji rzymskiej.
Jedyne, o co prosi w zamian, to ofiara - troche kwiatow, wyroznia-
Jjace sie jagnie, a co dwanascie lat - ludzkie zycie. Co najmniej jedna
osoba w Nemesley oddaje jej czesc, a znikniecie Ash jest zwiazane
z tym kultem. Znawczynie sciagnat do Nemesley list od starego
przyjaciela lub przyjaciotki, ktory dostata niedawno jedna z nich.

Zadaj nastepujace pytanie Znawczyni o najwyzszej liczbie
zaznaczonych pé6l Korony Krélowej (lub ktdrejkolwiek innej
w przypadku remisu): Znawczynie zostaty Sciagniete do
Nemesley po otrzymaniu listu od starego przyjaciela lub przy-
Jaciotki. Kim jest nadawca mieszkajacy w okolicy Nemesley
i 0 jakim dziwnym zdarzeniu wspomniat w swoim liscie, ktore
sprawito, ze podejrzewasz dziatanie nadprzyrodzonych sit
takze w tym regionie?

Przybytyscie do Nemesley w ramach wycieczki autokarowej dla
seniorow; kiedy wysiadacie z autokaru, widzicie urocza wioske
z kamiennymi domami, girlandami choragiewek rozwieszonymi
wzdtuz ulicy i wszechobecnymi kwiatowymi dekoracjami.
Namaluj scene: Jakie urocze widoki lub zwyczaje mozesz
zaobserwowac? Jakie elementy lub napiete sytuacje zdaja sie
niszczyc ten sielski obrazek swiatecznej atmosfery?

Podchodzi do was Linsey Thurcroft, ktéra opowiada wam o niedaw-
nym zaginieciu jej corki, Ash. Linsey styszata o waszej reputacji
w Brindlewood Bay i ma nadzieje, ze bedziecie w stanie wykorzy-
stac¢ swoje umiejetnosci detektywistyczne, aby pomaoc jej rodzinie.
Ma silne przeczucie, ze Ash wciaz zyje i jest gdzies przetrzymywana.
Zadaj nastepujace pytanie Znawczyni o najwyzszej Wrazliwo-
Sci (lub ktoérejkolwiek innej w przypadku remisu): Wiesz na
pewno, ze Ash wciaz zyje. Skad?

Pytanie i Okazje

Gdzie przetrzymywana jest Ash? (Stopien zlozonosci: 8)
Rozwiazcie Tajemnice, odnajdzZcie Ash i sprowadZcie ja bezpiecz-
nie do domu.

Zasada specjalna: Odpowiedzie¢ na Pytanie mozna tylko raz
w trakcie tej Tajemnicy. Jesli wynikiem ruchu bedzie porazka,
Znawczynie przybeda za pozZno: Ash zostanie znaleziona
martwa, ztoZona w ofierze dla poganskiego bostwa. Znawczynie
moga wtedy Snuc teorie i sprobowac doprowadzic zabojce (lub
zabojcow) przed oblicze sprawiedliwosci (Stopien ztozonosci:
4). Wszelkie Wskazowki wydane na OdpowiedZ na Pytanie nie
moga byc uzyte ponownie, ale informacje z nich wyciagniete sa
dobra podstawg do ruchu Snucia teorii.

Momenty

% Przechodzaca obok grupa dzieci w wiankach z kwiatow.

Kolekcja sprasowanych kwiatow i lisci, niektore z nich to gatunki

trujace.

W oddali piekna, $wietlista kobieta wynurza sie z ptytkiej sadzawki.

@ Seria dzieciecych rysunkow, z ktérych kazdy jest bardziej niepo-
kojacy od poprzedniego.

Starozytna ikona pokryta mchem, z lezacymi pod nia resztkami
ofiar: na wpot wypalonymi Swiecami, girlandami, $cinkami
paznoKci i kopyt.

Ogréd z trujacymi gatunkami kwiatébw w pelnym rozkwicie:
bujny, piekny i Smiertelnie niebezpieczny.

0 v é

Korona Kwiatow

& Kazda Znawczyni opowiada o tym, jak po raz pierwszy sie
zakochata.

@ Kazda Znawczyni wspomina najwspanialszy prezent, jaki kiedy-
kolwiek otrzymata.

< Kazda Znawczyni musi pokaza¢, z czego teraz rezygnuje, aby
nadal robi¢ to, co robi.

Zagrozenia

Klatwa: Czar Ofelii

Studzy bogini rzeki moga zaatakowac cie starozytna magia. Zostajesz
oplatana przez liscie rdestnicy i wciagnieta do pobliskiego zbiornika
wodnego. Wykonaj rzut z Zywotnoscia. Jesli uzyskasz 10+, wyswo-
bodzisz si¢ z oplatajacych cie roslin. Przy 12+ doznajesz gtebszego
wgladu w sytuacje i zyskujesz Wskazéwke zwiazana z osoba, ktdra
rzucita Klatwe, lub poznajesz jej motywacje. Przy wyniku 7-9 zosta-
jesz wciagnieta pod powierzchnie wody, ale udaje ci sie¢ uwolnic¢;
przyjmij stan: Podtopiona. W wypadku porazki roslina nie puszcza
i zostajesz utopiona w ofierze Pani Woéd Podziemnych.

Stuga: Kelpie

Kelpie beda terroryzowa¢ Znawczynie badajace Tajemnice. Sa to zmien-
noksztaltne duchy wody, ktére zwykle przybieraja posta¢ przystojnego,
ale melancholijnego mezczyzny - czesto wyglada na mokrego lub we
wlosy ma wplatane ziele rdestnicy. Kelpie wabia swoimi urokami nie-
Swiadomych niczego ludzi, ktérzy potem tona w zbiornikach wodnych.
W swojej prawdziwej postaci sa mrocznymi konmi.

Mocne strony kelpie sa przedstawione ponizej:

& Nagte ujawnienie. W wypadku porazki ruchu, ktéry wykonata
Znawczyni, moze okazac¢ sie, ze Posta¢ Poboczna to w rzeczy-
wistosci kelpie, ktory od razu po ujawnieniu wykonuje akcje
przeciwko Znawczyni.

% Nadnaturalny wabik. Kiedy kelpie probuje zwabi¢ Znawczy-
ni¢ do odlegtego miejsca, musi ona wykona¢ ruch Dzienny/
Nocny ze Spokojem, aby nie ulec jego czarowi. Przy porazce,
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w najlepszym wypadku, Znawczyni stanie samotnie przeciwko
morderczemu stworzeniu.

Duch mrocznej i samotnej toni. Gdy w poblizu znajduje si¢
kelpie, wszystkie rzuty na przeciwstawienie sie Czarowi Ofelii sa
wykonywane z koscia karna.

Kelpie ma nastepujace stabosci:

% Uzda. Jesli kto$ jest w stanie zatozy¢ uzde na teb kelpie, zosta-
nie on zmuszony do przybrania formy zwyktego konia lub kuca
i bedzie stuzyt narzucajacemu uzde przez rok i jeden dzien.

= Srebro. Kelpie jest wrazliwy na srebro i moze zosta¢ trwale
zniszczony przy uzyciu srebrnej broni. Wykorzystanie srebra
przeciwko kelpie pozwala na dodanie kosci premiowej do rzutu.

Postacie Foboczne

Linsey Thurcroft, matka Ash
Naturalnie Wyraznie Sukienki
metoda tie dye i duze okulary przeciwstoneczne. Linsey urodzita sie
w Nemesley, ale wyjechata stamtad jako mioda kobieta. Powrdcita
Jjakies$ osiemnascie miesiecy temu, kiedy rozpadto si¢ jej matzenstwo.
Kreci ja New Age i sprzedaje swoje rekodzieto na Etsy. Wydaje sie,
ze nie dogaduje si¢ z niektérymi mieszkancami wioski. Troszczy sie
0 swoja corke i robi wszystko, zeby ja odnalezc.

Cytat: ,Prosze pani, chce ja tylko odnaleZ¢. Nie obchodzi
mnie, kto ja zabral, chce ja po prostu odzyskac’.

fadna. zZrozpaczona. barwione

Ash Thurcroft, zaginiona dziewczynka
Fotogeniczna. Niewinny us$miech. Ostatnio widziana w Kkwiecistej
Koszuli i dzinsach z obcietymi nogawkami. Ash jest bystra mtoda
dziewczyna z bujna wyobraznia. Wciaz probuje dostosowac¢ sie do
zycia w wiosce i powoli zaprzyjaznia si¢ z kilkorgiem dzieciakow
w jej wieku. Lubi lokalna przyrode i czesto spaceruje po okolicy, ale
nigdy wcze$niej nie znikata na tak dtugo. Prawie zawsze nosi ze soba
pamietnik, w ktérym rysuje i pisze historie.

Cytat: ,Dlaczego mnie tu przyprowadzili? Co zamierzaja ze
mna zrobic¢?”

Sierzant Stephen Onslow, policjant hrabstwa Derbyshire

Piwny brzuch na twardych mie$niach. Zmeczone oczy. Podniszczony
mundur i poplamione btotem buty. Sierzant Onslow jest szefem
posterunku policji w Nemesley, matej placéwki z mniej niz pét tuzi-
nem funkcjonariuszy na stuzbie. Jego zwykle obowiazki nie wykra-
czaja poza zatrzymywanie motocyklistow przekraczajacych predkos¢,

zniechecanie mtodziezy do posiadowek przed wiejskim sklepem
i prowadzenie grupy poszukujacej zaginionych turystéw. Wspotpra-
cuje z lokalnym zespotem ratownictwa gorskiego w celu odnalezienia
Ash. Jej poszukiwania traktuje w kategorii zaginiecia/ucieczki, a nie
sprawy kryminalnej.

Cytat: ,Jestem pewien, ze mtoda Ash po prostu poszta gdzies
sama - wiedza panie, jakie sq dzieci w tym wieku. Oczywiscie,
Jjesli gdzies sie zgubita, znajdziemy ja, prosze sie nie martwic”.

Dayo Akinde, detektywka policji metropolitarnej
Imponujaca sylwetka. Ciekawskie oczy. Nowo zakupiony, wysokiej
jakosci sprzet turystyczny. Dayo jest detektywka wydziatlu zabdjstw
Scotland Yardu, ktora przyjechata na wakacje do Nemesley akurat
wtedy, gdy zagineta Ash. Twierdzi, ze to jej pierwszy raz w tym rejonie.
Nie jest na stuzbie, wigc tylko pomaga w poszukiwaniach. To jest
rejon sierzanta Onslowa, wiec ma on starszenstwo i Dayo na razie
wstrzymuje sie z osadem sytuacji. Przeczucie podpowiada jej, ze
sprawa powinna zosta¢ uznana za kryminalna.

Cytat: ,Doceniam, zZe sierzant zna lokalna sytuacje. Mowie
tylko, ze gdybysmy byli w Londynie, juz wezwatabym ekipe
badajaca miejsce zbrodni”.

Dev Prasad, z zespolu ratownictwa gérskiego

Szarmancki usmiech i blyszczace oczy. Zadbana broda. Ubrany jak
dziedzic majatku wiejskiego. Z wyksztatcenia antropolog. Dev jest zapa-
lonym alpinista i odkrywca. To $wiatowiec i podroznik, ktéry w ramach
pracy w terenie odwiedzit niektére z najbardziej oddalonych od cywili-
zacji zachodniej miejsc. Opublikowat trzy ksiazki o swoich doswiadcze-
niach i nakrecit umiarkowanie udany serial telewizyjny BBC przedsta-
wiajacy jego dokonania. Spedza wczesng emeryture w Nemesley, gdzie
jest szefem lokalnego zespotu ratownictwa gorskiego.

Cytat: ,Dobra wiadomoscia jest to, Ze bioragc pod uwage
pogode, nie musimy sie zbytnio martwic¢, Ze zamarznie. To nie
Everest, wiem cos o tym! Ale jesli zostata uwieziona w jaskini..
coz, pod samym Nemesley sa kilometry jaskin’.

Wielebny lan Matheson, pastor

Szczuply, watly i blady. Zaskakujaco gteboki i dZzwieczny gtos. Zapinany
sweter i koloratka, nawet w upat. Ksiadz Matheson jest nowym pastorem
w Kkoéciele parafialnym $w. Anny. Piastuje to stanowisko od roku, ale
nie jest obcym w Nemesley, poniewaz dorastat w pobliskiej wiosce. Jest
mtody, dopiero po trzydziestce, ale juz zdobyt popularno$¢ w swojej
(niewielkiej i sktadajacej sie gtéwnie z 0s6b starszych) kongregagcji. Jest
utalentowanym ogrodnikiem amatorem. Zgtosil, ze widziat Ash idaca
w strone wzgorz, i jest prawdopodobnie ostatnia osoba, ktéra ja widziata.

Cytat: ,Coz, oczywiscie nalezy modlic¢ sie za Ash, ale warto
tez dotaczyc do grupy poszukiwawczej”.

Violet Arkwright, przewodniczaca komitetu kwiatowego
Nienaganna trwata. Wymuszony usmiech. Pastelowe ubrania i rekawice
ogrodnicze. Violet po$wigcita lata na ugruntowanie swojej pozycji czoto-
wej dekoratorki kwiatowej w radzie parafialnej, a po przykrej $mierci pani
Crenshaw tej zimy, jest to jej pierwszy rok jako przewodniczacej komitetu
kwiatowego. Zalezy jej na tym, aby nic nie zaszkodzito dobremu imieniu
Nemesley i wieloletnim tradycjom wioski. Znikniecie Ash nie mogto nasta-
pi¢ w gorszym momencie, zwlaszcza ze do wioski przybyli turysci.

Cytat: ,O tak, to okropne. I to w trakcie swiatecznego deko-
rowania, co ludzie powiedza? Kiedys to byto takie mite miejsce...
Och, oczywiscie mam nadzieje, Ze dziewczynie nic sie nie stato”.

Gammer Greenough, stara pustelniczka
Ekscentryczna. Bardzo stara. Ubrana jak wrona. Gammer Greeno-
ugh mieszka w swoim matym gospodarstwie tuz za granica wioski,
od niepamietnych juz czasoéw. Kraza o niej plotki, ze jest wiedZzma,
a ona nie robi absolutnie nic, by je rozwia¢. Jej chata znajduje sie
tuz przy Sciezce prowadzacej na wzgorza, wiec jesli Ash tedy prze-
chodzita, prawdopodobnie ja mijata. Czy to z przyzwyczajenia, czy
celowo, Gammer Greenough bedzie robi¢ wszystko, zeby unikac
wspotpracy z wtadzami.

Cytat: ,Dzieciaki powinny wiedziec, zeby nie wchodzi¢ na
wzgorza w czasie przesilenia. W szkole nie ucza ich niczego przy-
datnego. Teraz wszystko zalezy od losu’.

Tam Maclean, ogrodnik
Dtugie blond wiosy przeplatane srebrem. Smutne oczy. Bez koszulki
i czesto ociekajacy potem. Tam jest wedrujacym Szkotem, ktory
mieszka w kamperze marki VW, obecnie zaparkowanym w Nemesley.
Zarabia na zycie jako ogrodnik i ztota raczka. Mozna go spotkac
prawie wylacznie na zewnatrz, pracujacego bez koszuli w ogrodzie
lub ptywajacego nago w rzekach i stawach doliny. Jest czarujacy, ale
unika odpowiedzi na pytanie, dlaczego pozostaje w Nemesley.
Cytat: ,Tak, chyba widziatem te dziewczyne w okolicy".

Prof. Babs Blakely, etnografka

Surowo przycigte siwe wilosy. Drobna i zylasta. Skdrzana Kkurtka
i luzne spodnie. Znawczyni lokalnego folkloru. Babs jest profesorka
na Wydziale Anglistyki pobliskiego Uniwersytetu w Sheffield, do kto-
rego dojezdza motocyklem. Udzielata ,korepetycji” Ash - gtéwnie
opowiadajac zbyt dojrzalemu dziecku mniej oklepane wersje bajek.
Zgtosita sie na ochotniczke do grupy poszukiwawczej.




Wystrojona namorderstwo bavid Morrison

Cytat: ,Poganskie podwaliny brytyjskiego chrzescijaristwa
sa fascynujace, zwlaszcza gdy porowna sie prominencje bogin-
-matek z odrzuceniem Madonny. Mam na mysli tylko dekorowa-
nie studni, ktore siega czasow przedrzymskich'.

Miejsca

Studnia Pani
Swieza zrédlana woda wyplywajaca z ziemi mosiezna rura wysta-
jaca z kopca kamieni stojacego na wiejskich btoniach. Zasila
chlodny strumien biegnacy wzdtuz gtéwnej ulicy. Zrédlo otaczaja
stoje z cietymi kwiatami, a za nim znajduje sie duzy mural wyko-
nany z ptatkéw kwiatow przedstawiajacy wizerunek $w. Anny czu-
wajacej nad dolina Nemesley.

Namaluj scene: Jakie elementy muralu i zloZonych ofiar
wskazuja, ze jest to kultywacja pogarnskiej tradycji?

Kosciol sw. Anny

Na przestrzeni wiekdw dokonywano w kosciele r6znych napraw, ale
jego rdzen jest saksonski. Jest to ponura budowla wykonana z lokal-
nego kamienia. Cmentarz jest peten kamiennych nagrobkéw pokry-
tych porostami, ktdre przegrywaja walke z natura, a wyryte na nich
imiona powoli zanikaja. Wnetrze jest proste, ale ozdobione ogrom-
nymi bukietami kwiatow, obrazami ze szkotki niedzielnej i promie-
niami przenikajacymi przez stare witraze.

Namaluj scene (dla wszystkich): Co w tym miejscu wskazuje,
Ze kosciot stanowi istotne miejsce dla spotecznosci?

Namaluj scene¢ (dla Znawczyni, ktéra zaznaczyla Blada
maske): Jakie oznaki pradawnej zadzy dostrzegasz w kosciele
lub jego okolicy?

Namaluj scen¢ (dla Znawczyni, ktéra zaznaczyla Cien
w ogrodzie): Jaki ponury cien widzisz na cmentarzu?

Zielony Czlowiek
Wiejski pub w Nemesley, na ktérego szyldzie widnieje wyrzezbiony
i pomalowany wizerunek Zielonego Cztowieka. Wnetrze jest typowe
dla podobnego przybytku - polerowane drewno i byszczacy mosiadz.
Duzy kominek ozdobiony jest kwiatami i pozostaje nierozpalony
w letni upal. Klientela to mieszanka miejscowych i turystéw, a per-
sonel to gtéwnie nastolatkowie, ktorzy tylko czekaja na okazje do
opuszczenia wioski.

Namaluj scene: Co sprawia, ze czujesz sie tu mile widziana,
a co powoduje, ze wiesz, ze nigdy nie bedziesz jedna z nich?

Farma Greenough
Gammer Greenough mieszka w rozpadajacej si¢ kamiennej chacie
na skraju wioski, poroénietej bluszczem i mchem. Ogréd od frontu
jest peten chwastow i wrzoséw, ktorych zapach otula rdzewie-
jace wokot rupiecie. Z tylu znajduje sie dobrze utrzymany ogrod
Warzywno-owocowy.

Namaluj scene: Jaki przedmiot porzucony w ogrodzie przed
domem przypomina ci o twojej przesztosci?

Wzgérza

Lancuchy wzgérz poprzecinane dolinami. Pola pna sie po stromych

zboczach dolin; wypasane sa na nich owce, ktére przetrwaly wio-

senny ubgj, a stad strzega lokalni seniorzy. Pod takami i wrzosowi-

skami ciagna sie jaskinie i tunele wyrzezbione przez podziemne rzeki.
Namaluj scene: Jakie elementy piekna natury widzisz i w jaki

Sposob przypominaja ci one o kruchosci lub nietrwatosci zycia?

Diabelska Laznia
Pod Nemesley znajduje sie duza naturalna jaskinia z kilkoma zbiorni-
kami wody, ktéra wznosi sie, opada i bulgocze zgodnie z kaprysami
podziemnych rzek. Jaskinia jest skapana w dziwnym fosforyzujacym
Swietle bez wyraznego 7rédta. Woda jest zawsze chtodna i $wieza,
ale miejsce ma dziwna atmosfere, ktéra dobrze podsumowuje jego
nazwa. Miejscowi unikaja tej jaskini i nie jest ona reklamowana jako
atrakcja turystyczna.

Namaluj scene: Co odbija sie echem w jaskini, co nie powinno
miec tu miejsca?

Wskazowki

%% Porzucony plecak.

% Na wpét stopione $wiece z ludzkimi wiosami w $rodku.

% Odcieta glowa jagniecia, oczy wciaz sie obracaja.

Aparat z teleobiektywem; zawiera zdjecia z monitoringu.
Lacinski tekst namalowany krwia.

Krwawa ofiara przed posagiem.

Pie¢ sekund niepokojacego wideo nagranego telefonem.
Pluszowy mi$ unoszacy si¢ na wodzie pyszczkiem w dot.
Zakrwawione nozyce.

Zwaoj wilgotnej liny.

< Kwiaty wyrastajace z ludzkiej czaszki.

% Ukryte wejscie do systemu jaskin.

& Kukurydziana Kkukietka z pewna cecha wskazujaca na to, ze
przedstawia jedna ze Znawczyn lub Postaci Pobocznych. (Po wpro-
wadzeniu pierwszej pojawiaja sie nastepne).
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Tanczace $Swiatta wabiace nieostroznych.

Zaraza atakujaca drzewa i kwiaty, powodujaca ich usychanie.
Ukryta wiadomos¢ w religijnej ksiedze.

Stwor z glowa jelenia przemierzajacy dzikie tereny.

Fatszywy list z zadaniem okupu.

Piekna Kobieta kuszaca u wylotu jaskini.

Nagrody

s

>

Kelpie (jesli zostat schwytany): Bedzie ci wiernie stuzy¢ przez
rok i jeden dzien, a ty mozesz doda¢ go do swojego Przytulnego
Zakatka.

Swiete wody: Napijesz sie $wietej wody w Diabelskiej Lazni
i poczujesz, jak przeptywa przez ciebie jej odmiadzajace dziata-
nie. Usun zaznaczenie jednej ze scen z terazniejszo$ci na liscie
Korony Krolowe;j.

Swiete wody: Napijesz sie $wietej wody w Diabelskiej Lazni
i poczujesz, jak przeptywa przez ciebie jej odmiadzajace dziata-
nie. Usun zaznaczenie jednej ze scen z terazniejszosci na liscie
Korony Krolowe;j.

Swiete wody: Napijesz sie $wietej wody w Diabelskiej Lazni
i poczujesz, jak przepltywa przez ciebie jej odmtadzajace dziata-
nie. Usun zaznaczenie jednej ze scen z terazniejszosci na liscie
Korony Krolowe;j.

Pamiatka ze Sledztwa; dodaj ja do swojego Przytulnego Zakatka.

Notatki
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Wprowadzenie Tajemnicy

Po rozwigzaniu ostatniej Tajemnicy Znawczynie Zbrodni zostaty
zasypane propozycjami wywiadow dla mediow, ale jedna z nich byta
wyjatkowo ekscytujaca. Gayatri Gupty, stynna pisarka kryminatow
bazujacych na prawdziwych zbrodniach (i stynna samotniczka), chce
przeprowadzi¢ z wami rozmowe, ktora ma jej postuzyc jako materiat
do kolejnej powiesci. Zostatyscie zaproszone do spedzenia wraz z nig
urlopu w jej rustykalnym zimowym domu, na daleko wysunietym
na potnoc kranicu Kanady. Przed przybyciem na miejsce nie kontak-
towatyscie sie bezposrednio z Gayatri. Cala komunikacja odbywata
sie za posrednictwem jej agenta, nudnego mezczyzny o imieniu John
Reginald IV. Zapewnit was, ze Gayatri jest podekscytowana waszym
przyjazdem, ale nie radzi sobie ze ,Swiatem zewnetrznym’, wiec
wszystkie ustalenia beda dokonywane za jego posrednictwem. John
wyjasnit, ze podroz bedzie dtuga, a ostatni jej etap trzeba bedzie
przebyc prywatnym samolotem, poniewaz do miasta Asterton, celu
podrozy, mozna dostac sie jedynie droga lotnicza.

Zadaj nastepujace pytanie Znawczyni o najwyziszej Wrazli-
wosci (lub ktérejkolwiek innej w przypadku remisu): Jaki ziy
omen pojawit sie w czasie podrozy do Kanady? Jakie pytanie
pozostawit w twojej glowie?

Opatulona Gayatri wita was ciepto na matym lotnisku. Przepra-
sza za panujace zimno i ciemnosc. Wyjasnia, ze tak daleko na
potnocy swiatto stoneczne dociera w ograniczonym zakresie,
Srednio tylko przez cztery godziny dziennie.

Zasada specjalna: Ciemnosc¢ stanowi w tej Tajemnicy status
quo. Wybierajac miedzy ruchami Dziennym i Nocnym, gdy
Znawczynie sg na zewnatrz, przyjmij, Ze zawsze panuje noc.

Namaluj scene: Co zaskakuje cie, gdy wchodzisz do pokoju,
ktory zostat ci przydzielony w domu Gayatri? Co ujawnia
o jego wtlascicielce, czego sie nie spodziewatas?
Gdy juz sie rozgoscicie, Gayatri oprowadza was po miescie. Pod-
czas wycieczki opowiada wam o dziwnych wydarzeniach: od roku
w Asterton ging ludzie. Wydaje sie, ze znikaja w ciemnosci i nie
wracaja. Zaczeto sie od zwierzat domowych, ale potem zaczeli
ginac tez mieszkancy. Burmistrz stara sie uspokoi¢ nastroje
i zapewnia wszystkich, ze nie jest to nic bardziej niepokojacego
niz gtodny niedZwiedz.

W pewnym momencie spaceru w ciemnosci rozlega sie
krzyk. W poblizu katuzy krwi mozna dostrzec duze, nieludzko

wygladajace slady stop. Burmistrz wychodzi na ulice i nalega, by
gapie wrocili do domow, a tymczasem Gayatri zwraca sie do was
i zacheca do zbadania sprawy.

Pytaniai Okazje

Czy te znikniecia sa dzielem bestii, czy czlowieka? (Stopien
zlozonosci: 4)
Odblokuj kolejne Pytanie, zgodne z odpowiedzia.

Jesli znikniecia sa dzielem bestii, jaka jest natura tego stwo-
rzenia i jak mozna je powstrzymac? (Stopien zlozonosci: 4)
Odblokuj kolejne Pytanie, zgodne z odpowiedzia.

Jesli znikniecia sa dzielem czlowieka, dlaczego to robi? (Sto-
pien zlozonosci: 4)
Rozwiaz Tajemnice, zwabiajac sprawce w putapke.

Momenty

% Radio skrzeczy; osoba po drugiej stronie ostrzega przed zbliza-
jaca sie burza $niezna.

@ Odpoczywajace stado psoéw zaprzegowych: obszczekuja sie
i bawia w $niegu.

< Automat z chipsami ziemniaczanymi o nietypowych smakach:
ketchup, kurczak z rozna, homar, poutine (frytki z serem

i sosem) i ,mieszanka przypraw”.

Ciemnoniebieskie nocne niebo usiane gwiazdami.
Chrzest $niegu pod butami i zimny wiatr muskajacy policzki.

¢ ¢Ed

Glos najlepszego piosenkarza na $wiecie ptynie w oddali z czy-
jegos stereo.

Korona Zmrozonej Nocy

5

Nakresl scene, w ktorej kazda ze Znawczyn dzieli sie wspomnie-
niem pierwszej w jej zyciu sytuacji, w ktorej byla naprawde
przerazona czyms, czego nie potrafita nazwac.

Kazda Znawczyni musi opowiedzie¢ wspomnienie pierwszego
doswiadczenia niebezpieczenstw zimy.

Kazda Znawczyni musi opowiedzie¢ scene z terazniejszosci
pokazujaca, jak kultywuje zimowa tradycje.

Lagrozenia

Atak z cieni

Gdy Znawczynie znajduja sie na zewnatrz, grozi im niebezpieczen-
stwo zaatakowania przez kogos (lub co$) wylaniajacego sie z cieni.
Im blizej sa linii drzew lasu otaczajacego Asterton, tym niebezpie-
czenstwo jest wieksze, a gdy wejda w jego gtab, staje sie nieunik-
nione. Ataki moga przybiera¢ rézne formy: spadajacych odtamkow
lub innych naturalnych putapek, nagtych cioséw z ciemnosci, spro-
wadzenia na manowce itd. Sprawca tych atakéw powinien pozostac
catkowicie nieodkryty, dopoki nie zostanie udzielona odpowiedz na
pierwsze Pytanie. Dopiero wtedy mozna go dostrzec jako niewyrazny
ksztalt, przypominajacy posta¢ bestii lub cztowieka, w zaleznosci
od udzielonej odpowiedzi. Sprawca moze zosta¢ ujawniony po
udzieleniu odpowiedzi na drugie Pytanie.

Postacie Foboczne

Gayatri Gupta,

slynna autorka kryminaléw z gatunku true crime
Ekscentryczna. Zadbana. Zadaje dociekliwe pytania, ktore sprawiaja,
ze czujesz sie, jakby znata twoje najmroczniejsze sekrety. Gayatri
przeprowadzita sie do Asterton, aby uciec od wscibskich mediow.
Nie uczestniczy zbyt czesto w wydarzeniach spotecznosci, a inni
mieszkancy okreslaja ja jako bardzo skryta. Wydaje jednak sporo
pieniedzy w miasteczku, zwlaszcza w kawiarni.

Cytat: ,Po prostu kocham to miejsce. Nikt mi tu nie prze-
szkadza. Nawet miejscowi zostawiaja mnie w spokoju. Cisza jest
idealna do pisania, a ciemnos¢ nadaje zimie swietna, upiorng
atmosfere. Idealna inspiracja!”

Rufus, pies
Szary i kudtaty. Swidrujace niebieskie oczy. Opiekunczy wobec
innych pséw zaprzegowych. Pomimo swojego imienia, Rufus jest
w rzeczywistosci suka. Laczy ja szczegdlna wiez z Garym White’em.
Rufus jest wiodacym psem w zaprzegu Gary’ego. Lubi przysmaki
MniamKkostki i kawatki suszonego miesa.

Cytat: ,Hau. Hau, hau, hau. Hau. Hauuuuuuuu. Hau’.

George Kusugak, burmistrz

Jowialny. Przyjazny. Zaprasza cie na kolacje za kazdym razem, gdy
cie widzi. Czesto zaktada kamizelke z foczej skoéry. Bardzo dba
0 swoja spotecznoé¢ i chce, aby wszyscy czuli sie jak jedna wielka
rodzina, nawet ludzie, ktérzy stad nie pochodza. Jest wdzieczny za
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rozgtos, jaki przynosi miasteczku Gayatri Gupta. Chce wykorzystac¢
te stawe, aby dosta¢ wieksze fundusze od instytucji panstwowych.

Cytat: ,Dzieri dobry! Mito panie znowu widziec! Szkoda, zZe nie
zaprosiliSmy was jeszcze na kolacje. Och, musza panie w koncu
przyjsc. Moze jutro wieczorem?”

Cindy Lou, nowa mieszkanka
Blond wilosy. Wielkie oczy. Wydaje sie, ze bardzo zatuje prze-
prowadzki do tego miasteczka. Do tej zmiany namoéwita ja firma,
w ktorej pracuje - miato pomoc jej to w Kkarierze. Nie podoba jej sie
tutaj, pochodzi z Toronto. Nienawidzi zimna, ciemnosci i braku Kin.
Cytat: ,Czy wie pani, Zze w Toronto, albo ,Szostce’, jak je
nazywamy, mozna dostac¢ szoarme o kazdej porze dnia? Nawet
zakupy mogtam robic, kiedy tylko chciatam. To opustoszate
miasto nie ma nawet centrum handlowego!”

Janet Brownwinkle, naukowczyni

Radosna. Wysoka i smukta. Nie rozumie, Ze miejscowi nie chca kolo-
nizacji Pétnocy. Janet jest ostatnim cztonkiem arktycznego zespotu
badawczego. Nikt tak naprawde nie wie, dokad udali sie pozostali
naukowcy. Wiekszos$¢ czasu spedza w matym osrodku w poblizu
zamarznietego brzegu.

Cytat: ,Co robie? To nic skomplikowanego. Robie odczyty
geotermalnej energii jadrowej.. wiecie co, niewazne, nie zrozu-
miecie. Wystarczy, ze moja praca jest wazna. Wykonuje bardzo
wazna, ratujaca zycie prace’.

Gary White, samotnik
Wysoki i otyly. Bardzo powazny. Woli psy zaprzegowe od ludzi. Gary
jest niezwykle inteligentny, zna teren i czasami $wiadczy ustugi
miejskiego takséwkarza. Zazwyczaj mozna go spotka¢, gdy spedza
czas ze swoimi psami. Gary do$wiadczyt kilku dziwnych zdarzen na
pustkowiach wokoét Asterton i jest gotow opowiedzie¢ pare historii,
jesli zaoferujesz mu ciepty nap@j i goracy positek.

Cytat: ,Rozumiem psy. To ludzi nie rozumiem. Ja i Rufus
wiele przeszlismy. Ta dziewczyna nie raz uratowata mi zycie”.

Babcia Capchaw, bajarka
Srebrnowtosa z wyboru. Miejska plotkarka. W zasadzie nie jest
babcia. Uczy w gimnazjum w Asterton. Wie wiele o wszystkich i chet-
nie podzieli si¢ swoja wiedza. Zna tez wszystkie najlepsze straszne
historyjki. Babcia jest aspirujaca pisarka i zywi pewna doze zazdro-
Sci wobec Gayatri Gupty.

Cytat: ,Styszatyscie o ostatniej ksiazce Gayatri? Podobno jej
sprzedaz spadta. Dlatego tu jestescie. Ma nadzieje wykorzystac

wasza stawe! Ja nigdy bym tego nie zrobita. Opowiedzcie mi
o sobie..”

Arjun Laghari, wlasciciel kawiarni
Przed trzydziestka. Przystojny. Spokojny. Arjun przeprowadzit sie
na poinoc ze swoja zona, aby by¢ blisko jej rodziny. Zona zmarta
jednak tragicznie rok temu. Teraz Arjun prowadzi kawiarnie, ktéra
ma ja upamietnia¢. Lokal taczy indyjska kuchnie Arjuna z tradycjami
rdzennych mieszkancow, przodkéw jego zony.

Cytat: ,Musi pani sprobowac nowego dania w menu, curry z tosia!
Przyniose tez cos goracego do picia, na zewnatrz jest tak zimno!”

Frank Anawak, lekarz
Spokojny. Intelektualista. Lubi gra¢ z wnukami w ,Weze i drabiny”.
Frank jest lekarzem, odkad wiekszo$¢ mieszkancow pamieta. Chce
otworzy¢ szkote medyczna ksztatcaca studentéw, ktorzy chca praco-
wac w odlegtych péinocnych czesciach Kanady.

Cytat: ,Musimy pielegnowac nasze wtasne talenty. Nie
potrzebujemy wiecej przybyszow z zewnatrz probujacych nas
uratowac. Trwamy tu od wiekow bez jakiejkolwiek pomocy”.

Miejsca

Ratusz miejski
Duza tablica korkowa na ulotki, ogloszenia i zaproszenia na wyda-
rzenia, w wiekszosci pusta. Czarno-biate ptyty linoleum. Rzad ztozo-
nych krzeset wzdtuz jednej Sciany.

Namaluj scene: Skad wiesz, rozgladajac sie po ratuszu, ze
przestrzen zostata zaprojektowana jako schronienie dla spotecz-
nosci przed uciazliwg ciemnoscia zimy?

Gabinet lekarski
Stara sofa z winylowymi poduszkami. Stosy czasopism na stoliku.
Zapach kamfory i srodka dezynfekujacego.

Namaluj scene: Co w gabinecie wskazuje, ze nie jest to
pierwotne przeznaczenie tego budynku? W jaki sposob wystroj,
stworzony przez Franka, odzwierciedla historie¢ miasta?

Budy dla pséw
Cate Sciany ustawione z budek do spania dla psow, spietrzonych na
wysoko$¢ trzech. Spojrzenia jasnoniebieskich oczu i szturchniecia
miekkich, wilgotnych noséw. Zapach mokrego futra.

Namaluj scene: Co w tych budach wskazuje na to, ze miesz-
karicy Asterton czesto przedktadali dobro psow ponad wtasne?

Chatka rybacka na lodzie

Duzy czerwony lis¢ klonu namalowany z jednej strony. Spore otwory

w podtodze. Robocze stoly ze stali nierdzewnej i wyScietane tawki.
Namaluj scene: Co dowodzi, ze chatka rybacka zostata nie-

dawno opuszczona?

Kawiarnia
Aromat mocnej kawy i korzennych ciastek. Duza tablica z wypisa-
nymi kolorowa kreda promocjami. P6t tuzina dwuosobowych stoli-
kow otacza dtugi szescioosobowy stot.

Namaluj scene: Co z tego, co widzisz w kawiarni, jest hotdem
dla zmartej zony Arjuna?

Wskazowki
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< Tropy zwierzat na $niegu, ktére powoli zmieniaja si¢ w odciski
ludzkich dtoni i stop, az w koncu znikaja.

Odgtos pazuréw rytmicznie skrobiacych o szybe.

Skradziony artefakt, niedawno zwrécony ziemi, z ktorej zostat
zabrany.

Ksiazka z serii Tajemnice Ztotej Korony, z wytartymi brzegami

¢ d

¢

i podkresleniami pod wszystkimi wielkimi literami. Notatka napi-
sana reka Gayatri gtosi: ,Pisanie tej ksiazki byto $wietna zabawa!
Mitego czytania”.

Stary samolot, niedawno odkryty gieboko w lesie.

9
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Plany podziemnych tuneli pod miastem.

d

Osobliwy Smiech dziecka niesiony przez wiatr.

Nagty atak mrozu w pomieszczeniu.
Zarys niewyobrazalnie duzych macek pod lodem, ktore znikaja,
ady tylko na nie spojrzysz.

¢4

¢

Fragment niemozliwej do zidentyfikowania technologii, ktdra
wyglada dziwnie i obco.
Stary magnetofon. W $rodku jest kaseta, ktorej nagranie

¢

zaczyna sie zakiéceniami, a nastepnie stycha¢ powtarzajaca sie

znieksztalcona, niezrozumialg wiadomosc¢.

Zabytkowa mapa miasta. Domy, w ktérych mieszkaty zaginione

osoby, zostaty zakres$lone. Poza jednym, z ktérego nikt nie zagi-

nat, mimo ze jest zakreslony. Czyj to dom?

W catym miescie nagle wysiada prad, pograzajac wszystko w cat-

Kowitej ciemnosci.

& Niskie pomieszczenie bez $wiatta, w ktorym zmiescitaby sie
tylko jedna osoba. W $rodku znajduja sie puste opakowania po
batonach czekoladowych, powie$¢ grozy i kilka wysuszonych
kroéliczych tapek.




Wpusé do sSrodkamrok diiciaFurness

&

q; ge

Male martwe stworzenie, zamarzniete, z odgryzionym kawal-
kiem ciata.

Album ze starymi zdjeciami, co najmniej piec¢dziesig¢cioletnimi.
Kto$ na zdjeciu wyglada identycznie jak obecny mieszkaniec
miasta. Kto to jest?

Nagta Slepota $niezna, ktora dotyka osobe przebywajaca
w pomieszczeniu.

Ciemnoniebieskie $lady zadrapan, ktére nagle pojawiaja sie na
skorze. Nie powoduja bolu, ale sa lodowato zimne w dotyku.
Lekko dymiace ognisko, pospiesznie zagaszone.

Zuzyta flara na Swiezo stopionym $niegu.

Nagrody

s

v

Ukochany egzemplarz powiesci z serii Tajemnic Ztotej Korony,
z dedykacja i autografem Robin Masterson nakreslonymi pismem
Gayatri Gupty; dodaj go do swojego Przytulnego Zakatka.
Przynoszaca szczescie krélicza tapka; dodaj ja do swojego Przy-
tulnego Zakatka.

Adoptowany szczeniak psa zaprzegowego; dodaj go do swojego
Przytulnego Zakatka.

Jeden z przepiséw Arjuna taczacy kuchnie indyjska i rdzenna;
dodaj go do swojego Przytulnego Zakatka.

Zdjecie zorzy polarnej, z dtugim czasem naswietlania; dodaj je
do swojego Przytulnego Zakatka.

Maty kawatek porostu; dodaj go do swojego Przytulnego Zakatka.

Dodatkowo wszystkie Znawczynie otrzymuja dostep do nastepuja-

cego ruchu:

ARKTYCZNE POWIETRZE

Wykonujac ruch Nocny, opowiedz o sytuacji, ktéra miata miejsce
podczas twojego pobytu w péinocnej Kanadzie, kiedy nie datas
sie pokona¢ ciemnosci.

Sukces: zdobywasz dodatkowa Wskazowke poza tym, co udato
ci sie uzyska¢ w wyniku tego rzutu.

Kazda Znawczyni moze uzyc¢ tego ruchu tylko raz.

Notatki
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Wprowadzenie Tajemnicy

Jest poiny wieczor. Znawczynie wrocity do domu po wyjat-
kowo dtugim spotkaniu w ksiegarni Ptomyczek. Wtasnie zostata
wydana nowa ksiazka Robin Masterson, wiec dyskusje w klubie
skupiaty sie na wymianie mysli i opinii na temat tej powiesci.
Kazda z was szykuje sie teraz do snu.

Zadaj nastepujace pytanie kazdej ze Znawczyn: Ktory z twoich

wieczornych rytuatow zmienit sie od czasow, gdy bytas dziec-

kiem? Czy jakies czynnosci sa takie same?

Gdy tylko wszystkie zasypiacie, zostajecie wciagniete we
wspolny sen. Znajdujecie sie w ogromnym, mrocznym ogrodzie
otoczonym ptotem z kutego zelaza, za ktorym rozlewa sie bez-
ksztattna mgta. Ogrod peten jest dzieci goniacych sie nawzajem,
grajacych w gry, opowiadajacych historie lub zartujacych. Trak-
tuja was jak nowe towarzyszki zabawy, nie zastanawiajq sie nad
waszym pojawieniem sie i nie zadajq pytan.

Po pewnym czasie czes¢ dzieci gromadzi sie w jednym miej-
scu i staje zszokowana. Przed nimi lezy martwy kruk (w ogrodzie
nie widac¢ innych zwierzat). W tym samym momencie nad ogro-
dem zaczynaja zbierac sie burzowe chmury. Wszyscy sa niepewni,
co to bedzie oznaczac dla przysztosci.

Namaluj scene: Jaki powtarzajacy sie sen pamietasz z dziecin-

stwa? Jaki element tego snu rozpoznajesz w tym miejscu?

Nie wiecie, jak dtugo potrwa ten wspotdzielony sen, ale skoro

Juz tu jestescie, rownie dobrze mozecie pomoc dzieciom odkryc¢
okolicznosci smierci kruka.

Zasada specjalna: Dzieci nie chca mowic¢ zbyt wiele o ptaku,

nazywaja go po prostu Krukiem. Najwyrazniej lubity go i czuty,

ze byt wazny. Jesli zostana przycisniete, moga ujawnic¢ naste-
pujace szczegoty, ale bez udzielenia dalszych wyjasnien (Zzadne
dziecko nie poda wiecej niz jeden szczegol):

* Kruk byt ,odZzwiernym” dla ,drzemiacych’.

* Kruk lubit wyjadac wszy z wtosow dzieci.

*  Kruk lubit Spiewac piosenke o kims o imieniu (wstaw imie
Jjednego z dzieci Znawczyni).

* Kruk opowiedziat kiedys historie o (wstaw jedna ze Wska-
zowek Otchtani, ktora odkryty Znawczynie w ostatnio
rozgrywanej Tajemnicy).

* Kruk nie lubit, gdy dzieci wchodzity do Wiezy Zegarowe;j.

* Kruk unikat Srebrnej Fontanny.

Pytaniai Okazje

Jak zginat Kruk? (Stopien zlozonosci: 6)

Rozwiaz tajemnice, cofajac zdarzenia, ktére doprowadzity do $mierci
Kruka, i uspokajajac umysty dzieci. Sen zacznie zanika¢, a Znawczy-
nie obudza sie, gdy tylko tajemnica zostanie rozwiazana.

Momenty

%% Spontaniczne przyjecie z pysznym jedzeniem i napojami: pach-
nacy réza kheer (pudding ryzowy), myszki z cukru klonowego,
ciasto z czekolada i mieta oraz aromatyczna, stodka herbata.

< Inicjowane Kkolejno coraz brutalniejsze gry dla dzieci: ,ptonace
buty”, ,pitka w dupe”, ,skacz do bolu”, ,uderz psa”.

= Nagty deszcz kolorowych zurawi origami.

< Osiol wale¢sajacy sie po polanie. Dzieci gromadza sie wokot

niego i zaczynaja ptakac, jakby stracity drogiego przyjaciela.

Nagle spogladasz w dot na swoje ciato, jakby twoja Swiadomos¢

byta balonem przywiazanym do srebrnego sznurka, unoszacym

sie wysoko w gorze.

% Nagle uczucie opadniecia w dot, podobne do nieswiadomego
zejécia z kraweznika lub schodoéw.

Korona Marzen Dzieci
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@ Kazda Znawczyni musi podzieli¢ si¢ wspomnieniem z dziecin-
stwa, ktore kiedys byto przyjemne lub niewinne, ale nagle, z per-
spektywy dorostego, stato si¢ nieprzyjemne.

Kazda Znawczyni musi opisa¢ moment ze swojego zycia, ktory
reprezentuje utrate niewinnosci.

% Kazda Znawczyni musi opowiedzie¢ sceng, w ktérej w ogrodzie
styszy lub widzi co$, co przypomina jej kogos, kogo stracita
dawno temu.

Lagrozenia

Slonce

Dtugonogi, nagi mezczyzna, dwa razy wyzszy niz kazda ze Znawczyn;
jego twarz ptonie jak miniaturowe stonce. Twierdzi, ze utrzymuje
burze z dala od ogrodu, ale w rzeczywistosci bedzie préobowat
zaktocic¢ Sledztwo Znawczyn, angazujac je w zawile rozmowy, spro-
wadzajac je na manowce lub zmuszajac do przebudzenia. Kazda
jego proba wywotuje ruch Dzienny. Jesli Znawczynie zdotaja zmusi¢
go do wyjawienia tego, co wie, powie, ze dzieci nie sa tymi, na kogo
wygdladaja, a Kruk zastuzyt na swdj los.

Cytat: (przemawia gtosem niczym ptynne zloto) ,Forma, jakq
przybieraja mieszkaricy tego ogrodu - ksztatt dzieci - jest nad
wyraz ironiczna. Owszem, bawiq sie jak dzieci i czasami toczg ze
soba wojny jak dzieci, ale sa to bardzo stare istoty - w rzeczywisto-
Sci pradawne; byty stare juz wtedy, gdy ja powstatem. Nie pozwol-
cie im sie oszukac, tak jak Kruk. I nie grajcie w ich gtupie gierki.
Wracajcie do zewnetrznego swiata, swiata jawy i nieszczescia”.

Postacie Poboczne
Uwaga: Wiek poszczegdlnych postaci jest ich pozornym wie-
kiem, opartym na ich wygladzie fizycznym; w rzeczywistosci
moga byc znacznie starsze.
Krawacik, 12 lat
Latwo sie denerwuje. Rzadzi si¢. Kudtaty. Formalny, niemal ,mundu-
rowy” strdj: szare szorty, biata koszula i niebieski krawat. W miejscu
lewej gatki ocznej ma czarna szklana kulke. Wiele innych dzieci go
podziwia. Uwielbia przewodzi¢ w zabawach w udawanie.

Cytat: ,Ty jestes piekarzem w opatach, ty jestes pomocna
kwiaciarka, a ty jestes lojalnym psem, ktory mowi po japorisku!
Musimy wspolpracowac, by powstrzymac zartoczne serowe kregil”

Czapka, 10 lat
Dociekliwa. Radosna. Nosi podarte dzinsy, koszule w krate i czapke
z daszkiem. Jej glos jest szorstki, jakby palita papierosy od szesc¢-
dziesieciu lat. Lubi dowiadywa¢ si¢ wszystkiego o aktualnym zyciu
nowo przybytych. Zmienia temat przy kazdej wzmiance o przeszto-
Sci, czy to Znawczyn, czy ogrodu. Lubi oprowadzac ludzi.

Cytat: ,Podoba ci sie¢, ze zawsze jest tu zmierzch? Czasami
zastanawiam sie dlaczego...”

Pizamek, 8 lat

Cichy. Zrzedliwy. W czarnej pizamie. Kiedy moéwi, zawsze uktada
prawa reke w ksztatt ust, jakby to ona stuzyta mu do rozmowy, i nie
patrzy bezposrednio na nikogo. Lubi opowiada¢ bzdurne historie
i boi sie Menazerii. Jedno z najmtodszych dzieci.

Cytat: ,Pewnego razu moja ciocia zorientowata sie, Ze
zabrakto jej ghee, aby zrobic deser tego wieczoru. Wystata wiec
mojego wujka, aby troche kupit, ale stratowat go ston. Ciocia
tak sie zdenerwowata, ze wydoita stonia, z czystej ztosliwosci nie
zostawiajac nic dla stoniatek, i sama zrobita ghee”.
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Klejnotka, 10 lat
Egzaltowana. W czerwonym lehenga choli, niczym hinduska panna
mtoda. Obwieszona ciezka, ztota bizuteria. Zamiast tradycyjnej
henny, jej dionie sa pomalowane tuszem w dziwne, geometryczne
czarne wzory, ktore dezorientuja umyst, jesli patrzy sie na nie zbyt
dtugo. Wzdycha glosno i przemawia z wyniostoscia i pewnoscia
siebie. Lubi sprawia¢ wrazenie, ze wie o dzieciach (i Znawczyniach)
wiecej, niz powinna.

Cytat: ,Tak myslatam, Ze powiesz cos takiego.. Szczerze
mowiac, jestem zaskoczona, ze nie powiedziatas tego wczesniej,
ale oczywiscie, ty zawsze... No w kazdym razie..”

Butek, 11 lat
Nerwowy. Wysoki i chudy, z dtugimi koriczynami. Jest boso i ma
nieskazitelnie wypielegnowane paznokcie. Jego wtosy zawsze
lekko sie kotysza, jakby stale czesat je wiatr. Duzo przetyka
podczas mowienia i jest wstrzasniety smiercia Kruka. Stat sie
podejrzliwy w stosunku do innych dzieci.

Cytat: ,Co my zrobimy bez Kruka? On zawsze po prostu byt!
Teraz odszedt i... nie wiem... co bedzie dalej?”

Farbki, 9 lat
Zdziczate. Nie mowi. Nosi bure, podarte szorty. Twarz ma pomalo-
wana czerwona i czarna farba. Sterczace blond wiosy. Czesto syczy
i warczy. Biega po ogrodzie na czworakach, wspina si¢ na drzewa
i inne elementy krajobrazu. Podchodzi do nieznajomych tylko wtedy,
gdy zostanie uspokojone i zachecone.

Cytat: ,Ssss..”

Miejsca

Srebrna Fontanna
Srebrna Fontanna trwa na dziedzincu w swojej wytozonej kafelkami
misie. Jej blask juz dawno zmatowiat w obliczu ztowieszczej, burzo-
wej szarosci. Strumienie wody tryskaja z niej nieregularnie, oprysku-
Jjac tych, ktoérzy podejda zbyt blisko. Uderzajaca w mise woda wydaje
glebokie brzmienie, niczym bicie dzwonu.

Namaluj scene: Jakiej nieodwracalnej zmiany z mtodosci
Zatujesz najbardziej i dlaczego przypominasz sobie o niej tutaj?

Rosarium

Marmurowe tuki ozdobione paczkujacymi rézami sa zgromadzone
w tej zacisznej czesci ogrodu, otaczajac siatke zwirowych alejek.
Spacer tymi $ciezkami jest dezorientujacy: przesaczajace sie tu

Swiatlo ma specyficzna czerwona barwe, jak wczesny Swit; aryt-
miczne brzeczenie owadow jest rozpraszajace, a zapachy upajaja.

Namaluj scene: Jakie wspomnienie zmystowej rozkoszy
Z dziecinistwa przychodzi ci na mysl w tym miejscu?

Wieza Zegarowa

Ta niska wieza wykonana jest z réznokolorowych klockéw, wygladaja-
cych niczym wyciagniete z pudetka z zabawkami. Zegar wydaje sie by¢
w stylu gotyckim, ale za kazdym razem, gdy prébujesz spojrze¢ bez-
posrednio na cyfry lub wskazéwki, jego obraz sie rozmywa. Wewnatrz
znajduje sie fantastycznie zbudowany mechanizm zegarowy. Podtoga
jest zadSmiecona siwymi wtosami, jak w salonie fryzjerskim.
Jakie doswiadczenie bliskosci Smierci
z twojej przesztosci zostaje wtasnie przywotane w twojej gtowie
i powoduje u ciebie drzenie i brak tchu?

Namaluj scene:

Menazeria

Malutkie porcelanowe domki rozmieszczone na roznych wysoko-
$ciach, balansujace na serii réznorakich filaréw. Wewnatrz kazdego
z nich znajduje sie model matego zwierzatka, ale kazde z nich wyko-
nane jest z innego materiatu: kamienne prosie, piskle wyrzezbione
z mydta, Zrebie wykonane z misternie wyprawionej skory, stoniatko
uformowane z masta...

Namaluj scene: Jakie jest twoje najmilsze wspomnienie
zwigzane z twoim dzieckiem i ktora rzezba je przywotuje? (Jesli
Jjestes pewna, zZe nie masz dzieci, mozesz zadac sobie pytanie,
skad wzieto sie to dziwne wspomnienie).

Wskazowki

% Pojedyncze, znieksztalcone ptasie piéro w nietypowym miejscu.

% Kwiat, z ktérego po dotknieciu wycieka krew.

% Wsciekla mina, ktéra trwa tylko chwile.

Urywek piosenki, ktorej nie mozesz sobie przypomnie¢, ale

mysl o niej napawa cie lekiem.

Lizak ze zwinigetym robakiem zatopionym w cukrze.

< Jedwabna chusteczka z dtugimi nacigciami.

Zagajnik powykrecanych krzewoéw kwiatowych.

Mata petla z blond wloséw splecionych w warkocz.

Topniejace resztki klatki dla ptakow wykonanej z lodu.

Paczka nasion; kazde z nich wyglada na wyrzezbione w Kksztatt

matej ludzkiej gtowy.

% Ksiazka z obrazkami opowiadajaca historie owieczki, ktora
zgubita sie na wzgoérzach i zostata rozszarpana przez wscie-
ktego lisa.
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Fragment skorupki jajka przypominajacy rozgwiezdzone niebo.

d

Urywek rozmowy o ,znuzeniu”, ,niecierpliwosci” i ,bezcelowosci”.

9

SzKkartatna czapka z wyhaftowanym inicjatem.

Zapach morza.

Jojo z kosci stoniowej, ktore wydaje sie ciezsze, niz powinno.
Bransoletka przyjazni z wplecionymi mlecznymi zgbami.

d

d

¢ d

Lysy kociak z jednym okiem, ktérego skoéra jest wytatuowana
szmaragdowym tuszem w tekst dzieciecej poezji.

Smak zrumienionego masta.

Potprzezroczysta czerwona kula z gliniana warownia mieszczaca
kolonie termitéw.

¢

Nagrody

Kazda Znawczyni otrzymuje nastepujaca nagrod¢ po rozwiazaniu

tajemnicy:

&% Jedno wspomnienie z dziecinstwa przywolane podczas tej
Tajemnicy moze zosta¢ ,dodane” do Przytulnego Zakatka kazdej
ze Znawczyn w formie wiersza, rysunku lub innego dzieta sztuki,
ktére Znawczyni stworzy po przebudzeniu sie ze snu; graczki
moga stworzy¢ takie dzieto sztuki w prawdziwym $wiecie pod
koniec sesji. Uzywajac tego przedmiotu, Znawczynie powinny
mniej skupia¢ sie na jego fizycznosci, a bardziej na tym, jakie
wspomnienie reprezentuje.

Notatki




Sptywajac krzykiem  Gabriel Robinson

Wprowadzenie Tajemnicy

Znawczynie spedzaja wakacje na potnocno-zachodnim wybrzezu
Pacyfiku. W czasie najmniej deszczowego sezonu mozecie cieszyc
sie wiecznie zielonymi krajobrazami i przytulnymi kawiarenkami.
Wasza podroz koriczy sie na wyspie Blakely, akurat w momencie roz-
poczecia 50. dorocznego Festiwalu tososia. Zakoriczycie wakacje
w najlepszym stylu - czekaja na was sklepy z pamiatkami, swieze
owoce morza, muzyka na zywo, a nawet wycieczka kajakami!

Niestety, w dniach poprzedzajacych festiwal dochodzi do
serii dziwnych zdarzen, ktdore zmieniaja nastroj, wprowadzajac
mrok wiekszy niz ten niesiony przez deszczowe chmury. Wszyscy
mowia o tajemniczym artefakcie, ktory w zesztym tygodniu zostat
wydobyty z wod pod klifami Dworu Blakely. Ten tak zwany Tron
z Dryfujacego Drewna to masywne krzesto uformowane z korzeni
i pnia pojedynczego drzewa rzezbionego w motywy oceaniczne.
Podobno byt on wtasnoscia ekscentrycznej rodziny Blakely - kon-
trowersyjnych zatozycieli osady na wyspie, ktora powstata ponad
sto lat temu. Tron byt wystawiony w lokalnym muzeum, ale reakcje,
Jakie wywotat wsréd odwiedzajacych, spowodowaty jego usuniecie
z ekspozycji.

Od czasu pojawienia sie tronu zagineto kilku turystow. Niekto-
rych znaleziono brodzacych w morzu w transie, zupetnie nieswia-
domych ryzyka utoniecia. Z jakiegos powodu wielu mieszkancow
wyspy obwinia za te wydarzenia Tron z Dryfujacego Drewna.
Zadaj nastepujace pytanie kazdej ze Znawczyn: Jakie plotki,
ktore zastyszatas, moga taczyc te wydarzenia?

W przeddzien festiwalu znaleziono ciato zaplatane w wodorosty,
utozone tak, jakby ofiara spata spokajnie przy przybrzeznym molo.
Ze wzgledu na aktywnos¢ morskich padlinozercow trudno jest
zidentyfikowac tozsamosc¢ utopionej osoby. Wtodarze wyspy nie
chca odwotywac festiwalu. Sledztwo zostanie wszczete, gdy tylko
przybedzie policja z kontynentu. Na horyzoncie jednak widac nad-
ciagajaca burze, a wszystkie promy wyplywajace z wyspy zostaty
wstrzymane. Nie wiadomo, kogo teraz wezwie ocean...
Skieruj ponizsze pytanie do Znawczyni, ktéra ma najwiecej
zaznaczonych Koron Otchlani (lub do ktérejkolwiek innej
w przypadku remisu): Te wydarzenia przypominaja ci o dziw-
nych sytuacjach, do ktorych dochodzito w okolicy Brindlewood
Bay. Dlaczego podejrzewasz, ze Tron z Dryfujacego Drewna ma
w sobie okultystyczna moc, i skad wiesz, ze jest on powigzany
Z tymi utonieciami?

Pytaniai Okazje

Czy utoniecia sa efektem dzialania nadprzyrodzonej istoty, czy tez
ktos dokonuje serii rytualnych morderstw? (Stopien zlozonosci: 4)
Odblokuj kolejne Pytanie, zgodne z odpowiedzia.

Jesli utoniecia sa efektem dzialania nadprzyrodzonej istoty, to
czym ona jest i jak mozna ja oblaskawic? (Stopien zlozonosci: 4)
Rozwiaz tajemnice, odkrywajac istote zwiazana z Tronem z Dryfuja-
cego Drewna, i znajdZ sposob na jej wygnanie lub uépienie.

Jesli utoniecia to w rzeczywistosci seria rytualnych morderstw,
kto jest za nie odpowiedzialny i jaki jest jego/ich cel? (Stopien
ztozonosci: 4)
Rozwiaz tajemnice, odkrywajac mieszkanca lub mieszkancow
probujacych wskrzesi¢ stary kult na wyspie, i znajdZ sposéb na
powstrzymanie go/ich - lub przynajmniej ostrzez reszte spoteczno-
Sci, aby mogta wzia¢ sprawy w swoje rece.

Momenty

% Nagla popotudniowa ulewa i niewyrazna tecza; miejscowy
z mokra gtowa nasmiewa sie z grupy turystéw usitujacych roz-
tozy¢ parasole.

Stodko-gorzka won espresso miesza sie z zapachami stonej
bryzy, rozlanego wczoraj piwa rzemieslniczego i skreta podawa-
nego miedzy nieznajomymi siedzacymi na skatach ponizej molo.
Hipster w klasycznej czapce rybackiej i z gitara oklejona naklej-
kami $piewa z podchmielonym ttumem szante ,The Fish of the Sea”.
Uczestnicy wyprawy kajakowej machaja wesoto do grupy star-
szych mieszkancow stojacych na brzegu i patrzacych w milczeniu.
% We Dworze Blakely migaja przy¢mione $wiatta, niczym z chyla-
cej sie ku upadkowi latarni morskiej gérujacej nad miastem.
Samotna posta¢ kroczy po spowitym mgta brzegu, znikajac
w migoczacym na falach odbiciu ksiezyca.

Korona Utopionego Kréla
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< Kazda Znawczyni wspomina historie ze swojego dziecinstwa
Zwiazana z oceanem i opisuje przepeiniajacy ja wtedy strach
lub podziw.

Kazda Znawczyni opisuje moment, w ktérym poczuta dziwne pra-
gnienie porzucenia na zawsze swojego dotychczasowego zycia.
% Kazda Znawczyni opowiada sen, w ktérym ledwo unikneta uto-
niecia lub powodzi.

Lagrozenia

Prad wsteczny
Gdy Znawczynie wchodza do wody, sa zawsze zagrozone wciagnie-
ciem pod jej powierzchnie przez sity naturalne lub nadprzyrodzone.

Utoniecia
Sledztwo Znawczyn moze zosta¢ zaklécone utonieciem Postaci
Poboczne;j.

Spanikowani turysci
Co$ moze wywota¢ panike wsrdd turystow. Taki ttum moze tatwo
rozdzieli¢ Znawczynie lub nawet je stratowac.

Postacie Foboczne

Glen i Wayne Jones, beztroscy urlopowicze

Nieskazitelne koszulki polo i spodnie khaki, identyczne daszki
przeciwstoneczne. Spaceruja ramie w ramie, by podtrzymywac sie
nawzajem na wietrze. Latwo rozémieszaja sie wzajemnie nijakimi
zartami lub dziela petnymi madrosci anegdotami z dziesiecioleci
swojego matzenstwa.

Cytat: ,Przyjezdzamy tu kazdego lata od czasu naszego mie-
sigca miodowego. Jest tu spokojnie, ale wydaje mi sie, Ze co roku
dzieje sie cos$ dziwnego. Pamietasz, jak musieli wyrzuci¢ wszyst-
kie tososie? Powiedzieli, Ze potow jest w jakis sposob ,skazony”.
Jak dla mnie te ryby wygladaly w porzadku - wiem, ze Wayne
datby im rade w pojedynke!”

Izumi, ciekawski dzieciak
Plecak z superbohaterem, chodzi podskakujac, niewzruszone spoj-
rzenie zza zmierzwionej grzywki. Jej rodzice zajeci sa sklepami, a ona
wykorzystuje przechodniéw jako publicznos¢ i przestuchiwanych.
Cytat: ,Wie pani co? W mojej ksigzce jest napisane, zZe najwiek-
szym krabem na swiecie jest japoriski krab pacyficzny. Dorasta do
czterdziestu dwoch funtow. To wiecej niz ja, bo ja waze czterdziesci
Jjeden funtow! ZrobiliSmy zamek z piasku na plazy, a ja znalaztam
kraba, wiec umiescitam go w zamku, zeby mogt zostac¢ krolem
krabow. Znalaztam tez mnostwo skarbow, ktore wyrzucit ocean.
Ale nie wolno mi ich zatrzymac. Wie pani co?..”
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Adrian Hawkins, nastoletni mieszkaniec

Modnie rozczochrane wlosy, koszulka z Aniotami Rozpaczy, woj-
skowa torba vintage. Spedza lato u krewnych na wyspie; pamieta, ze
jako dziecko uczestniczyt w odbywajacych sie tu festiwalach.

Cytat: ,Styszatem, ze na wystawie w muzeum zwiedzajacy
moga zobaczyc jakies przeklete artefakty. Moj wujek nie chce
o tym mowic, ale... dajcie spokdj, serio. To znaczy, cate to miejsce
ma klimat celtyckiego wierzbina, tyle ze role ofiar petnia turysci.
Wtasciwie to pracuje nad powiescia graficzna opisujaca te historie..”

Steve Hawkins, strazak ochotnik
Masywna sylwetka i rosnacy brzuch, czarno-siwa broda, blyszczace
oczy. Przeszedl na emeryture po odziedziczeniu domu swojej babci,
ale szybko poczul, ze nie moze znalez¢ sobie miejsca, wiec postanowit
udzielac¢ sie w roznych spotecznych wolontariatach. Chetnie dyskutuje
na kontrowersyjne tematy dotyczace historii i przysztosci wyspy.
Cytat: ,Nie polecam zwiedzania miejsc innych niz te wska-
zane w broszurze turystycznej - na naszych sciezkach tatwo
sie pogubid, zaufaj mi. Jesli sie zqubisz, bedziesz musiata sie tu
osiedli¢. To znaczy, kiedy juz zasmakujesz zycia na wyspie przez
te kilka dni, nigdy nie bedziesz chciatla stad wyjezdzac, haha!”

Maggie Walsh, pracownica muzeum
Blada cera i piegi, polarowa kamizelka, zawsze ma przy sobie
termos i ksiazke. Nie lubi, kiedy zwiedzajacy muzeum przeszka-
dzaja jej w czytaniu, ale w razie potrzeby niechetnie wydobywa ze
swojej rozleglej pamieci istotne fakty na temat historii wyspy oraz
flory i fauny péinocno-zachodniego wybrzeza Pacyfiku. Skrycie pra-
gnie, aby wiekszos¢ rzeczy pozostata bez zmian.

Cytat: ,Przepraszamy, wystawa jest czesciowo zamknieta
z powodu remontu. Moga panie wziac broszure - znajdziecie tu te
same informacje. Tak czy inaczej, bedziemy zamykac¢ wczesniej
przez caty weekend. W zwiazku z festiwalem’.

Jerry McGill, lokalny artysta
Patchworkowa kamizelka i wetniana czapka z daszkiem, niespo-
kojne rece, ktore zawsze majstruja przy jakims projekcie. Zna wiele
dowcipnych anegdot i opowiesci. WySmiewa naptywajacych turystow
i jednoczesnie narzeka, ze nikt nie kupuje jego rzezb. Pomimo
swojej reputacji zrzedy, zaciekle chroni mieszkancow wyspy i zro-
bitby wszystko dla spotecznosci.

Cytat: ,Zauwazytem, ze po drugiej stronie ulicy powstaje
nowy, modny sklep z pamiatkami. Zaczatem wiec sktada¢ moja
morska jedze przed domem. Zeby, macki i tak dalej. Widzicie ja,

prawda? Ha! Witamy na wyspie, co? Niech sprobuja to umiescic
na pocztowce!”

Zweli Araya, wlascicielka sklepu
Stylowe okulary i siwiejace dredy. Gestykuluje podczas moéwienia.
Zawsze ma na sobie cala kolekcje bizuterii z recyklingu. Jako wta-
$cicielka Upominkéw ze Szmaragdowej Wyspy jest zawsze na bie-
7aco z najnowszymi trendami i miejskimi plotkami. Ma rozbrajajacy
sposob bycia, a jej sklep ma praktyczny i hipisowski charakter. Poza
tym Zweli jest bezwzgledna towczynia antykow i dziwactw.

Cytat: ,Mowie powaznie - ci wszyscy starzy ludzie wykupuja
moj towar. Ile konopnych ciasteczek jest w stanie zjesc taki dzia-
dek? Ci hipisi saq chyba nieZle nadziani".

Seth Wright, instruktor wycieczek kajakowych
Muskularne ramiona. Delikatna broda, niczym z morskiej piany.
Przettuszczona czapka nabijana zabytkowymi guzami. Ozywiona
mimika i promienny usmiech odwracaja uwage od pustego, zme-
czonedo spojrzenia i niepokoju, z jakim obserwuje ocean. Po dzie-
siecioleciach utrzymywania na powierzchni Biura Przygody Przytulne
Kajaki, wciaz lubi obsypywac¢ turystow swoimi suchymi zartami.
Cytat: IV porzadku, ludzie, zatozmy kapoki! To nie jest
wycieczka ptywacka, prawda? Jesli obrdcicie kajak i zaczniecie
plynac tytem, nie martwcie sie. Nic sie nie zmienito... bo od tytu
brzmi tak samo! Rozumiecie?”

Omar Hassan, straznik parku

Stylowe okulary przeciwstoneczne, zarazliwy $miech, Kkieszenie
kamizelki khaki peine przydatnych przedmiotow. Szalencze tempo
zycia w miescie na kontynencie wypalito go, wiec przeniost si¢ do
sennej spotecznosci na wyspie. Zazwyczaj stanowi wesote oblicze
miasteczka i stara sie¢ zachowa¢ spokdj, mimo ze lokalne sprawy
zdaja sie wymykac¢ spod kontroli.

Cytat: ,Prosimy o trzymanie sie na razie z dala od potnocnej
plazy. Zajmujemy sie ta sytuacja - jestem pewien, ze nasi goscie
po prostu sie zgubili. W miedzyczasie zapraszamy do korzystania
z atrakgji festiwalu! Prosimy tylko o trzymanie sie wyznaczonych
Sciezek i przestrzeganie wszystkich instrukcji bezpieczenstwa
umieszczonych na tabliczkach w parku. Migusiem odnajdziemy
waszych przyjaciot!”

Jamie ,Squiggs” Buckley, emerytowany pracownik fabryki
konserw

Ociezaly choéd, wyblakte tatuaze, pozétkie od tytoniu palce. Gdy
byt nastolatkiem, uciekt z domu i przybyt na wyspe, aby pracowac

w fabryce konserw Blakely. Od tamtej pory nigdy jej nie opuscit.
Interesuje sie historia okolicy. Czesto mozna go spotkac¢ na tawkach
przy nabrzezu.

Cytat: ,Pracowatem w tej fabryce prawie dwadziescia lat,
dopoki jej nie zamkneli. Zrobili to bez zadnego uprzedzenia - tak
po prostu zostawili nas na lodzie. ByliSmy ostatnia dziatajaca tu
firma. Wydawalo sie, ze ryb byto w brdd. Tylko ich smrdd tu pozo-
stat. Nie brakuje tu tez sSmierdzacych interesow, jesli rozumiesz,
co mam na mysli’”.

Jacki Masuda, posredniczka nieruchomosci

Fryzura prosto z salonu fryzjerskiego i kolczyki z piérami. Elegancka
bluzka z przypinka ,Ale agentka!”. Z usmiechem rozdaje firmowe
torebki z upominkami i przybija piatki. Wrécita do rodzinnego mia-
steczka i probuje wydeptac Sciezke na zupetnie niezagospodarowa-
nym rynku nieruchomosci, co spotkato si¢ z mieszanym przyjeciem
ze strony mieszkancow.

Cytat: ,To miejsce jest naprawde wyjatkowe. I mogtoby stac sie
czyms istotnym, rozumie pani? To znaczy, zawsze takie byto, ale...
prosze sobie wyobrazic¢ jego wartosc za piec¢ czy dziesiec lat! Nie-
ktore sposrod tych historycznych nieruchomosci sa bardzo dobrze
zachowane. Jesli znajdzie pani jakies oferty, ktore pania zaintere-
suja, moge zorganizowac prezentacje nawet dzis po potudniu!”

Miejsca

Molo widokowe
Chwiejaca sie¢ promenada wije sie¢ od przystani promowej do
muzeum. Wyglada dziwnie skromnie, mimo trwajacych przygotowan
do imprezy. Festiwalowe banery i latawce w ksztatcie ryb powiewaja
nad glowami. Trwa wta$nie ustawianie stanowisk handlowych i matej
sceny. Godne uwagi stoiska: Upominki ze Szmaragdowej Wyspy,
Kawiarenka u Os$miornicy, Koralowa Krolowa Karolina, Piekarnia
Miodzio, Pub u Pelikana, Antyki Narwala, Syrenie Spa (w sprzedazy
nowos$¢: detoksykujace mydetko z wodorostow).

Namaluj scene: Ktore ze sklepow oparty sie trendom panuja-
cym na kontynencie? Oferta ktorego sklepu wskazuje na zaska-
kujacy popyt jak na tak mata wyspiarska spotecznosc?

Muzeum

Odrestaurowana chata z bali z otaczajaca ja weranda. Wewnatrz
znajduja sie kosci wieloryba, eksponaty zachowanej flory i fauny,
historyczne artefakty i $ciana edukacyjna na temat historii wyspy
- gléwnie zwiazanej z zyciem pierwszych osadnikow i przemystem
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rybackim. Odreczny napis nad zamknietymi drzwiami jednej z sal
wystawowych gtosi ,Tymczasowo zamknigte”.

Namaluj scene: Jakie historyczne artefakty wydaja sie tutaj
nie pasowac? Co sprawia, Ze opisy wiekszosci przedmiotow,
znajdujace sie na tabliczkach, wydaja sie byc celowo niejasne?

Biuro Przygody Przytulne Kajaki
Para podniszczonych manekindw posadzona w starym Kkajaku
zamontowanym na dachu. Solidne dwuosobowe Kajaki i wyblakte
kapoki ustawione sa wzdtuz tagodnego zbocza prowadzacego do
nabrzeza, przystosowane dla starszych klientéw. Formularze bezpie-
czenstwa i zgody sa ledwo czytelne po latach kserowania. Spokojna
trasa wyprawy mija molo i fabryke konserw, po czym zawraca przy
Klifie, na ktorym stoi dwor.

Namaluj scene: Jakiego niespodziewanego uczestnika napo-
tkatas podczas wyprawy kajakiem i jakie lokalne plotki od niego
wyciagnetas?

Fabryka konserw Blakely
Masywny, zniszczony magazyn wznosi sie na rozpadajacych sie
palach, a jego czes$¢ zanurzona jest w wodzie. Rdzewiejacy sprzet
pokrywa graffiti. Utrzymuje sie tu zapach soli i zgnilizny. Pottuczone
szkto chrzesci pod stopami. Fabryka konserw jest opuszczona od
dziesiecioleci, ale do tej pory nie podjeto zadnych wysitkow, aby
usunac te nieestetyczna konstrukcje.

Namaluj scene: Ktos wykorzystywat te przestrzen do niele-
galnych dziatan. Co swiadczy o tym, ze jego/ich dazenia byty
szalenie ambitne?

Dwor Blakely
Ostentacyjny wiktorianski budynek stojacy na Klifie, pokryty tusz-
czaca sie liliowa farba i otoczony wybujalym ogrodem, wypetnionym
rzezbami z wyrzuconego na brzeg drewna. Parter budynku jest
dziwnie podmokty, pokryty paklami i mutem. Z balkonu na drugim
pietrze mozna obserwowac¢ przybijajace promy. Dom nalezat do
pierwszej rodziny, ktéra osiadta na wyspie. Stoi zabity deskami od
czasu rozpoczecia przeciagajacego sie procesu spadkowego.
Namaluj scene: Jaka cecha dworu sprawia, ze czujesz sie
niekomfortowo, jakbys byta obserwowana?

Specjalne Miejsce: Tron z Dryfujacego Drewna

Masywne Krzesto wyrzezbione z pojedynczego pnia wyrzuconego na
brzeg, z bladymi korzeniami roztozonymi niczym ramiona koszmaru
z glebin. Na jego powierzchni wija sie dziwne symbole i motywy

przypominajace splecione wodorosty, humanoidalne postacie i mor-
skie stworzenia, ktore wydaja sie porusza¢, jakby byty pod woda.
Namaluj scene: Jaka cecha tronu jest dla ciebie odpycha-

Jjaca? Jaka cecha cie oczarowuje?
Zasada specjalna: Tron z Dryfujacego Drewna jest ukryty
w innym Miejscu. Mozna go znalezc jako wskazowke w muzeum,
we dworze, w opuszczonej fabryce konserw, a nawet pod molo.

Dtuzszy kontakt lub interakcja z tronem uruchamia ruch Nocny:

Opiekun powinien zaznaczyc wzbierajaca potrzebe poszukiwa-
nia morskich skarbow, zadajac Znawczyniom pytanie, w jaki

sposob realizuja to pragnienie. W przypadku porazki, oprocz

tego, co moze sie wydarzy¢ w ramach ruchu Nocnedgo, Znaw-
czyni wpada w trans i brodzi w morzu do czasu, az zostanie
wytracona z tego stanu.

Wskazowki

%% Okultystyczne symbole wyryte na tawce w parku, przypomina-
jace splecione wezty lub spiralne fale.

@ Lornetka na monety odwrécona w kierunku brzegu, skierowana

bezposrednio na Dwor Blakely.

Porzucony piknik nad morzem - samotne krzesta kempingowe

i nietkniete festiwalowe smakotyki.

% Posta¢ Poboczna brodzaca w plytkiej wodzie, jakby lunatykowata.

Zaskakujace odkrycie matych stworzen morskich, ktére przypad-

kowo znalazly sie we wnetrzu smazonych ciastek.

Stup wskazujacy roczne rekordy poziomu wody. Powyzej najwy-

zej zaznaczonego punktu zostaly nabazgrane czerwonym mar-

kerem dodatkowe znaczniki z przysztymi datami.

%% Seria corocznie wykonywanych zdje¢ przedstawiajacych flote

rybacka wyspy; ostatnie z 1979 roku.

Wyblakty mural przedstawiajacy cykl zycia lososia, wykonany

technika laczaca niedbale odwzorowang sztuke Nadmorskich

Saliszow i motyw celtyckich weztéw.

Podstuchana kiétnia miedzy Postacia Poboczna a innymi miesz-

kancami wyspy dotyczaca ,zachowania naszych tradycji”.

Znaleziona w niezwyklym miejscu zardzewiata, nieotwarta

puszka z tososiem z fabryki konserw Blakely, przedstawiajaca

kreskowkowego tososia w koronie i slogan ,Twoje dary oceanu”.

&% Stary egzemplarz przekltadu mitu o Rybim Krolu; notatki na
marginesach odnosza sie do lokalnych punktéw orientacyjnych,
a widoczna ilustracja przedstawia zgarbiona posta¢ na Tronie
z Dryfujacego Drewna.

Posta¢ Poboczna moéwi o odwiedzajacych wyspe ,wzywanych”
do powrotu.

Posag z brazu przedstawiajacy rybaka pochylajacego si¢, aby
pomoc dziecku wyciagnac cos z sieci. Dionie obu postaci sa puste.
Rzad wyrzuconych na brzeg wyblaklych pontonéw, w ktérych
brakuje silnikéw i wiosel.

Oprawiony plakat z Festiwalu Lososia w 1972 roku z lista arty-
stow ludowych i warsztatow rzemieslniczych, ogtaszajacy ,koro-
nacje Krola Lososia”.

Mieszkaniec wyspy wpatruje sie w ciebie pustymi oczami ze
srebrno-zielonymi teczéwkami, ktére wydaja sie wirowac i falo-
wac¢ niczym baseny ptywowe.

Dzieciecy rysunek kreda przedstawiajacy ,czlowieka pod woda”
trzymajacego si¢ za rece z Kkonkretnymi cztonkami rodziny.
Wszyscy wydaja sie by¢ owinieci lina lub wodorostami.

Wyblakta teczka na dokumenty zawierajaca rejestry lokalnych
nieruchomosci, historyczne mapy powodzi i badania wyspy.
Wiele elementow bylo wielokrotnie przepisywanych lub przery-
sowywanych, ale z btednymi datami.

Rzezba z drewna wyrzuconego na brzeg zapakowana w brezent,
niezwykle przypominajaca jedna z Postaci Pobocznych.

Tron z Dryfujacego Drewna ukryty przed widokiem publicznym
(patrz Miejsca).

Nagrody

Degustacyjne pudetko karmelkoéw Fran z wedzona sola morska;
dodaj je do swojego Przytulnego Zakatka.

Przyciagajacy wzrok naszyjnik ze szkta morskiego i srebra; dodaj
go do swojego Przytulnego Zakatka.

Paczka zelkéw konopnych Szmaragdowej Wyspy w réznych oce-
anicznych ksztattach; dodaj ja do swojego Przytulnego Zakatka.
Rézowy kapok z napisem ,Przytulnej Przygody!” i plastikowymi
zatrzaskami tworzacymi po zapieciu wyblakte serce; dodaj go do
swojego Przytulnego Zakatka.

Niebieskie starodawne pudetko na sprzet wedkarski, petne
zabytkowych haczykéw i przynet; dodaj je do swojego Przytul-
nego Zakatka.

Torebka Blendu Morskiej WiedZzmy: ziaren kawy palonych rze-
mieslniczo w matych partiach; dodaj ja do swojego Przytulnego
Zakatka.
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Wprowadzenie Tajemnicy

Jest stoneczny dziern na Hipodromie Palomino, historycznym
torze wyscigow konnych na wybrzezu Kalifornii. Znawczynie
przybyty tu na Dzien Delacourt - catodniowe wydarzenie odby-
wajace sie na Hipodromie Palomino, upamietniajace wydanie
klasyka sposrod powiesci o Amandzie Delacourt, gdzie tor jest
sceneria badanej przez bohaterke tajemnicy.
Zadaj nastepujace pytanie jednej ze Znawczyn: Jaki tytut ma
ta ksiazka?
Na terenie hipodoromu, w kluczowych miejscach opisanych
w powiesci, zostaly ustawione ekspozycje prezentujace stare
zdjecia toru wyscigowedo i odpowiednie cytaty z ksiazki.
Namaluj scene: Amerykariskie hipodromy w dniu wyscigow
konnych sa miejscem, w ktorym panie moga zwrocic na siebie
uwage oryginalnym nakryciem gtowy. Jakie wyszukane kape-
lusze macie na sobie w tym dniu? Jaka najbardziej razaca
zbrodnie przeciwko modzie dzis zobaczytyscie, obserwujac
uczestnikow na trybunach?
Podczas wycieczki ,za kulisy” Dnia Delacourt, prowadzonej przez
Barb Lukelock, znajdujecie martwego dzokeja - Chaza Clovera
- w boksie Pupila Epony, konia, na ktorym wczesniej odniost zwy-
ciestwo. Chaz ma rozlegta, gteboka rane na gtowie. W jego dtoni
znajduja sie: recznie szyta skorzana sakiewka z ziotami, kilka
wygietych zelaznych gwozdzi.. i ludzki palec! Palec wyglada na
gtadko odciety, ale jest wysuszony i pomarszczony.

Swiatta w stajni migocza i rozlega sie gteboki, dudniacy gtos.
Pupil Epony, z szeroko otwartymi oczami i rozszerzonymi noz-
drzami, przemawia: ,WiedZma z Hipodromu Palomino powrdcita!
Dtug musi zostac sptacony! Zgina kolejnil!”.

Najwyrazniej nie bedzie to typowe Sledztwo w sprawie
morderstwa...

Pytaniai Okazje

Czy WiedZma z Hipodromu Palomino rzeczywiscie istnieje, czy
tez ktos wykorzystuje lokalny folklor, aby podstepnie zatrzec
$lady popelnionego morderstwa? (Stopien zlozonosci: 4)
Odblokuj kolejne Pytanie, zgodne z odpowiedzia.

Jesli WiedZzma faktycznie istnieje, jaki jest jej staby punkt lub
jak mozna ja powstrzymac? (Stopien zlozonosSci: 4)

Rozwiaz tajemnice, stawiajac czota WiedZzmie z Hipodromu Palo-
mino i kladac kres jej czarnomagicznym praktykom.

Jesli historia z WiedZma ma jedynie poméc w zatarciu Sladéw,
to kto zabil Chaza Clovera? (Stopien zlozonosci: 4)

Rozwiaz tajemnice, konfrontujac sie z morderca i stawiajac go przed
obliczem sprawiedliwosci.

Momenty

% Morze zabawnych kapeluszy falujacych wraz z thumem, niczym
kolorowa, niedorzeczna flotylla.

< Maly czlowieczek o paciorkowatych oczach i wilgotnych wargach

pozadliwie spogladajacy na opakowanie iwermektyny.

Nagle pojawia si¢ gesta mgta. Czy to WiedZzma z Hipodromu

Palomino, czy moze wytwornica dymu tworzy tajemnicza scene

z ksiazki Tajemnic Ztotej Korony?

% Grupa dzokejow wysmiewa jednego z kolegéw z powodu jego
wysokiego wzrostu.

< Stajnia petna koni: Czarna Magia, Ktozabil, Habeas Corpus,

Same Ktopoty, Fundamentalny i Buhaha.

Foto$cianka z otworami na twarze, z okladka ksiazki z serii

Tajemnic Ztotej Korony o tytule stworzonym podczas Wprowa-

dzenia Tajemnicy. Ludzie moga umiesci¢ swoja twarz w otworze,

aby sta¢ sie Amanda Delacourt, mroczna postacia prébujaca

czmychna¢ Amandzie lub ukochanym chartem Amandy, Intuicja.

Korona Tréjek

% Opisz scene, w ktérej kazda Znawczyni opowiada o czyms, co
robi, aby sprzyjato jej szczescie.

Kazda Znawczyni dzieli sie wspomnieniem czego$, co bardzo ja
przestraszyto, ale okazato si¢ pospolite i nieszkodliwe.

Kazda Znawczyni opowiada wspomnienie sytuacji, w ktorej obwi-
niata pecha za co$, co w rzeczywistosci byto jej wina.

Lagrozenia

WiedZma z Hipodromu Palomino

WiedZma powinna pozosta¢ w ukryciu, dopoki nie zostanie udzie-
lona odpowiedzZ na pierwsze Pytanie, a zagrozenia, jakie sprowadza
na Znawczynie, powinny sprawia¢ wrazenie magicznej klatwy, ktéra
mozna wyttlumaczy¢ jako oszustwo z uzyciem technologii: nagle

pojawiajaca sie mgta, w ktorej Znawczynie gubia si¢ i rozdzielaja;
konie i przedmioty przepowiadajace Znawczyniom straszne pro-
roctwa; nagle wystgpienie u Znawczyn symptomow choroby i tak
dalej. Po udzieleniu odpowiedzi na pierwsze Pytanie, WiedZma
moze zaatakowac Znawczynie w sposob, ktory jest niezaprzeczalnie
nadprzyrodzony (jes$li WiedZzma jest prawdziwa) lub zdecydowanie
wytlumaczalny (jesli WiedZma to tylko element podstepu).

Postacie Foboczne

Pupil Epony, kon wyscigowy
Kasztanowaty kon z biatymi uszami przypominajacymi rogi. Poczat-
kujacy zawodnik z serig zwyciestw na koncie. Ma zaskakujaco gte-
boki glos. Prawdopodobnie zostal opetany przez Wiedzme. Kiedy
Pupil Epony przemawia, Swiatta zapalone w poblizu przygasaja.
Odzywa sie tylko wtedy, gdy jest sam na sam ze Znawczyniami, ale
tez nie zawsze. Nie moze sie oprze¢ smakowitej marchewce.

Cytat: ,Wszystkie dtugi musza zostac¢ sptacone! WiedZima...
nadchodzi! Jej oczy patrza na was wszystkich!”

Barb Lukelock, koordynatorka wydarzenia

Zo6lty kapelusz z szerokim rondem i przypietym stonecznikiem,
ktory zwieksza jej rozpoznawalno$é w tlumie. Slepa na prawe oko
(szklana gatka oczna). Energia i skutecznos$c¢ trenera fitness. Bez
wzgledu na to, co si¢ stanie, Barb dopilnuje, by Dzien Delacourt
okazat sie sukcesem. Czuje si¢ osobis$cie urazona zwlokami rujnu-
jacymi wycieczke... zwlaszcza zwtokami Chaza. Szcze$liwy talizman:
krolicza fapka (prawdziwa).

Cytat: ,Ludzie, zbieramy sie. To byt dziwny dzien, ale pamie-
tajcie: odstaniamy pamiatkowa tablice Dnia Delacourt o 18:30,
wiec spotkajmy sie w Kregu Zwyciezcow przed 18:15, dobrze?
Zadnych spéznialskich’.

Antonio ,Farciarz” Valenzuela, dzokej
Lustrzane okulary pilotki. Krawat bolo z zapigeciem w ksztatcie skor-
piona. Wykonuje szybki znak krzyza, gdy ustyszy co$ niepokojacego.
W wyscigu nr 7 Antonio (dosiadajacy Wiedzmiego Szlaku) ulegt koli-
zji na pierwszym zakrecie, przez co przegrat z Chazem, dosiadaja-
cym Pupila Epony. Nie orzeczono jednak faulu. Szczesliwy talizman:
liczby pierwsze.

Cytat: ,Czy jestem zaskoczony, ze Chaz zginat? Nie. Czy
Jjestem smutny, Ze zginat? Rowniez nie. Czy chciatbym byc bar-
dziej pomocny?” (po chwili milczenia) ,Nie”.
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Bunny ,Bun” Baker, wlasciciel WyScigéw Bunny Sp. z o.o.
Nosi biaty garnitur z krétkim fioletowym krawatem. Pachnie drogimi
perfumami. Wypielegnowane brwi. ,Samorobny” milioner (ktéry
w rzeczywistosci odziedziczyt swoja fortune). Jest wtascicielem kilku
koni wyscigowych, w tym Pupila Epony i Mocnego Alibi. Podejrzliwy
wobec Asterii Valmont. Szcze$liwy talizman: jedwabna bielizna.
Cytat: ,Martwy dzokej? W MOJEJ stajni? Niech go zabiorg!
Dla dobra koni. Dobro zwycieskiego konia powinno byc¢ zawsze
na pierwszym miejscu. Tak to robimy w Ameryce’.

Dr Pallavi Everett, weterynarka
Porozciagany stréj z dzinsu. Kucyk zawiazany ciasno do bolu. USmie-
cha sie tylko do koni, a ich zdrowie jest jej absolutnym priorytetem.
Pallavi jest jedna z niewielu oséb, ktdre maja nieograniczony dostep
do wszystkich koni, ale jest zbyt zajeta, aby pomoc w jakimkolwiek
dochodzeniu. Szczesliwy talizman: haftowane podkowy.

Cytat: ,Jak to mowig: panskie oko konia tuczy. Jesli ja nie
wykonuje swojej pracy, one nie moga wykonywac swaojej, a ja
Jestem tylko jedna. Powodzenia z wasza... Sprawg”.

Ajay Subhash, brzuchoméwca, z Cytrynka
Koszulka z napisem ,AJ i Cytrynka” i kreskowkowym wizerunkiem
Ajaya i jego kukietki, Cytrynki. Imie Ajay wymawia sie ,Ah-Jay”, ale
Jjako profesjonalista uzywa wersji ,AJ”. Chronicznie bezrobotny Ajay
spedza czas w hipodromie, aby by¢ zawsze blisko dr Everett, z ktora
sie spotyka. Nigdy nie pokazuje si¢ bez Cytrynki. Szczesliwy tali-
zman: Cytrynka.

Cytat: ,Kiedy moja rodzina przyjechata do tego kraju, ciezko
byto zdobyc przyjaciot. Jako Cytrynka: ,Dlatego dostownie zdo-
bytes przyjaciot.. takich jak ja. A ja nawet za bardzo cie nie lubie”.

Pepper Orozco, pélprofesjonalny hazardzista

Pomiety garnitur. Zmeczone oczy. Dla relaksu tasuje karty. Wydaje
sie znac¢ z imienia wszystkich w hipodromie. Pracowat tu jako ochro-
niarz, ale zostal zwolniony. BliZzniacy Pamplemousse chcieli kiedy$
wykupi¢ licencje na jego osobisty system obstawiania, ale wycofali
oferte. Szczesliwy talizman: czerwony dtugopis.

Cytat: ,Moja perspektywa? Nic nie trwa wiecznie. WezZmy ten
tor.. zbudowany na wysypisku smieci. Pewnego dnia pojawi sie
milion dolcow, ktory uptynni to miejsce i wszystko to wyladuje
w zatoce. Moge sie o to zatozyc".

Richard i Roger Pamplemousse, blizniacy inwestujacy

w technologie

Identyczne garnitury i fryzury. Roger nosi okulary. Entuzjastycznie
nastawieni do tematéw zwiazanych z technologiami pomimo braku
odpowiedniej wiedzy. Chetnie naucza was inwestowa¢ w Kryptowa-
luty. Bracia stracili ostatnio duzo pieniedzy, ktore zainwestowali
u nich dzokeje z tego toru wyscigowego. Chaz nie ukrywat swojej
wsciektosci z powodu tej straty i ostrzegat innych dzokejow przed
Pamplemousse’ami. Szczesliwy talizman: cate zycie.

Cytat: ,Posiadanie DonkCoina jest jak posiadanie konia
wyscigowego, ale zarabiasz pieniadze nawet wtedy, gdy nie
staje do wyscigu! Jesli szukacie okazji do inwestycji, to zbieramy
fundusze na stworzenie farmy serwerow na orbicie”.

Seth Ambergey, ,biala wiedZma” i trenerka lifestyle’owa
Luzne Iniane ubrania i za duzo bransoletek. Pierscionki na kazdym
palcu. Chetnie powie ci, jaki krysztat pasuje do twojej energii. (Jest
to ametyst, ktéry wspiera twoja intuicje). Informacje, ktére moze
przekazac¢ w zwiazku z WiedZzma z Hipodromu Palomino: polowanie
na czarownice w 1776 roku w hiszpanskiej misji w Kalifornii, ope-
tania koni, widmowe odciski kopyt, folklor rdzennych Amerykanéw
i odrodzenie okultyzmu w latach 70-tych. Moze tez ,poczuc jej obec-
nos¢”. Szczesliwy talizman: agat babelkowy (przezroczysty kamien
z wtraceniami wody).

Cytat: ,Zaoferowatam, ze wykonam oczyszczanie szatwia
parku, ale nikt do mnie nie oddzwonit. Czy ktos kiedykolwiek
powiedziat ci, Ze masz dobrg aure? Nosi pani krysztaty?”

Asteria Valmont, doradczyni ds. konskiej emerytury

Letnia sukienka w podkowy, z Kieszeniami. Nagrywa sobie notatki
glosowe. Zawsze zuje gume. Pracuje dla KBZKK, Kalifornijskiego
Biura Zakonczenia Kariery Konskiej, i pomaga koniom wys$cigowym
w przejsciu na emeryture. Chciataby, aby Bunny Baker zostat wyklu-
czony z tego sportu. Szczesliwy talizman: brak.

Cytat: ,Tak, jestesmy organizacja charytatywna, wiec daro-
wizny mozna odliczyc od podatku ORAZ otrzymuje pani zaprosze-
nia na degustacje wina na ranczu. Niech pani pozwol, ze wrecze
moja wizytowke - ojej, skonczyly sie. Asteria, ztoz zamowienie
na wiecej wizytowek".

Miejsca

Stajnie
Zapach siana i parskanie koni.

Namaluj scene: Pomijajac wszystkie udzielane przez pracow-
nikow odpowiedzi, co swiadczy o tym, ze oni wierza w istnienie
WiedZmy?

Trybuna honorowa
Odcinek betonu, na ktérym uczestnicy moga obserwowaé konie
podczas parady przed wyscigiem.

Namaluj scene: Jaki ciekawy lokalny talizman na szczescie
widzisz na kilku osobach w ttumie?

Okrazenie Zwyciezcow Bar & Grill

Znajdujace si¢ na najwyzszym poziomie trybun Okrazenie Zwyciezcow

to Swietne miejsce na positek, ogladanie wyscigow i spotkanie dzokejow.
Namaluj scene: Jaka ostentacyjnie droga pozycja znajduje sie

w menu tylko po to, aby ludzie mogli pokazac, ze ich na nig stac?

Wewnetrzne pole Hipodromu Palomino
Sztuczny staw otoczony trawa i kepami kwiatoéw, z ktorych niektore
uktadaja sie w napis HIPODROM PALOMINO.

Namaluj scene: Pomiedzy trzema nagrobkami koni wyscigo-
wych, ktore byly uwielbiane przez bywalcow toru, dochodzi do
spotkan ukrytych przed wzrokiem osob postronnych. Po czym
mozna to poznac?

Leze WiedZmy (jesli udzielono odpowiedzi na pierwsze Pytanie
i sprawczynia jest prawdziwa wiedZma)
Garnuszki z proszkami i ziotami, Swiece i kreda, zakurzone ksiegi
na poétkach.

Namaluj scene: Co Swiadczy o tym, ze WiedZmie nie jest obca
przemoc?

Kryjowka ,wiedZzmy” (jesli udzielono odpowiedzi na pierwsze

Pytanie i sprawca nie jest prawdziwa wiedZzma)

Kufer peten kostiumow, elektroniczne gadzety, lustra i wytwornica dymu.
Namaluj scene: Co wskazuje na to, ze ta osoba pracuje nad

wieloma roznymi planami lub przestepstwami?
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Wskazowki Notatki

Kadzidto z szatwii, czesciowo spalone.

Podpisane zdje¢cie oprawione w podkowe.

@;

Program gonitw, w ktéorym kon Naktuty Kciuk zakreslony jest na
czerwono.

¢

Kucyk terapeutyczny o imieniu Cuksy staje sie agresywny wobec
Postaci Pobocznej.

¢

Podstuchana rozmowa o ogromnej przegranej w zaktadach.

Telefon na karte zalogowany do aplikacji bukmacherskiej.

¢

Dowody na to, ze Chaz Clover szantazowat kogo$ w zwiazku
z wynikami niektorych wyscigéw.

Krag zapalonych czerwonych $wiec.
Grozba ujawnienia dowoddéw oszustwa.

Powazne konsekwencje, jesli kto$ nie ma ,niedowagi”.

Krew w pysku Konia.

Sfalszowany tatuaz na wewnetrznej wardze.
Dowody na to, ze Chaz Clover szantazowat Bunny Baker.

Tulace sie lalki przypominajace Chaza i dr Everett.
UKryty gtosnik bluetooth.

FdEd

Hasto: Krolik Krolik.
Sposob na otworzenie wejscia do Kryjowki sprawcy (tylko jesli

¢

udzielono odpowiedzi na pierwsze Pytanie).
Tymotka takowa wymieszana z toksycznym bieluniem.

Wszczepiony mikroczip z fatlszywa tozsamoscia konia.

d

Zwycieski zaktad, rozerwany na pot i wyrzucony.

Nagrody
5

Wytwornica dymu; dodaj ja do swojego Przytulnego Zakatka.

% Swiece rytualne; dodaj je do swojego Przytulnego Zakatka.
% Stand z Amanda Delacourt; dodaj go do swojego Przytulnego

Zakatka.
Pamiatka ze $ledztwa; zapytaj inna Znawczynie, co to jest,

a nastepnie dodaj to do swojego Przytulnego Zakatka.
Pamiatka ze $ledztwa; zapytaj inna Znawczynie, co to jest,

a nastepnie dodaj to do swojego Przytulnego Zakatka.




Sekrety jesiennych pociagow
Wprowadzenie Tajemnicy

W Nowej Anglii nadeszta jesien, a Znawczynie Zbrodni biora udziat
w dedykowanej dla seniorow wycieczce pociagiem po regionie.
Spedzityscie ostatnie kilka dni, robigc zdjecia olsniewajacych
Jesiennych lisci, smakujac rozne potrawy i robigc zakupy w uro-
czych miasteczkach znajdujacych sie na trasie pociagu, a takze
uczestniczac w wieczornych atrakcjach, takich jak gry karciane
i koktajle z innymi seniorami, odbywajacych sie w wagonach.
Zadaj nastepujace pytanie kazdej ze Znawczyn: Jaka pamiatke
kupitas podczas tej podrozy lub jaki drobiazg znalaztas i zabra-
tas jako suwenir?
Ostatniej nocy tej podrozy budzi was zamieszanie na zewnatrz
pociagu. Kiedy wygladacie przez okno swojego wagonu sypial-
nego, widzicie, ze pociag zatrzymat sie na odrapanym peronie
posrodku niczego; nie pamietacie tego przystanku z pierwszej
potowy podrozy. Grupa ciemnych postaci taduje cos do pociagu -
duze pudto lub skrzynie, tak ciezkie, ze mozna poczuc jego tupnie-
cie w calym przedziale.
Zadaj nastepujace pytanie Znawczyni, ktéra ma zaznaczona naj-
wieksza liczbe Koron Otchiani (lub ktorejkolwiek innej w przy-
padku remisu): Ten tajemniczy tadunek oznacza smier¢: jesli dotrze
do celu, wydarzy sie cos katastrofalnego. Po czym to wnioskujesz,
nie spekulujac jednoczesnie na temat zawartosci skrzyni?
Szybko zdajecie sobie sprawe, Zze w pociagu dzieje sie cos nie-
zwyktego. Orientujecie sie, ze nikt z pozostatych seniorow nie
znajduje sie w swoim przedziale sypialnym. Co wiecej, konduktor
i obstuga pociagu zostali zastapieni przez grupe dziwacznych
kobiet. Najbardziej intrygujacy sa nowi nieznajomi - grupa 0so-
bliwych ludzi cicho rozmawiajacych ze soba w salonce.
Namaluj scene: Kiedy wygladasz na zewnatrz, widzisz, ze krajo-
braz sie zmienit: nie patrzysz juz na jesienna Nowa Anglie, teraz
otoczenie jest ciemne i spowite mgta. Po czym wnioskujesz, ze
Jjestes w Krainie Umartych?
Czy to wszystko jest snem? Mozliwe, ale mato prawdopodobne
Jjest, ze wszystkie dzielicie ten sam sen. Z pewnoscia cos sie
dzieje - cos zwiazanedo z bardzo niebezpieczng skrzynig - i musi-
cie dotrzec do sedna tej sprawy.
Wszyscy na poktad Ekspresu Katabasis!

Carol Burkett i Aaron F, Burkett
Pytaniai Okazje

Co znajduje si¢ w tajemniczej skrzyni zaladowanej do pociagu
i dokad ma dojechac? (Stopien zlozonosci: 6)

Rozwiazcie tajemnice, uniemozliwiajac skrzyni dotarcie do celu lub
niszczac badz neutralizujac to, co znajduje sie¢ w jej sSrodku. Pociag
wraca wtedy do Krainy Zywych, zatrzymujac si¢ bezpiecznie na stacji
Brindlewood Bay.

Momenty

% Wozek barowy z likierami i innymi alkoholami, ktére wydaja sie
Swieci¢ wltasnym wewnetrznym Swiattem.

< Para nieznajomych grajacych w szachy figurami wyrzezbionymi

z marmuru. Pionki maja ksztalty fantastycznych bestii i wydaja

sie porusza¢ samodzielnie.

Za oknem: jeden z seniorow-wycieczkowiczow macha na poze-

gnanie przejezdzajacemu pociagowi, a na jego pomarszczonych

ustach maluje si¢ melancholijny usmiech.

%% Pociag gwizdze, a brzmi to jak zawodzenie tysiaca dusz wyrywa-
nych z ciat.

@ Za oknem, w oddali: wielka, kudiata, trojgtlowa bestia dotrzy-

muje kroku pociagowi.

Za oknem, w oddali: otoczona chmurami géra, ktérej nie koja-

rzysz jako elementu krajobrazu Massachusetts.

KoronaPrzewoznika
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Kazda Znawczyni opowiada o chwili, w ktorej poczuta oddech

Smierci na swoich plecach.

& Kazda Znawczyni opowiada o czyjejs $mierci i o tym, jak silnie
wplyneto to wydarzenie na wszystkich poza nia.

% Kazda Znawczyni ujawnia imie osoby, ktéra bedzie ja pamietac

najdtuzej, i wyjasnia, dlaczego akurat ona.

Lagrozenia

Nowe osoby w pociagu: Megan Green, Tiffany Venger i Alex Rath
Dostojne i agresywne. Dopasowane ciemnobordowe uniformy
obstugi. Te trzy surowo wygladajace osoby sa opiekuncze wobec
nieznajomych postaci kobiet i otwarcie pogardliwe wobec niezna-
jomych postaci mezczyzn. Niechetnie wykonuja swoje obowiazki
obstugi pociagu. Dwoje nieznajomych, Kate i Nick, patrzy na nie
z duma i rozbawieniem, gdy kobiety patroluja na zmiane wagony
pociagu i rzucaja grozne spojrzenia w kierunku barmana, Hermana.

Zazwyczaj nie interesuja sie Znawczyniami, chyba ze pasazerki staja
si¢ Swiadome tego, co dzieje si¢ w pociagu, a zwlaszcza jesli pro-
buja dostac si¢ do wagonu bagazowego - wtedy Znawczynie zostaja
surowo upomniane, a jesli to nie przyniesie skutku, to obstuga
posuwa sie do przemocy. Jesli Znawczynie sprobuja przeszkodzi¢
w dostarczeniu tajemniczej skrzyni do miejsca docelowego, obstuga
przeksztatci sie w Stugi i zaatakuje (patrz podrecznik giéwny BRIN-
DLEWOOD BAY, Klatwy i stugi - zasady zaawansowane, str. 85).

Postacie Foboczne

Karen Ferryman, nowa konduktorka
Konduktorka jest zrzedliwa staruszka w zniszczonym i Zle dopa-
sowanym mundurze Kolejowym. Podwiniete rekawy odstaniaja na
jednym z ramion tatuaz kotwicy. Jesli zostanie przyparta do muru,
bedzie twierdzi¢, ze pozostali pasazerowie wycieczki dotarli juz do
~miejsca docelowego”.

Cytat: ,Bilety, prosze. Bilon, prosze, dziekuje. Bilety, bilon.
Bez biletow, bez bilonu, bez przejazdu. Mitej podrozy!”

Demi Terre, nieznajoma

Jesienne Kkolory. Pretensjonalna i nieco starsza od Znawczyn. Ma
ze soba kosz peten trzcin i kwiatow, ktore zaplata drzacymi dtonmi.
Chetnie rozmawia o swojej corce, ktora jedzie odwiedzi¢ w Brindle-
wood Bay, i glosno wyraza swoje rozczarowanie jej wyborem kandy-
data na meza.

Cytat: ,Mowitam jej, Zeby nie uciekata z tym mezczyzna, ale
ona nigdy mnie nie stuchata. Teraz spojrz, gdzie wyladowata.
Moja corka i ja, coz, tak naprawde nie rozmawiatysmy od jakie-
gos czasu, ale poczekaj, az zobaczy, co jej przywioztam”.

Fionn Song. nieznajome

Wysoka i szczupta osoba z dtonmi pianisty. Piekna mtoda postac z kre-
conymi czarnymi wlosami $cietymi na wysokosci kotnierzyka koszuli.
Ma gteboko osadzone oczy, mocne brwi i przystojna twarz. U jego
stop lezy walizka o dziwnym ksztalcie. Cicho $piewa pod nosem.

Cytat:
~«Eurydyko», skaty i brzegi rzeki odpowiedziaty.
Nawet wtedy jego drzace stowa wzywaty oblubienice;
«Eurydyko», po raz ostatni zawotat.
«Eurydyko», skaty i brzegi rzeki odpowiedziaty.
Ttumaczenie Drydena jest poprawne, ale wole Wergiliusza...”




Sekrety jesiennych pociagow

Poppy Nyxson, nieznajoma
Elegancka kobieta z burza lokéw misternie zaplecionych dookota
gtowy. Jej bluzke zdobia czerwone, biate i fioletowe maki, a z kol-
czykow zwisaja skrzydia. W jednej dloni obraca leniwie todyzke i jed-
noczesnie pochyla si¢ w strone mezczyzny po swojej lewej stronie,
do Kktérego tagodnie przemawia.

Cytat: ,Sadzisz, ze kadzidetka sa lepsze niz Swieze kwiaty?
Moze jest to mato oczywiste, ale pozbawione sq symboliki’.

Nathan Nyxson, nieznajomy

Posepny i blady mezczyzna siedzi nieruchomo niczym nieboszczyk.

Mogtby by¢ przystojny, gdyby nie jego chudos¢ i nienaturalny bez-

ruch, kontrastujacy z tagodnymi ruchami kobiety po jego prawej

stronie, do ktorej jest uderzajaco podobny. Nie odzywa si¢, chyba

ze ktos do niego przemowi - wtedy odpowiada rozwaznym tonem.
Cytat: ,..IV czym moge pomoc?”

Kate Thessaly, nieznajoma

Ekscentryczna kobieta. Jej uwage rozprasza co$ niewidzialnego.
Trudno okresli¢ jej wiek, poniewaz jej twarz wydaje sie jednocze-
$nie stara, mtoda i matczyna. Jedna dtonia nieustannie gtaszcze po
glowie psa, a w drugiej trzyma drewniana deszczutke.

Cytat: ,Jestem tu tylko po to, by upewnic sie, Ze drzwi pozo-
staja zatrzasniete, a droga zamknieta. To Demi ma plan dziatania.
Nie jest tak aktywna jak kiedys, zwazywszy na wszystko, co
stato sie z ziemig na przestrzeni lat. Nie chce sie jednak do tego
przyznac. Uparta osobka’.

Nick Haven, nieznajomy
Rozbawiony. Zdystansowany. Nick jest wysportowanym mezczyzna
w kwiecie wieku z gtadko zaczesanymi, ciemnymi wtosami i efek-
towna szpakowata broda. Nosi ciemnogranatowy garnitur, dobrze
dopasowany do jego barczystej postury, ktéra zastania $wiatto, gdy
przechodzi wzdtuz okien. Jego kolczyki, spinke do krawata i spinki
do mankietéow zdobia btyszczace drobne diamenty.

Cytat: ,Tak dtugo, jak moje dzieci sq bezpieczne i wszystko
idzie gladko, nie bede musiat wykonywac zZadnych dziatan. Podob-
nie jak gwiazdy, jestem tylko swiadkiem i z zasady sie nie wtracam’.

Herman Herald, nieznajomy

Wysportowany, zjawiskowy blondyn. Ma btysk w oku i urok, ktéremu
nie oprze sie nawet najbardziej gburowata osobowos$¢. Szybko sie
przemieszcza i nosi kaszkiet, tobuzersko przekrzywiony, z wyhafto-
wanymi na boku skrzydtami. Ztote insygnia z przodu koszuli wygla-
daja jak emblemat prestizowej szkoty medycznej.

Carol Burkett i Aaron F, Burkett

Cytat: ,Jesli jest cos, co moge dla was zrobic, dajcie mi znac.
O nic sie nie martwcie w tym pociagu. Dobrze sie wami zajme.
Drinki sa na maoj koszt”.

Miejsca

Wagon salonowy
Duze okna i $wietlik w dachu do ogladania krajobrazu. Pluszowe
fotele, stoty do gier i dobrze zaopatrzony bar.

Namaluj scene: Opowiedz o swoim ulubionym wieczorze
w salonce, zanim doszto do tych dziwnych zdarzen.

Wagon restauracyjny
Dobrze urzadzona kawiarnia z wygodnymi lozami i krotkim, ale
satysfakcjonujacym menu. Barman Herman wydaje sie by¢ jedno-
czesnie kucharzem i jedynym kelnerem, a Znawczynie nie maja poje-
cia, w jaki sposob udaje mu sie robi¢ wszystko naraz, i w dodatku
tak szybko. W ramach przekasek serwowany jest szeroki wachlarz
jesiennych owocéw, w tym granat.

Namaluj scene: Ktdora pozycja w menu sprawia, Ze cieknie
ci Slinka?

Kabina maszynisty
Wnetrze wyglada jak kabina typowego parowozu. Sa tu wszystkie
zawory, wskazniki i dZzwignie, ktérych mozna by sie spodziewa¢ po
takim miejscu. Paliwo w palenisku nie pali si¢ jednak we wtasciwym
kolorze. Nie ma tu tez maszynisty.

Namaluj scene: Co wskazuje na to, ze kabina zostata nie-
dawno opuszczona?

Tender
Wegiel spoczywa za budka maszynisty we wtasnym wagonie, ale
wyglada na to, ze nigdy nie byl uzywany.

Namaluj scene: IWegiel wydaje sie jecze¢ z bolu. Czyj zna-
Jjomy gtos styszysz?

Wagon magazynowy

Przechowywany jest tu sprzet kolejowy, woda, bagaze ponadgabary-

towe, wozki inwalidzkie, ratunkowe $rodki medyczne, wozki do prze-

wozenia chorych, dodatkowe siedzenia, tomy i wozki transportowe.
Namaluj scene: Jest tu cos, co sugeruje, ze ta przestrzen jest

teraz uzywana w innym, nietypowym celu. Co widzisz?

Wagon bagazowy
Jest tutaj pusto, z wyjatkiem osamotnionej, ogromnej skrzyni -
wystarczajaco duzej, by mogt sie w niej zmiesci¢ cztowiek. Skrzynia
jest I$nigca i czarna, a z jej wnetrza wydobywa sie dziwny szum.
Blizsza inspekcja ujawni, ze jest ona pokryta setkami rzezbionych
symboli, przypominajacych hieroglify, nie sa jednak egipskie.
Namaluj scene¢ (dla Znawczyn, ktére maja zaznaczona
Blada maske): Przebywanie w obecnosci tej skrzyni sprawia, ze
czujesz sie dobrze. Dlaczego?
Namaluj scene (pozostale Znawczynie): Jak czujesz sie
w obecnosci skrzyni?

Wskazowki

5

@ Odrecznie napisany manifest; niektére fragmenty oznaczone sa
gwiazdka.
Pek Kluczy w nietypowym miejscu.

@2 gé

Torba z zagranicznymi monetami; nieznane miedziane grosze
zmieszane ze starozytnymi krazkami ttoczonego metalu.
Skorzana teczka z nieaktualnymi biletami lotniczymi w $rodku.

& &

Pudetko z duzymi ztotymi, srebrnymi i chromowanymi pierscie-

niami. Otwieraja si¢ w jednym miejscu, jakby mialy sie zazebi¢

lub do czego$ przyczepic.

Ciata niektorych senioréw-wycieczkowiczow sa zamkniete

w przedziatach sypialnych. Jesli otworzysz drzwi, zauwazysz

btyszczace monety wystajace z ich lekko rozchylonych ust. Oni

wciaz oddychaja.

Na skrzyni w wagonie bagazowym widnieja greckie litery, ktore

wskazuja jej miejsce pochodzenia.

Futeral na instrument: w $rodku jest co$ w ksztalcie harfy, ale

mniejsze.

&% Medalion z obrazkiem kobiety w $rodku, z wygrawerowanym

napisem ,In Memoriam”.

Podniszczona ksiazka o Zagreusie i tajemnicach orfickich.

Sen lub wizja o zaginionych pasazerach. Ida powoli, w ciem-

nosci, w kierunku brzegu rzeki. Mozna dostrzec zakapturzona

postac na todzi z latarnia wiszaca na jednym z dziobow.

Wycinki z gazet o niedawnym zniknieciu greckiego sarkofagu

z muzeum w Bostonie.

Pudetko z kadzidlem o dziwnym zapachu.

< Plik artykulow naukowych na temat
o Pandorze.

&% Ziemisty, ostry zapach unoszacy sie przy drzwiach do wagonu

bagazowego.

pochodzenia mitu




Sekrety jesiennych pociagOw Carol Burkett i aron 7. Burkett

Mapa nocnego nieba innego swiata.

Dowdd na to, ze ten tor kolejowy biegnie wzdtuz gtéwnej linii.

d

Odgtos powolnego bicia serca w nocy prowadzi do zwlok jed-
nego z nieznajomych. Na ciele nie ma zadnych sladoéw wskazuja-

cych na to, co mogto si¢ wydarzyc.
Niski $piew w nieznanym jezyku styszany w korytarzu.

¢ ¢

Zarliwa klétnia miedzy dwiema Postaciami Pobocznymi; sa poza
zasiegiem stuchu, wiec trudno poznac jej szczegoty.

Nagrody

Kazda Znawczyni otrzymuje taka sama Nagrode po rozwiazaniu tej

tajemnicy:
5

< Pamiatka, ktora opisatas$ na poczatku Tajemnicy, moze zostac

dodana do twojego Przytulnego Zakatka. Opisz, jak to prze-

dziwne wydarzenie zmienito te rzecz. Jakie chtoniczne gtosy
rozbrzmiewaja w twojej gtowie, gdy bierzesz ja do rak? Ten
przedmiot nie zostanie oznaczony, jesli zostanie uzyty do uzy-

skania kosci premiowej w ruchu OKkultystycznym.

Notatki




