REJESTR

POSTEP POSTACI W PRZYGODZIE PIERWSZY KROK
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ScIEZKI
BOHATEROW

Gracz 1

GRACz 2

GRAcz 3

GRrACZ 4

GRrAcz 5

GRACZ 6

Agent

towca

Przywédca

Uczony

Wojownik

Wystannik

IDEAL

GRrAcz 1

GRrACZz 2

GRrAcz 3

GRACZ 4

GRrAcz 5

GRACZ 6

Ochrona
(Wiatrowy)

Pamieé
(Tancerz Krawedzi)

Potencjat
(Przenosiciel)

Prawda
(Widzacy Prawde)

Samokontrola
(Pytowy)

Skrytosé
(Tkacz Swiatta)

Sprawiedliwosé
(Niebiariski)

Wolnos¢
(Ksztattujacy)

Wytrwatosé
| (Skalny Straznik)

STAN ZASOBOW

DRUZYNA ZACZYNA Z 1 ZASOBEM NA KAZDA POSTAC. LiczBA ZAsoBSw NIGDY NIE MOZE SPASC PoNIZEJ O.

PosTEP PRZEDSIEWZIECIA ,,PRZEZYC NOC”

SUKCESY
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