OSOBA GRAJACA WYGLAD
“““ . DRAGO

PROFESJA

PRZYWARA . BA“ E

O Akrabacje (zRC) WLADANIE BRONIA ]

O Blefowanie (CHA) <&_____ Bijatyka (sit) 2

< Czujno$cE (INT) O Kostury (ZRC) 3

< Jezdziectwo (ZRC) < Kusze (ZRC) 4

< Jezyki obce (INT) < Luki (zrRQ) ) 5

< Leczenie (INT) < Miecze (SIt) 4 6

O Mity i legendy (INT) < Mioty (Sit) J 7

&____ Plywanie (zRC) < Noze (zRC) ! &

<O Polowanie (zRC) <o Proce (ZRC) ?

O____ Przekonywanie (CHA) < Topory (Slt) ) 10

< Przetrwanie (INT) < Wilécznie (Sit) PAMIATKA
r 0__ Rzemiosto (SIt) J

<&_____ Skradanie (zRQ) UMIEJETNOSCI DODATKOWE

O Szukanie (INT) (e

O__ Targowanie (CHA) O

O Uniki (ZRC) <o Pl

O_____ Wiedza o bestiach (INT) O

s Wystepy (CHA) <o

O__ Zwinne palce (zZRC) <O

*, Zeglowanie (INT) O

<> RUNDA ODPOCZYNKU
< KWADRANS ODPOCZYNKU

ZBROJA 5
ZGRZYT: - ZGRZYT:

%8 O SKRADANIA > UNIKOW & czuJNoScl
" { AKROBACJI < ATAKOW DYSTANSOWYCH

SUKCESY PORAZKI

TESTY AGONII SO0 60






