KARTA DRUZYNY

PRZEDMIOTY Z EKWIPUNKU [ DZENNK

PRZEDMIOT KOSZTPE  EFEKT POSTACIE, STWORZENIA | LOKACIE NOTATKI
a Eliksir 3 Przywraca 50 PM jednej istocie.

a Remedium 3 Przywraca 50 PZ jednej istocie.

@g Odtamek zywiotu 2 Jedna istota odnosi 10 obrazer wybranego przez ciebie rodzaju (powietrzne, elektryczne, ziemne, ogniste Lub lodowe).

4}, Magiczny namiot 4 Pozwala catej druzynie odpoczac w dziczy.

ﬁ Tonik 2 Jedna istota pozbywa sie jednego stanu.
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