MISTYCZNE SZEPTY

) NOWE POTEZNE ARKANA,
KTORE ZAINSPIRUJA GIE PODGZAS KAMPANII!

DODATEK SPEGJALNY Z GEN GONU 2024
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<>§/N[]WE PRZYKLADOWE ARKANA

Klasa Mistyczki w Fabuli Ultimie (patrz str. 200 w podreczniku gtdwnym) pozwala postaci na for-
mowanie wkasnej duszy i cze$ciowa manifestacje mocy Arkanum. Wspomnienia tych legendarnych
istot unosza sie wérod gwiazd lub pradow strumienia dusz, a dzieki zrozumieniu ich domen mozna
zjednac sobie ich wzgledy.

W tym dodatku znajdziesz dziesie¢ nowych, przyktadowych Arkan (z odéwiezonym sktadem!): mo-
zesz wykorzystac je w swojej kampanii, a takze - co wazniejsze - potraktowac je jako Zrodto
inspiracji podczas tworzenia wtasnych Arkan.

Arkana zawieraja odniesienia do licznych istot oraz symboli, ktére pochodza z mitologii, folkloru
i stynnych dziet literackich z catego $wiata. To bardzo prosty przyktad tego, w jaki sposob wielo-
kulturowe idee czy inspiracje mogq nadac twojej kampanii wiecej gtebi i niuansow. Jednak zdecy-
dowalismy sie nie odwotywac do jakichkolwiek znaczacych postaci z praktykowanych w obecnym
Swiecie wyznan oraz kultoéw, chcac unikngc uproszczen czy niewrazliwosci.

Pod wzgledem mechanicznym, ponizsze Arkana ktada wiekszy nacisk na efekty jednosci anizeli
rozproszenia. Pozwalaja takze na eksploracje bardziej unikatowego stylu rozgrywki w poréwna-
niu do propozycji przedstawionych w podreczniku gtéwnym, ktére nie bez powodu byty prostsze
i mniej wyszukane.

Mamy nadzieje, ze nowe Arkana przypadng ci do gustu i zacheca cie do dalszych eksperymentéw
na wiasna reke!

Obroriczyni uzdrowicieli i nauczycielka sztuki oczyszczenia.

Domeny: egzorcyzmy, leczenie, rosliny.

NTIITE  PRIYCHYLNOSE ZIELARKI

Kiedy przywotujesz to Arkanum, zyskujesz 3 Punkty Medycyny. Po jego rozproszeniu tracisz
wszystkie Punkty Medycyny.

Raz na ture w trakcie konfliktu mozesz wykorzystac akcje, wyda¢ 1 Punkt Medycyny
i wybrac jednego sprzymierzenca, ktory pozostaje w zasiegu twojego wzroku. W takim
wypadku wskazany sprzymierzeniec odzyskuje Punkty Zycia rowne twojemu poziomowi
Kryzysu i leczy jeden wybrany przez ciebie stan.

GLPAGTRYARIE  0GZYSZCZAJAGE KORZENIE

Zadajesz 20 ziemnych obrazen kazdemu wrogowi, ktory bierze udziat w tej scenie, lub
30 ziemnych obrazen, jezeli w chwili rozproszenia Arkanum nie masz zadnych Punktow
Medycyny. Jesli co najmniej jeden z tych przeciwnikéw znajdowat sie pod wptywem
zaklecia trwajacego jedna scene (Lub kilku takich zaklec), jego dziatanie dobiega konca.
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Biaty tygrys Zachodu, wtadca bestii i bitew.

Domeny: bestie, metal, wiatr.

[TEITETR  OBECNOSE WIELKIEGO TYGRYSA

Kiedy zadajesz obrazenia, mozesz zmienic ich rodzaj na powietrzne Lub fizyczne.

Kiedy w swojej turze zadajesz obrazenia po raz pierwszy w trakcie konfliktu, o ile s3 to
obrazenia powietrzne lub fizyczne, a warto$¢ twojego Pancerza wynosi co najmniej 12,
zadajesz 5 dodatkowych obrazen i ignorujesz wszelkie Odpornosci.

ROZPROSZENIE ' [1 Y[ FRI1 11

Wybierz jedno: zadajesz 30 powietrznych obrazen kazdemu wrogowi, ktory bierze
udziat w tej scenie, lub do korica sceny wartos¢ Pancerza twojego bohatera i kazdego
sprzymierzenca wzrasta do 12 (efekt mozna zignorowac, jesli zwyczajowa warto$¢ Pancerza
jest wyzsza). Jesli masz co najmniej 20 poziom, wartos¢ Pancerza wzrasta do 13.Jesli masz
o najmniej 40 poziom, wartos¢ Pancerza wzrasta do 14.
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Nad gtowami tyranow zawist widmowy miecz.

Domeny: kara, strach, wahanie.

LT NIEUNIKNIONY 034D

Zyskujesz Odpornos¢ na mroczne i $wietliste obrazenia.

Raz na ture w trakcie konfliktu mozesz wykorzystac akcje, aby wskazac jednego przeciwnika,
ktory pozostaje w zasiegu twojego wzroku, i wybrac jedng z nastepujacych akgji: atak,
obrona, cel lub zaklecie. Do korica twojej nastepnej tury ten wrég traci 10 Punktow Zycia
za kazdym razem, gdy zdecyduije sie na przeprowadzenie wybranej akcji (po rozpatrzeniu
jej efektow). Jesli masz co najmniej 30 poziom, przeciwnik traci 20 PZ.

ROZPROSZENIESju1] 7 (0 AT [ 1174}

Zadajesz 30 swietlistych obrazen wszystkim wrogom biorgcym udziat w tej scenie. Kazdy
przeciwnik, ktory stracit w ten sposéb Punkty Zycia, ulega roztrzesieniu.




Niesmiertelny, chtoniczny smok, ktory strzeze legendarnych skarbow.

Domeny: bogactwo, ochrona, ogien.

(NTIITEER  tuski weADcy oGNIA

Zyskujesz Odpornosc na ogniste obrazenia. Ponadto, o ile nie znajdujesz sie w Kryzysie,
jestes rowniez Odporny na fizyczne obrazenia.

Wszelkie obrazenia, ktore zadajesz, staja sie ogniste (ich rodzaj nie moze ulec zmianie)
i ignoruja Odpornosci. Tak dtugo, jak znajdujesz sie w Kryzysie, ignoruja takze Nietykalnosci.
Kiedy zadajesz obrazenia przy uzyciu zaklecia, o ile jego celem jest tylko jedna istota,
zadajesz 10 dodatkowych obrazen.

ROZPROSZENIE S 24 {11\IF411[1]

Zadajesz 20 ognistych obrazen kazdemu wrogowi biorgcemu udziat w tej scenie lub 30
ognistych obrazen, jesli znajdujesz sie w Kryzysie. Te obrazenia ignorujg Nietykalnosci
i Odpornosci. Nastepnie twoj bohater i kazdy sprzymierzeniec bioracy udziat w tej scenie
odzyskuje 2 Punkty Ekwipunku za kazdego wroga, ktdrego Punkty Zycia spadty do 0 za
sprawg tych obrazen.

% Blizniacze kruki, postaricy i szpiedzy bogow.

Domeny: burze, pamiec, wiedza.

(NIRRT skmzvouAci PostARcY

Zyskujesz Odpornosc¢ na elektryczne i powietrzne obrazenia. Nie mozesz ulec oszotomieniu.
Na koniec swojej tury w trakcie konfliktu mozesz wybrac jedna istote, ktéra pozostaje
w zasiegu twojego wzroku. Wybierz jedno: Mistrzyni Gry wyjawia ci jeden z jej Przymiotéw
lub Mistrzyni Gry wyjawia ci jej podatnos¢ na obrazenia wskazaneqo przez ciebie rodzaju.

(LI AIS  BLIZNIETA ZRODZONE Z BURZY

Wybierz elektryczne lub powietrzne obrazenia. Zadajesz 20 obrazen wybranego rodzaju
jednej istocie, ktéra pozostaje w zasiegu twojego wzroku. Nastepnie zadajesz 20 obrazen
drugiego z tych rodzajow jednej istocie, ktora pozostaje w zasiegu twojego wzroku (tej samej
lub innej). Te obrazenia ignorujg Odpornosci, a jesli znasz co najmniej dwa z Przymiotow
wskazanej istoty, ignoruja takze Nietykalnosci.




LADY HIGANBANA

Smutny duch, optakujacy wojownikow polegtych w trakcie bitwy.

Domeny: melancholia, samotnos¢, $mierc.

TR szkaReATNE KwiaTy

Jesli opanowates umiejetnos¢ Oko Za Oko! (patrz str. 197 w podreczniku gtownym), jej
efekty dotycza rowniez atakéw bronia dystansowa.

W trakcie konfliktu, o ile stanowisz jedno$¢ z tym Arkanum i atakujesz poza swojg tura,
twoje ataki zadajg 5 dodatkowych obrazen lub 10 dodatkowych obrazen, jesli znajdujesz sie
w Kryzysie.

ROZPROSZENIEJ:i111: 111 N EH L

Zadajesz 40 mrocznych obrazen jednej istocie, ktdra pozostaje w zasiegu twojego wzroku.
Te obrazenia ignorujg Odpornosci oraz Nietykalnosci. Kiedy przeciwnik straci Punkty Zycia
za sprawa tego efektu, nie moze odzyskac PZ az do poczatku twojej nastepnej tury.

Wiecznie usmiechnieta patronka hazardzistow.

Domeny: nieprzewidziane zdarzenia, pomyslnosc, zbieg okolicznosci.

LT PachigoiE eapka

Po wykonaniu Testu Magii lub Testu Precyzji mozesz wybra¢ wynik jednej z kosci: ta liczba
staje sie twoim miaugicznym wynikotem i zastepuje poprzedniego miaugicznego wynikota.
Po tym, jak istota pozostajagca w zasiequ twojego wzroku wykona Test, 0 ile posiadasz
miaugicznego wynikota, mozesz wypusci¢ go na wolnosc¢ i zastapic t3 liczbg wynik jednej
zkosci.W takim wypadku ten Test nie prowadzi do powstania nowego miaugicznego wynikota.
Kiedy Arkanum ulegnie rozproeszeniu, tracisz miaugicznego wynikota, o ile go posiadasz
w tym momencie.

GUPAIRTAANTIE  KASKADA MONET

Zadajesz 30 fizycznych obrazen kazdemu wrogowi, ktéry bierze udziat w tej scenie.
Jesli w wyniku rozproszenia Arkanum stracisz miaugicznego wynikota, w zaleznosci od
straconej liczby, rodzaj tych obrazen zmienia sie na: powietrzne (1 i 6), elektryczne (2 7),
ogniste (3 i 8), lodowe (4 i 9), ziemne (5 i 10) lub mroczne (11 i wyzej).




MARCHOSJAS

Najodwazniejsza i najbardziej oddana sposrdd upadtych niebiariskich istot.

Domeny: lojalno$¢, ogien, wigor.

(NTIITEGR  GLIFIcINE Szony

Nie mozesz ulec roztrzesieniu ani ostabieniu.

Raz na ture w trakcie konfliktu mozesz wykorzystac akcje, aby zadac fizyczne obrazenia réwne
(10 + 2 x liczba opanowanych przez ciebie heroicznych umiejetnosci] maksymalnie dwém
wrogom, ktorzy pozostaja w zasiegu twojego wzroku. W takim wypadku - jesli co najmniej
jeden wrg stracit w ten sposob Punkty Zycia - zyskujesz 1 Punkt Glifu.

Po rozproszeniu Arkanum tracisz wszystkie Punkty Glifu.

ROZPROSZENIE ({1 {H 1[I

Zadajesz 30 ognistych obrazen jednemu wrogowi, ktdry pozostaje w zasiegu twojego
wzroku. Te obrazenia ignorujg Nietykalnosci oraz Odpornosci. Jedli przy rozproszeniu
Arkanum stracisz co najmniej 3 Punkty Glifu, wybierz jedno: zadajesz 10 dodatkowych
obrazen lub zadajesz obrazenia maksymalnie dwoém wrogom (zamiast jednego)
pozostajacym w zasiegu twojego wzroku.

RANGDA

% Potezna krdlowa wiedZzm, nauczycielka mrocznych sztuk magicznych.

Domeny: czarostwo, medycyna, trucizny.

(NTEITETR  PREERAZAJACY TANIEC

Zyskujesz 1 Punkt Czarnej Magii po tym, jak twoj bohater i/lub co najmniej jeden z twoich
sprzymierzeficow pozostajacych w zasiequ twojego wzroku straci Punkty Zycia.

Wszelkie zadawane przez ciebie obrazenia staja sie trujace i nic nie jest w stanie tego zmienic.
Zadajesz dodatkowe obrazenia réwne twoim obecnym Punktom Czarnej Magii.

Po rozproszeniu Arkanum tracisz wszystkie Punkty Czarnej Magii.

ROZPROSZENIES (041 VLA T Y RIYAY

Zadajesz trujace obrazenia réwne [Punkty Czarnej Magii utracone przy rozproszeniu
Arkanum x 5] jednemu wrogowi, ktory pozostaje w zasiegu twojego wzroku. Jesli
te obrazenia sprawity, ze Punkty Zycia przeciwnika spadty do 0, twdj bohater i kazdy
sprzymierzeniec, ktory pozostaje w zasiegu twojego wzroku, odzyskuje PZ i PM réwne
poziomowi Kryzysu tego wroga.




% Matka smokdw, ktdra sprawuje wtadze nad oceanami i wezami,

Domeny: chaos, stona woda, weze.

T wad ao we

Zyskujesz Odpornos¢ na lodowe obrazenia.

Kiedy zadajesz lodowe obrazenia, zadajesz 5 dodatkowych obrazen i ignorujesz Odpornosci.
Raz na ture w trakcie konfliktu mozesz wykorzystac akeje, aby przeprowadzi¢ darmowy atak
przy uzyciu wyposazonej broni. W takim wypadku wszystkie obrazenia tego ataku staja sie
lodowe (nic nie jest w stanie tego zmienic), a kazda istota, ktora straci w jego wyniku Punkty
Zycia, ulega spowolnieniu.

(UVAGIRYAANTIEE  FALE BEZKRESNEGO OCEANU

Wybierz jedno: wypetnij dwie sekcje kazdego Zegara, ktory dotyczy tej sceny, lub
wymaz dwie sekcje kazdego Zegara, ktory dotyczy tej sceny, lub mozesz zmusic¢ kazdego
przeciwnika w randze Zotnierza, ktory znajduje sie w Kryzysie i nie jest Ztoczynca, do
natychmiastowego opuszczenia tej sceny.

Gdy skorzystasz z efektow rozproszenia tego Arkanum, nie mozesz zrobi¢ tego po raz
kolejny az do nastepnego $Switu.




W naszych sercach
zyjq niezliczone opowiesci.
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