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%/HALLOWEENOWE HEROICZNE UMIEJETNOSCI

Przed toba nowy dodatek halloweenowy! Tym razem przygotowalismy liste niewidzianych wcze-
$niej heroicznych umiejetnosci, stworzonych dla postaci, ktore polegaja na nieco podstepnych
zagrywkach, okultystycznych i tajemniczych mocach, lub technikach zwigzanych z egzorcyzmami
albo uswiecong ochrona.

Dla jasnosci, zadna z ponizszych umiejetnosci nie oznacza, ze postacie kieruja sie w zyciu jaka$
konkretng moralnoscia, nawet w przypadku Smoczego Palownika albo To Zyje!. Po prostu za-
wdzieczaja swoje nazwy odniesieniom do popkultury i maja wzbudzac skrajne emocje. S-serio,
mozesz powiedzie¢ wiesniakom, zeby odtozyli te pochodnie i widty. N-naprawde. Uhm... pomocy?

Ponizsze heroiczne umiejetnosci dotaczaja do listy z podrecznika gtéwnego (patrz str. 232). Jak

zwykle, to jedynie ,na wpdt oficjalne” propozycje, wiec cata druzyna musi zgodzic sie na ich wyko-
rzystanie. Mamy nadzieje, ze zainspirujq cie do dalszej rozgrywki!

LISTA NOWYCH HEROIGZINYCH UMIEJETNOSCI

Heroiczne umiejetnosci wymagajace opanowania klasy do perfekcji

Furia, Mistrz Broni,

Kiedy walczysz z przeciwnikami

Anatom Mistrz Wiedzy lub konkretnego rodzaju, zyskujesz
Strzelczyni Wyborowa  wyjatkowe korzysci.
Cora Cienia, Zmieniaj obrazenia Cienistego
Ciecie z Zaswiatow Elementalistka lub Uderzenia na ogniste lub
Pilotka lodowe.
Fagoma Chimera, Mag Chaosu,  Pozeraj magie przepetniajaca
gomag Mutant lub Smakoszka  twoich wrogow.
. . . Sciagaj na siebie ataki wroga
Gtos Wiedzmy Mowcze lub Piesniarz g jei Potepieniu lub wersetom.
Zyskaj dodatkowe korzysci
Jak z Otwartej Ksiegi Esper, totrzycalup ~ ZWigzane zudanym
Mistrz Wiedzy wykorzystaniem Skradzionej
Duszy.
Handlarka, Medium, Korzystaj z Punktéw Mocy zamiast
Mistrzostwo Ofudy Mistyczka lub Punktéw Ekwipunku, aby tworzyc¢
Symbolista symbole w trakcie konfliktu.
Mistyczna Ofiara Mistyczka lub Obrorica Rozprosz Arkanum, aby chronic

druzyne.



A Klasy Florysty, Guslarki, Handlarki i Smakoszki

pojawia sie w Atlasie Natural Fantasy!

LISTA NOWYCH HEROIGZNYGH UMIEJETNOSCI

Heroiczne umiejetnosci wymagajace opanowania klasy do perfekeji

Réwnowaga Yin i Yang

Sekret Wielkiego Kotta Ztota Raczka

Cora Cienia lub

Smoczy Palownik Dowédczyni

Symbiotyczne Korzenie  Chimera, Florysta,

Mutant lub Wagabunda

Mistrz Broni lub

Elementalistka, Esper,
Guslarka lub Tancerka

Zadawaj obrazenia réznych
Zywiotdw, aby zdobywac energie
yin i yang.

Wybieraj cel dziatania
alchemicznych mikstur.

Skorzystaj z Szarzy Skoczka po
przeprowadzeniu Cienistego
Uderzenia.

Uzycz swojej sity Wiernemu
Towarzyszowi z rodzaju roslin.

Wzmocnij personalizacje zmiany

Sztuczka tow! -
y Strzelczyni Wyborowa formy broni niestandardowych.
Taktyka Ztamanego Dowaddczyni lub Wzmocnij ataki swoich wrogow,
Skrzydta Obronca aby uspic ich czujnosc.
Mistrz Wiedzy, Wzmocnij Wiernego Towarzysza
To Zyje! Wagabunda lub Ztota  z rodzaju konstruktow.
Raczka

Wymagania: Musisz opanowac do perfekgji klase Furii, Mistrza Broni, Mistrza Wiedzy
lub Strzelczyni Wyborowej i wykupi¢ umiejetnos¢ Wiedza To Potega.

Kiedy wykupuijesz te umiejetno$¢, wybierz dwa rodzaje istot sposrdd: bestii, demondw,
konstruktow, nieumartych, potworéw, roslin oraz zywiotakow.

Ilekro¢ zadajesz obrazenia humanoidom lub istotom wskazanego rodzaju, wybierz
jedno: zadajesz im 5 dodatkowych obrazen lub ci przeciwnicy stajg sie rozchwiani
do konca sceny. Kiedy rozchwiana istota regeneruje Punkty Zycia i/lub Punkty Mocy,
odzyskuje o potowe mniej PZ i/lub PM, po czym otrzasa sie z rozchwiania.

Te heroiczng umiejetno$¢ mozna wykupi¢ maksymalnie trzy razy.




CIECIE Z ZASWIATOW

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Cory Cienia, Elementalistki lub Pilotki
i wykupic¢ umiejetno$¢ Cienistego Uderzenia.

Kiedy korzystasz z umiejetnosci Cienistego Uderzenia, mozesz wybrac¢ lodowe
lub ogniste obrazenia. W wyniku tego ataku zadajesz obrazenia wybranego rodzaju
(zamiast mrocznych; ten rodzaj nie moze ulec zmianie zgodnie ze standardowymi
zasadami). Ponadto do rozpoczecia swojej nastepnej rundy zyskujesz Odpornos¢ na
obrazenia, ktorych nie wybrates.

Kiedy w ramach Cienistego Uderzenia przeprowadzasz darmowy atak przy uzyciu broni
biatej, mozesz wziac na cel przeciwnikow, ktorych dosiegaja jedynie ataki dystansowe.

Wymagania: Musisz opanowa¢ do perfekeji klase Chimery, Maga Chaosu, Mutanta lub
Smakoszki.

Kiedy rzucasz zaklecie Antymagii, mozesz obrac na cel do trzech istot. Koszt PM wynosi
10 x cel.

Kiedy sprawisz, ze dziatajace na co najmniej jednego przeciwnika zaklecie trwajace
przez jedng scene (lub kilka takich zakle¢) dobiegnie korica, wybierz jedno: odzyskujesz
20 Punktéw Mocy za kazde takie zaklecie lub mozesz natozy¢ na siebie efekty kazdego
takiego zaklecia (jesli byty kwestig wyboru, musisz uwzglednic te same efekty, na ktdre
wrdg zdecydowat sie w chwili rzucania zaklecia). Powielanie tych efektow nie wymaga
akeji, Punktéw Mocy ani testow i nie jest postrzegane jako rzucanie zaklecia.

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Mowcza lub Piesniarza.

Po tym, jak jeden lub wiecej przeciwnikéw ulegnie dziataniu co najmniej jednego
stanu za sprawg zaspiewanego przez ciebie wersetu lub wykorzystanej przez ciebie
umiejetnosci Potepienia, kazdy z nich staje sie zauroczony (efekt nie dotyczy istot,
ktére nie moga ulec dziataniu danego stanu albo w ten sam sposoéb ulegty juz dziataniu
wszystkich standw). Jesli to mozliwe, zauroczona przez ciebie istota musi wyznaczyc¢
cie na cel swoich atakéw lub ofensywnych zakle¢ (4). Zauroczenie przemija wraz
z rozpoczeciem twojej nastepnej tury lub w chwili, gdy przeciwnik pozbedzie sie co
najmnie;j jednego stanu.



JAKZ OTWARTEJ KSIEGI

Wymagania: Musisz opanowac do perfekeji klase Espera, totrzycy lub Mistrza Wiedzy
i wykupic¢ umiejetnos¢ Skradzionej Duszy.

Po udanym wykorzystaniu umiejetnosci Skradzionej Duszy przeciwko jednemu lub kilku
wrogom, mozesz wybrac¢ jednego z nich. W takim wypadku natychmiast przeprowadz
na nim akcje Obserwacji (za darmo): wynik i Wyzszy Wynik Testu Otwartego jest rowny
wynikowi i Wyzszemu Wynikowi testu przeprowadzonego na potrzeby Skradzionej
Duszy (nie wykonuj Testu Otwartego).

Jesli w tej scenie wykradtes skarb duszy elitarnego wroga lub czempiona, to kiedy
zadajesz mu obrazenia, dolicz dodatkowe obrazenia réwne [PU Skradzionej Duszy].

MISTRZ0STWO OFUDY

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Handlarki, Medium, Mistyczki lub Symbolisty
i wykupi¢ umiejetnos¢ Symbolizmu.

Kiedy w trakcie konfliktu korzystasz z umiejetnosci Symbolizmu, mozesz wyda¢ 20
Punktoéw Mocy, aby zignorowac koszt w Punktach Ekwipunku.

Kiedy w ramach Symbolizmu przeprowadzasz darmowy atak przy uzyciu broni biatej,
mozesz wzigc na cel przeciwnikow, ktorych dosiegaja jedynie ataki dystansowe.

MISTYGZNA OFIARA
Wymagania: Musisz opanowac do perfekeji klase Mistyczki lub Obroricy.

Raz na scene, kiedy Punkty Zycia twojego bohatera i/lub jednego albo kilku
sprzymierzencéw pozostajacych w zasiequ wzroku spadna do 0, mozecie zachowac 1 PZ,
0 ile stanowisz jednos¢ z Arkanum. W takim wypadku musisz natychmiast rozproszy¢ to
Arkanum (bez uwzglednienia efektu rozproszenia) i nie mozesz przyzwac go ponownie
az do konca sceny.




ROWNOWAGA YIN | YANG

Wymagania: Musisz opanowac do perfekeji klase Elementalistki, Espera, Guslarki lub Tancerki.

Kiedy po raz pierwszy w danej turze zadajesz lodowe, mroczne, ziemne lub fizyczne
obrazenia, zyskujesz 1 Punkt Yin, a jesli masz co najmniej 1 Punkt Yang, zadajesz 5
dodatkowych obrazen.

Kiedy po raz pierwszy w danej turze zadajesz elektryczne, ogniste, powietrzne lub
Swietliste obrazenia, zyskujesz 1 Punkt Yang, a jesli masz co najmniej 1 Punkt Yin,
zadajesz 5 dodatkowych obrazen.

Na koniec swojej tury, jesli masz co najmniej 3 Punkty Yin i/lub Yang, a przy tym
co najmniej 1 punkt obu rodzajow, tracisz wszystkie Punkty Yin i Yang. Nastepnie
rozpatrujesz jeden z ponizszych efektow w zaleznosci od utraconych punktow (w razie
réwnowagi rozpatrz oba efekty):

* Wiecej Yin: Kazdy wrog, ktory bierze udziat w tej scenie, traci Punkty Mocy [réwne
potowie twojego poziomul.

+ Wiecej Yang: Jedna istota, ktora bierze udziat w tej scenie i pozostaje w zasiegu twojego
wzroku, traci Punkty Mocy [réwne twojemu poziomowi].

Punkty Yin i Yang mozesz zdobywac i wykorzystywac wytacznie podczas konfliktu,
a na koniec kazdej sceny tracisz je wszystkie.

SEKRET WIELKIEGO KOTtA

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Ztotej Raczki i wykupic znakomite korzysci
alchemii z umiejetnosci Gadzeciarza.

Kiedy tworzysz miksture za sprawg alchemii, mozesz zdecydowac, ze na kosci
wyznaczajacej cel jej dziatania wypadto 13 lub 17 (nawet jesli w rzeczywistosci wynik
jest inny).

SMOCZY PALOWNIK

Wymagania: Musisz opanowac do perfekeji klase Cory Cienia lub Dowddczyni i wykupic
umiejetnos¢ Cienistego Uderzenia oraz Szarzy Skoczka.

Kiedy korzystasz z umiejetnosci Cienistego Uderzenia, obliczajac obrazenia ataku,
mozesz zdecydowac, ze Wyzszy Wynik wynosi 0. W takim wypadku po rozpatrzeniu
efektow Cienistego Uderzenia mozesz natychmiast przeprowadzi¢ za darmo akcje
umiejetnosci do wykorzystania Szarzy Skoczka (wydajac wymagane PM).



SYMBIOTYGZNE KORZENIE

Wymagania: Musisz opanowac do perfekeji klase Chimery, Florysty, Mutanta lub Wagabundy
i wykupic¢ umiejetnos¢ Wiernego Towarzysza (rodzaj: konstrukt).

Kiedy regenerujesz Punkty Zycia, mozesz zdecydowac sie na odzyskanie potowy danej
wartosci; w takim wypadku drugg potowe odzyskuje twoj towarzysz.

Na koniec twojej tury w trakcie konfliktu, jesli twoj towarzysz nie wykonat w tej turze
zadnej akcji ani ataku,a jego obecne Punkty Zycia s wyzsze lub réwne jego maksymalnym
PZ, towarzysz moze przeprowadzi¢ za darmo jeden ze swoich podstawowych atakow.

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Mistrza Broni lub Strzelczyni Wyborowe;.

Kiedy zmieniasz forme niestandardowej broni podczas swojej tury, wybierz jedno: jesli
w tej turze nie przeprowadzites jeszcze zadnego ataku, nastepny atak przeprowadzony
w tej turze przy uzyciu tej broni zadaje 5 dodatkowych obrazen lub kiedy twodj atak
przeprowadzony w tej turze przy uzyciu tej broni trafi co najmniej jedng istote, odzyskujesz
5 Punktéw Zycia i 5 Punktéw Mocy.

TAKTYKA ZtAMANEGO SKRZYDEA

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Dowadczyni lub Obroricy.

Po tym, jak pozostajacy w zasiegu wzroku przeciwnik wykona Test Precyzji albo Test Magii
ofensywnego zaklecia (4) podczas swojej tury w trakcie konfliktu, mozesz przyzna¢ mu
premie +3 do wyniku tego Testu. W takim wypadku wybierz jedno: twdj bohater i kazdy
sprzymierzeniec, ktdry jest w stanie cie ustyszec, zyskuje Odpornos¢ na wszystkie rodzaje
obrazen az do konica sceny lub twdj bohater i kazdy sprzymierzeniec, ktory jest w stanie
cie ustysze¢, zadaje 5 dodatkowych obrazen az do korica sceny. Kiedy skorzystasz z tej
umiejetnosci, nie mozesz zrobic tego po raz kolejny do rozpoczecia swojej nastepnej tury.

Wymagania: Musisz opanowac do perfekcji klase Wagabundy lub Ztotej Raczki i wykupic
umiejetnosci Wiernego Towarzysza (rodzaj: konstrukt) oraz Wizjonera.

Twoj towarzysz Absorbuje elektryczne obrazenia, a jego maksymalne Punkty Zycia
wzrastaja o [2 x PU Wizjoneral.

Kiedy twdj towarzysz zadaje obrazenia, o ile nie ma na wyposazeniu zadnej broni, zadaje
dodatkowe obrazenia réwne [PU Wizjonera].
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