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¢ Podrecznik gtowny, str. 74.

¢ Zmiana: korzystajac ze zwodu wykonuje sie Test przeciwko wybranemu celowi, a nie
Test Przeciwstawny.

Zmuszasz przeciwnika do zajecia niedogodnej pozycji. Mozesz zrobic to na rézne spo-
soby: robigc szybka zmytke, przeprowadzajac dywersje, a nawet rzucajac jaka$ kasliwa
uwage na jego temat.

Opisz swoje dziatania, a nastepnie wykonaj Test przeciwko wybranemu celowi. Poziom
trudnosci zawsze wynosi 10, natomiast Mistrzyni Gry wybiera odpowiednie cechy na
podstawie twojego opisu.

¢ Podrecznik gtowny, str. 89.

¢ Zmiana: aktualizacja tresci akapitu.

¢f KAPITULACIA

Postac gracza, ktéra skapitulowata, traci przytomnosc i nie moze dziatac ani wptywac
na dang scene za pomoca swoich zdolnosci oraz innych efektéw az do jej konca, nawet
jesli odzyska dowolng liczbe Punktéw Zycia (jezeli jest to scena konfliktu, usun te posta¢
z listy jego uczestnikow). Mistrzyni Gry nie ma prawa zabi¢ takiej postaci, ale moze - od
razu lub pézniej - wybra¢ konsekwencje z ponizszej listy lub wymysli¢c odpowiednie
nastepstwa porazki na wtasng reke. Jezeli hanba kapitulacji okryje sie kilku bohaterdw -
lub, co gorsza, Ztoczyncy pokonaja cata druzyne! - Mistrzyni Gry moze natozy¢ oddzielne
konsekwencje na kazda z postaci albo przeprowadzic jeden dramatyczny zwrot akgji (co$
w rodzaju oskryptowanej sceny porazki w grze wideo).

* Podrecznik gtowny, str. 116.
¢ Zmiana: usunieto zbedna (i w pewnych przypadkach fatszywa) informacje.

OBLICZANIE OBRAZEN | INNE EFEKTY

Obrazenia i potega niektorych zaklec zalezy od Wyzszego Wyniku (WW) rzutu. Wykorzy-
staj wyzsza z wartosci uzyskanych na kosciach podczas Testu Magii.
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¢ Podrecznik gtowny, str. 116.

¢ Zmiana: aktualizacja tresci akapitu.

PRZERWANIE EFEKTU ZAKLEGIA

Jezeli rzucisz zaklecie, ktore trwa jedng scene, mozesz w dowolnym momencie prze-
rwac jego dziatanie, przy czym w trakcie konfliktu masz prawo zrobic to jedynie podczas
swojej tury, przed lub po wykonaniu akgji. Poza tym zaklecie przestanie dziatac, jesli
zginiesz, stracisz przytomnos$c albo opuscisz scene.

¢ Podrecznik gtdwny, str. 138.
* Zmiana: statystyki Czystopytu.
WYNALAZEK POTENCJAL OBSZAR  WYKORZYSTANIE

E Czystopyt Wielki Maty Jednorazowe
* | Catkowity koszt projektu: 800 zenitow; Wymagany postep: 8; Wada: Brak.

¢ Podrecznik gtowny, str. 139.

¢ Zmiana: Magitechniczny Kombinezon nie przyznaje juz Odpornosci na ogniste obrazenia.

¢ Pilot zyskuje Odpornos¢ na egniste-oraz fizyczne obrazenia.




¢ Podrecznik gtowny, str. 179.

+ Zmiana: darmowy atak zadaje dodatkowe obrazenia réwne [PU + liczba, ktéra wypa-
dta na kosci Potegi).

Nauczytas sie poswiecac swoja zyciowa energie, aby przeprowadzac¢ potezne ataki. Mo-
zesz wykorzystac akcje, aby przeprowadzic¢ Cieniste Uderzenie: rzuc obecng koscig Pote-
gi i odejmij tyle Punktow Zycia, ile na niej wypadto. O ile twoje Punkty Zycia nie spadty
do 0, mozesz przeprowadzi¢ darmowy atak przy uzyciu broni, w ktdra jestes wyposazo-
na: gdy atak dosiegnie jakiejs istoty, zadajesz dodatkowe obrazenia réwne [PU + liczba,
ktora wypadta na kosci Potegi]. Wszystkie obrazenia od teqo ataku s3 mroczne i nic nie
jest w stanie tego zmienic.

* Podrecznik gtowny, str. 191.
+ Zmiana: koszt zaklecia Wyssanie Duszy to 5 PM, z kolei koszt zaklecia Wyssanie Zycia
wynosi 10 PM.

IAKLEGIE PM GEL GZAS TRWANIA |
Wyssanie Duszy # 5 Jedna istota Btyskawiczny

Pozerasz fragment duszy wybranej istoty. Cel traci [WW + 15] PM. Nastepnie odzysku-
jesz Punkty Mocy réwne potowie wyssanych PM (jezeli cel zniwelowat utrate PM do 0,
nie odzyskujesz zadnych PM).

Wyssanie Zycia # 10 Jedna istota Btyskawiczny

Kradniesz sity zyciowe innej istoty. Cel odnosi [WW + 15] mrocznych obrazen. Na-
stepnie odzyskujesz Punkty Zycia réwne potowie skradzionych PZ (jezeli cel zniwelowat
utrate PZ do 0, nie odzyskujesz zadnych PZ).




¢ Podrecznik gtéwny, str. 201.

¢ Zmiana: umiejetnos¢ Ratunkowe Arkanum mozna wykupi¢ maksymalnie 6 razy,z kolei
Rytualny Mistycyzm tylko raz.

RATUNKOWE ARKANUM

Tak dtugo, jak pozostajesz w Kryzysie, koszt przywotania Arkanum jest obnizony
o [PU x 5] Punktéw Mocy.

Mozesz przeprowadzac rytuaty nalezace do dyscypliny Mistycyzmu, o ile ich efekty
wpisuja sie w domeny zwiazanych przez ciebie Arkandw (patrz nastepne strony).

Mistyczne rytuaty wymagaja Testu Magii na [SW + SW].

* Podrecznik gtowny, str. 326.

¢ Zmiana: termitowka nie ma juz Odpornosci na mroczne obrazenia.
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* Podrecznik gtowny, str. 343,
¢ Zmiana: poprawna nazwa zaklecia pulchnego bloba to Przytulaniec.

Y% Przytulaniec # 10 PM + Jedna istota * Btyskawiczne
Cel odzyskuje 30 Punktéw Zycia (40 PZ, jezeli blob ma poziom 20+, 50 PZ, jezeli ma poziom
40+,i 60 PZ, jezeli ma poziom 60+) i leczy jeden stan (wybdr nalezy do pulchnego bloba).

¢ Podrecznik gtéwny, catos¢.

+ Zmiana: poprawione okazyjne literowki i powtorzenia.




