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Forsowanie rzutu: Powtérka préby musi by¢ uzasadniona; niemozliwe do zasto-
sowania w testach Walki i Zwierzgcosci.

RANY I LECZENIE
Medycynaleczy +1K3 PW

Pierwsza Pomocleczy 1 PW

Cigzka rana = maks. utrata > % PW w jednym ataku
0 PW bez cigzkiej rany = Nieprzytomny
0 PW z ci¢zkg rang = Agonia

Agonia: Pierwsza Pomoc = stan tymczasowo stabilny

nastgpnie wymagany test medycyny/leczenie

leczenie naturalne (bez cigzkiej rany): odpoczynek 1PW dziennie
leczenie naturalne (z cigzkg rang): tygodniowy test KON
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