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a 1. Premia zapewniana s
N 3 przez bron: Aktualna warto$¢ PW:
7 Oiile zasady ni ia inaczej
& 3 &6 . ile zasady nie stanowig inaczej,
e § Laczna warto$¢ UW:

aktualna warto$¢ PW nie moze by¢ wigksza
od poczatkowej wartosci PW. 0 - $mier¢.
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PRZEDMIOTY (MAKSYMALNIE 8) POSILKI LICZBA ) . i
12 :
2.
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4. ~ g
5 . Wliczaja sie w limit przedmiotow w plecaku. - ;
Jesli nie masz zadnego positku, a gra nakazuje
6. zjedzenie czegos, tracisz 3 punkty Wytrzymatosci. B
7. ? ,
8 . £q
TORBA ZIELARSKA : . ’
Mozesz zmieniac zawartos¢ plecaka, = H 2
kiedy nie uczestniczysz w walce. , :
-
SAKIEWKA : . ;
Stuzy do przechowywania N 5 3
ztotych koron (maksymalnie 50). /:Iu
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; PRZEDMIOTY SPECJALNE

(MAKSYMALNIE 12 PRZEDMIOTOW. MOZESZ JE ODRZUCIC POZA WALKA.)

. PRZEDMIOT ZNANE EFEKTY (\; POSIADANA BRON (Mozesz mié po 2 szruk sroxt.)
| L]
>_ 1.
i 2.
. Jesli stajesz do walki i uzywasz broni, dla ktorej masz wybrang Dyscypling Magnakai Mistrzostwo Oreza: +3
rs UW (+2 UW, jesli masz dla niej wybrang tylko Dyscypling Kai Bieglo$¢ Broni).

MISTRZOSTWO OREZA
BULAWA MLOT BOJOWY
KIJ PALASZ
KROTKI MIECZ SZTYLET
LUK TOPOR
MIECZ WELOCZNIA
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KOLCZAN I STRZALY

KOLCZAN LICZBA STRZAL
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