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W samym sercu przesigknietych bez-
prawiem slumséw na Rozdrozu stary,
zrujnowany kos$ciot staje sie epicentrum
walki pomiedzy dwoma starozytnymi
Mythosami. Stabnaca Swieta Wiara,
niegdy$ szanowana protektorka tadu
i Swietosci, wykorzystuje ostatki swojej
mocy, aby powstrzymac Rogatego Boga,
bostwo nieskrepowanych animalistycz-
nych pragnien. Ekipa bada miejscowe
przestepstwa i w ten sposob wplatuje
sie w ich krwawy konflikt. W koncu
bedg musieli opowiedzie¢ sie po jednej
ze stron, a takze zdoby¢ sie na niewy-
obrazalne poswiecenie.
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* UZYGIE ZAIMKGW 0SOBOWYCH

Tam, gdzie wymagane jest zastosowanie trzeciej
osoby, ksigzka ta uzywa dla wszystkich postaci
oraz graczy zaimka ,on", a dla MC zaimka ,ona".
Jest to arbitralny podziat majgcy zapewnic czy-
telnos¢ tekstu oraz rownowage w uzywaniu za-
imkow; postacie, gracze i MC moga by¢ dowolnej

ptci lub nie mie¢ jej wcale.

'-'_(]_STRZEiENIE DOTYCZACE TRESCI

Ta gra zawiera dos¢ tagodny jezyk, porusza jednak ta-
kie tematy jak przemoc, przestepczos$¢ i brak moralno-
Sci. W zwigzku z tym zalecany jest nadzér rodzicielski.
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Wieki temu, gdy do Miasta przybyli
pierwsi osadnicy, w miejscu od stule-
ci czczonym przez rdzenne plemiona
wybudowano ko$ciét pod wezwaniem
$w. Teresy z Avili. Liczono, Ze w ten spo-
sOb uda sie zmieni¢ miejscowg ludnos¢
i ograniczy¢ oddziatywanie ich dzikich
praktyk na Miasto.

W rzeczywistosci to Mythos Swietej Wiary, de-
monstrujgc swojg site, przybyt do Miasta, aby
zabezpieczy(¢ i kontrolowac uswiecone miejsce —
a wlasciwie Enklawe, czyli Rift zwigzany z kon-
kretng lokalizacjg i w tym wypadku potgczony
z Mythos Rogatego Boga (zobacz ramke obok).
Swieta Wiara nakazata swoim wyznawcom zbu-
dowac ko$ciél, aby mogli broni¢ tej lokalizacji
w przysztosci.

Jednak z biegiem lat moc Swietej Wiary stabta.
Miasto rozrastalo sie i wokét kosciota powstata
cata dzielnica mieszkalna, ktéra pozniej prze-
rodzita sie w slumsy, znane jako Rozdroza za
sprawg stosunkowo duzej odlegtosci, jaka dzieli je
od reszty Miasta. Z kazdym rokiem stan kos$cio-
1a sie pogarszal, az w konicu budynek zamienit
sie niemalze w ruine. Tak naprawde niszcze-
nie kosciota byto jedynie fizyczng manifestacjg

stabngcej obecnosci Wiary. Cho¢ kosciét wcigz
pozostaje bezpieczng przystanig, wptyw Roga-
tego Boga przenika cate Rozdroze, zamieniajgc
je w betonowg dzungle.

_ROGATY BOG

Bachus, Pan, Zielony Cztowiek, Dionizos. Roga-
ty Bog otrzymat przez lata wiele imion. Niektore
skupiaty sie na réznych aspektach jego Mythos,
a inne mylity go z innymi Mythosami. Bez wzgle-
du na to, jak go nazywano, zawsze byto jasne, ze
Rogaty Bdg nie dba o granice i samodyscypline.

Manifestacje Rogatego Boga cenig sobie zabawe,
ekstaze i pasje. Zachecajg do zrzucenia z bar-
kéw ciezaru kulturowych ograniczen i oddania sie
odurzajacej wolnosci, ktéra oferuje porzucenie
wszelkich trosk. Kazdy z nas zna to palace trzewia
uczucie, jakbysmy odgrywali jakas role i wiecznie
wstrzymywali oddech. Rogaty Bog wzywa cie, bys
odpuscit i wypuscit na $wiat najczystsza, najbar- ;"’ \

dziej nieokrzesang wersje siebie. Tylko catkowite .
uwolnienie sie od ograniczen sprawi, ze naprawde
doswiadczysz, co oznacza zycie.
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Dzi$ koSciota strzeze juz tylko jedna opiekunka — . HISTORIA | KULTURA W MIESGIE MGLY
Swietnie postugujgca sie bronig anielica o imieniu S B R Y 3
Christina (Aniot Zemsty), réwnie niebezpieczna, i . J i 3
. , Jak opisano w Zestawie Startowym i Przewod

b2 oddana SRLawle. Druga str(_)na to_Rogaty Bog niku do Miasta Mgty, Miasto moze, ale nie musi
HIesOrosnaea sita manifestujaca ST POStaC} by¢ rzeczywistym miastem ze wspoétczesnego
ullcz'nego. gangu. nazywanega .]§est1an,11'. Cho¢ Swiata. Jednakze, aby skupi¢ sie na kinemato-
Bestie wclgz niethogd wchodzic do kOSCIQla Z& graficznych aspektach historii, a nie na budo-
wzgledu na jego mistyczng ochrone, rozbierajg e : AT

o Larior 06 kamienidta hateigmach: ktare waniu $wiata, mozesz zatozy¢, ze Miasto Mgty
§ P x Py LM, przynajmniej przypomina ktéres z rzeczywistych
jeszcze stojg, malujg graffiti, zmniejszajgc w ten

A 53, s miast naszego Swiata. W ten sposéb historycz-
sposob mozliwosci obronne budynku. : S R .
ne i kulturowe odniesienia wciagz bedg istotne dla

rozgrywki, nawet jesli Miasto nie bedzie posiadac
konkretnej lokalizacji na naszej planecie.

Obie strony zdajg sobie sprawe z faktu, ze
w przeddzien Wszystkich Swietych, kiedy zastona

pomiedzy §wiatami jest najciensza, Rogaty Bog Jezeli zdecydujesz sie umiejscowi¢ Miasto Mgty
zn6w sprobuje wyrwac sie ze swojego wiezienia w jakim$ konkretnym miejscu na ziemskim globie,
i wedrze¢ sie do Miasta. Wtasnie dlatego Chri- powiniene$ dopasowaé szczegdty danej sprawy
stina pracuje niestrudzenie nad przywrdceniem tak, by pasowaty do historycznego i kulturowego
kosciotowi jego dawnej potegi. Potrzebuje do tego kontekstu wybranej przez ciebie lokalizacji.

serca prawdziwego wyznawcy — w halloweenowg =
noc musi poswieci¢ je na ottarzu, zanim zegar
wybije péinoc. Polowata na nie przez ostatni
tydzien, aranzujgc miejsca zbrodni tak, by wy-
gladaty na robote Bestii. Ponadto, zdajgc sobie

"':_S;ERGE PRAWDZIWEGO WYZNAWCY

sprawe z tego, iz Bestie planujg wykras¢ plany Pytanie ,Jaki jest prawdziwy wyznawca?" to ta-
kosciota, aby catkowicie go zburzy¢, wynajeta jemnica stanowiaca centrum tej sprawy. Czy bycie
najemnika o imieniu Proximo (Btedne Ogniki), prawdziwym wyznawcg oznacza, ze kto$ jest po-
aby wykradt dokumenty z galerii sztuki w starej plecznikiem Swietej Wiary? Czy oznacza to, ze jest
dzielnicy i przyniost je do niej na przechowanie. sie dobra osoba - a jesli tak, w jaki spos6b? Czy to

oznacza, ze ma sie nadzieje? Nie jest to pytanie, na
MURDEHSTWA NA RI]ZDRIJZU ktére MC musi sobie odpowiedzie¢ przed rozpo-

czeciem przygody, ale takie, na ktére powinniscie
By ratowac Miasto (jej wizje Miasta), Christina wspdlnie odpowiedzie¢ wraz z rozwojem rozgrywki.
musi po prostu umiesci¢ serce prawdziwego
wyznawcy na ottarzu kosciota przed pdinoca
w wigilie Wszystkich Swietych. Jednak ostatnie
kilka dni przekonato jg, Ze w tym wypadku tatwiej

Cho¢ zadawanie tego pytania graczom nie jest za-
lecane (tajemnica powinna by¢ bowiem tajemni-
cza), mozesz wykorzystac je, by budowac napiecie.

powiedziec, niz zrobic. Kiedy jeden z graczy wyrzuci 7-9 w czasie Ruchu

Zbadaj, mozesz wybra¢ opcje zadania mu pyta-
Glowny problem stanowi niejasne okreslenie nia. Gdy ktoras z postaci ma wrazenie, ze jest
»prawdziwy wyznawca” (zobacz ramka obok). obserwowana — czy to przez jaka$ site wyzszg,
Christina wytropita i zamordowata trzy osoby, czy przez ktére$ z dziwnych stworzeri namalo-
ktére uznata za potencjalnych ,,prawdziwych wanych przez Bestie — opisujac jej uczucia, mo-
wyznawcow” — kazdej nocy jedng, przez ostatnie zesz zadaé graczowi proste pytanie: ,Czy jestes$
trzy dni. Nie przyszlo jej to latwo, jednak swia- prawdziwym wyznawca?". Nie ma potrzeby okre-
doma zagrozenia, jakie Rogaty Bog stanowiltby $lania pytajacego — pytanie zadaje MC graczowi,
na wolnosSci, czuta, ze nie ma innego wyjscia. niekoniecznie za$ bohater niezalezny bohaterowi

gracza. Jednak nalezy pamietac, ze odnosi sie
Zadne z trzech serc nie przyniosto pozgdanego ono do postaci gracza.

przez nig rezultatu, kiedy potozyta je na ottarzu.
Teraz na jej mtodych barkach cigzy poczucie winy
za pozbawienie ludzi Zycia na marne.

Wiedza o tym, ktéra z postaci jest prawdziwym
wyznawcg albo przynajmniej sie za niego uwaza,
moze pomdc w budowaniu sceny finatowej. Mo-
zesz zatozyc¢, ze Christina lub Bestie (albo obie
strony) otrzymaty te informacje na temat bohate-
réw graczy od swoich Mythosow.

- F
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GORA LODOWA

Ilustracja géry przedstawia istotne dla sprawy lokacje
i potencjalne powigzania pomiedzy nimi.

Glebokos¢ 3| Gtebokosc¢ 2| Gtebokos¢ 1| Gtebokos¢ 0

GLEBOKOSC 0:
ZAHACZKA

Ekipa moze zosta¢ zaangazowana w sprawe w na-
stepujacy sposob:

» Michel Ahmagi, wlasciciel galerii sztuki Anan-
da, kontaktuje sie z ekipg i wynajmuje ich, by
odzyskali skradzione plany kosciota. Moze
przyktadowo zadzwoni¢ do swojego starego
kumpla, ktérym jest jedna z postaci graczy (lub
do jakiejkolwiek innej wtyczki, jakg posiada
ekipa). Michel opowiada mu, jak to poprzedniej
nocy dobrze wyszkolony profesjonalista wlamat
sie do jego galerii i ukradt kilka rzeczy. Jako ze
skradziono miedzy innymi wypozyczone od
wladz Miasta plany, wolatby nie dzwoni¢ na
policje, ale jest gotowy zaptaci¢ sporg sume,
aby odzyska¢ dokumenty — bez zbednych pytan.

 Ekipa moze ustyszec lub przeczytac o barba-
rzynskich, a by¢ moze nawet rytualnych
morderstwach na Rozdrozu. Gdy do mediow
trafiajg doniesienia o makabrycznych morder-
stwach dokonywanych na Rozdrozu, ktorys$
z cztonkow ekipy moze natkng¢ sie na niewielki
i zbagatelizowany przez wszystkich artykut na
ten temat. Bohaterowie, ktérzy majg kontakty
na mie$cie, mogg nawet otrzymac telefon od
bliskiej osoby ktdrejs z ofiar lub zaniepokojo-
nego przywaddcy danej spotecznosci.

=} .
st-

s gilia WszZY

: nglh éwi@tyCh
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GLEBOKOSE 1: |
MORDERSTWA | KRADZIEZE

GALERIA SZTUKI ,,ANANDA”

Wcisnieta w jedng z typowych bocznych uliczek
Starego Miasta galeria sztuki Ananda miesci sie
na pierwszym pietrze starego pietrowego domu.
Ekipe powita nerwowy, ale do§¢ imponujacy
mezczyzna w Srednim wieku, ubrany w fioletowy
designerski garnitur i méwigcy z ciezkim fran-
cuskim akcentem — Michel Ahmagi.

Galeria jest w rozsypce — jakis wybuch wyrwat
z zawiasow solidne drzwi prowadzgce do schodéw
na dach. Slady kolejnej eksplozji wida¢ w jednym
z pomieszczen wystawowych. Jednak wcigz moz-
na zauwazy¢, ze wlamania dokonano z najwyz-
szg dozg precyzji i wszystko, czego nie trzeba
byto zniszczy¢, aby wykonac zadanie, pozostato
W nienaruszonym stanie.

CO TU SIE WYDARZYLO

Proximo (Rifter Btednych Ognikéw) to profe-
sjonalny sabotazysta, ktéry potrafi sprawiac
wrazenie, ze znajduje sie niedaleko swojego
rzeczywistego potozenia. Nie miat problemu, by
dostac sie na dach schodami przeciwpozarowymi,
silnym fadunkiem wysadzi¢ drzwi zabezpieczajg-
ce wejscie na dach, zbiec po schodach i wysadzi¢
kolejne drzwi antywlamaniowe do galerii. Bedac

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU
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w Srodku, szybko zlokalizowat plany koscio-
ta umieszczone w szklanej gablocie, ostroznie
wypalil otwor w szkle za pomocg specjalnego
zelu i zwingt plany do plastikowej teczki, ktérg
wczes$niej przygotowal. Rozglgdajgc sie wokdt
przez chwile, zabrat rowniez dwie inne rzeczy,
ktore zamierzat pdzniej sprzedac. Gdy zbieral sie
do wyijscia, pojawit sie ochroniarz. Mezczyzna
spudtowat kilka razy, a nastepnie zamachnat
sie na Proxima i w tym momencie wlamywacz
wybuchl, powalajgc straznika na ziemie (w rze-
czywistosci wcale tam nie stat, ale w miejscu,
w ktérym znajdowala sie jego iluzja, umiescit
wcze$niej mine). Wyszediszy z chmury dymu,
Proximo zebrat wszystko, czego potrzebowal,
wyszed! przez dach, wszedt w alejke za budyn-
kiem, wsiad} na motor i znikngt w mroku nocy.

Oto, co ekipa moze odkry¢ w czasie Sledztwa:

Skradziono trzy przedmioty:

o Wspélczesny naszyjnik wykonany ze zlota i sre-
bra, ktéry wedtug Michela jest totalnym bublem, ale
byt wystawiony w ramach przyjacielskiej przystugi
Miniaturowy perski dywan, do ktérego Michel ma
osobisty sentyment, jest to bowiem pamigtka rodowa
Stare plany kosciola na Rozdrozu (Kosciota
$w. Teresy z Avili) — cz¢$¢é serii dwunastu starych
planéw miejscowych zabytkéw, ktére wiladze
Miasta wypozyczyly galerii. O to Michel martwi
si¢ najbardziej ze wzgledu na potencjalne konse-
kwencje dla jego biznesu.

Nagranie z monitoringu pokazuje Proxima
w akcji. To $niady, muskularny mezczyzna w woj-
skowej kurtce, bojéwkach i traperach, z plecakiem
na plecach i pasem petnym nowoczesnych tadun-
kéw wybuchowych. Jego twarz zawsze jest oslo-
nigta lub odsuni¢ta od oka kamery (w tym celu
wykorzystal swoje moce). Moment, w ktérym ,,wy-
bucha”iochroniarz przez niego przechodzi, mozna
w najlepszym przypadku okresli¢ jako niewyrazny.

To byla robota eksperta. Dokladna analiza miej-
sca wybuchu wykonana przez specjaliste moze
wykaza¢, iz wykorzystano tadunki zrobione na za-
moéwienie. Zwigzek chemiczny, ktérego uzyto, aby
wypali¢ cylindryczny otwér w szklanej gablocie,
réwniez wyglada na ,,domowy” specyfik.

Wiamywacz przybyl na miejsce i uciekt na mo-
torze, ktéry zaparkowal w bocznej uliczce. Jezeli
ekipa zdota zidentyfikowaé motocykl lub w jakis$
sposéb go wysledzié, uda im si¢ dotrze¢ do Loftu
Proxima. Ekipa moze tez zidentyfikowad i zlokali-
zowac go, dzwoniagc do swoich informatoréw, ha-
kujac wojskowe bazy danych, pociagajac za odpo-
wiednie sznurki w pétéwiatku itp.

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU

Niedawno kto$ jeszcze probowal dosta¢ sie do
galerii. Przy wejéciu na dach wida¢ wczeéniejsze
proby wlamania z uzyciem mniej wyszukanych
metod niz fadunki Proxima — zniszczone drzwi po-
kryte sg $ladami pazuréw.

Miaty tu miejsce dziwne gangsterskie porachun-
ki. Na dachu wida¢ $wieze graffiti przedstawiajace
barwne zwierzece i roslinne motywy. Malunki sku-
piaja si¢ wokoét drzwi do galerii. Poza tym na dachu
mozna znalez¢ piéra i kepki futra. Badanie wykaze,
ze nie nalezg one do miejscowych kotéw i ptakéow,
ale raczej do wigkszych zwierzat spoza Miasta. Wy-
korzystujac analiz¢ poréwnawcza lub mistyczng
wiedze, mozna powiagzac te $lady z dziatalno$cia Be-

stii (co prowadzi do Legowiska Bestii).

MORTY

Gdy ekipa przeszukuje boczng uliczke lub dach, jest
bacznie obserwowana przez Morty’ego — kruczego
cztonka Bestii, ktérego zadaniem byto obserwowa-
nie galerii na wypadek, gdyby ktokolwiek probowat
wykras¢ plany kosciota. Morty poinformowat juz
swojego przywodce — Niedzwiedzia — o wlamaniu,
ktérego dokonano poprzedniej nocy, i otrzymat
polecenie Sledzenia policjantéw lub Sledczych,
ktoérzy zostang zaangazowani w te sprawe. Jezeli
ktorys z bohaterow przeszukuje dach lub boczng
uliczke na wlasng reke i w czasie Ruchu Zbadaj
wyrzuci 7-9, mozesz zdecydowac sie powiedziec¢
mu o tym zagrozeniu. Spanikowany obecnoscig
ekipy Morty moze sprébowac uciec i doniesc o ich
udziale w sprawie (lub nawet zaatakowac).

Morty jest cztlonkiem gangu, ma pietnascie lat
i dos¢ nietypowy wyglad - jego usta sg wywiniete
i wydete i wygladaja, jakby powoli zamieniaty sie
w szary dziob, a z czota, skroni i policzkow wyra-
stajg mu grube kepy pior. Caty czas jest lekko spa-
nikowany i w zasadzie nie kieruje sie rozsgdkiem,
dlatego przy probie poradzenia sobie z ekipg moze
zrobi¢ mnéstwo ghupich rzeczy. Jego posta¢ moze
postuzyc jako tgcznik pomiedzy galerig i Bestiami,
a takze Cross End, ale pamietaj, ze Morty nie wie
nic o Rogatym Bogu ani o tym, dlaczego kosci6t
jest tak istotny. Dla niego przynalezno$c¢ do gangu
to po prostu styl zycia. Styszat jedynie o Zielonym
Bogu, ktéry miat by¢ inspiracjg dla malunkéw Bestii.

MIEJSCA ZBRODNI NA ROZDROZU

W ciggu ostatnich trzech nocy na Rozdrozu
zamordowano trzy osoby, co wywotato ogdlng
panike, poniewaz mieszkancy zaczeli obawiac
sie seryjnego mordercy lub mordercéw. Panike




MORTY *

ZRANIC LUB OBEZWEADNIG 2 / ZASTRASZYC 2
 Kracz i piszcz (wstrzqsniety-1)

 Drap i gryz (ranny-2)

« Ratuj sie ucieczkg (Odmoéw im czegos, czego chcg)

« Staraj sie zachowywac jak twardziel

podsycity jeszcze pdzniejsze doniesienia o praw-
dopodobnym rytualnym charakterze zabdjstw.

Do czasu, gdy ekipa dociera na Rozdroze, policja
zdazyta zabezpieczy¢ wszystkie trzy miejsca zbrodni.
Funkcjonariusze odtransportowali juz ciata do kost-
nicy, aby mozna byto dokonac autopsji. Ofiarami byli:

 Corrina Dulak (trzy dni wcze$niej) — pobozna
kobieta, regularnie uczeszczata do kosciota
i byla znana ze swojej dziatalnosci charyta-
tywnej. Jednak jej rodzina, cho¢ po jej okropnej
Smierci nie przyzna tego otwarcie, znala tez
inne oblicze pani Dulak - surowej, despotycz-
nej matrony, ktéra wymagata od wszystkich
nieskazitelnego zachowania i dyscypliny. Do
tego stopnia, Ze nierzadko jej postepowanie
mozna by nazwac¢ maltretowaniem.

» Frank Dalton (dwa dni wcze$niej) — uczciwy
iuprzejmy uczen liceum, ktérego wszedzie w sg-
siedztwie witano z otwartymi ramionami ze
wzgledu na jego zarazliwy $miech i umiejetnos¢
rozbrojenia dostownie kazdego konfliktu za po-
mocg Swietnych zartéw. Pomimo autentycznej
mitosci do Rozdroza i jego mieszkancéw, Frank
zawsze marzyl o wyjezdzie i utozeniu sobie
lepszego zycia gdzies indziej. Czy to sprawito, ze
nie zastuzyt na miano ,,prawdziwego”? Kto wie.

» Saeed Beshara (poprzedniej nocy) — miejscowy
raper, znany z inspirujgcych tekstow, ktore nie-
rzadko opowiadaty o jego bezposredniej wiezi
z boskim pierwiastkiem. Bardzo mozliwe, iz
Saeed byl Rifterem i miat kontakt z jakgs istotg
spoza Mgty. Jednak gdy doktadne przestudiuje
sie jego teksty, mozna rowniez zobaczy¢, ze byt
przerazony perspektywg otwarcia sie na moc
z zewnatrz i czesto miat ochote odrzucic ten dar.

CO TU SIE WYDARZYLO

Christina miata nadzieje, Ze uda jej sie upiec dwie
pieczenie na jednym ogniu: zdoby¢ serce praw-
dziwego wyznawcy, a takze wrobi¢ w zabojstwa
Bestie, aby sie ich pozby¢. Oto, jak to zrobita:

» Atakowata, gdy ofiara byla sama i gdy mia-
ta pewnos¢, ze zanim ktokolwiek pojawi sie
w danym miejscu, minie przynajmniej kilka
godzin - np. w domu lub w ciemnej uliczce
i zazwyczaj p6Zno w nocy.

» Od razu strzelata ofierze prosto w serce, zabi-
jajac jg. Potrzebowatla serca ze wzgledu na jego
mistyczne wlasciwosci, nienaruszenie go nie
byto priorytetem.

» Nastepnie famata zebra ofiary i wyrywata serce,
wykorzystujgc narzedzie zrobione z niedzwie-
dzich pazuréw, ktore udato jej sie zdoby¢. To
zabieralo troche czasu, a gdy konczyta, miata
wokot siebie krwawe pobojowisko.

» Po wyjeciu serca upewniata sie, ze porzadnie
rozszarpata pazurami rany po kuli.

» Nastepnie rozsypywata wokot ciata piéra i kepki
futra (zebrata je z okolicy ko$ciota).

» Dbajgc o detale, malowata wokét ciata graffiti
podobne do tych, ktére malujg Bestie.

» Iwkoncu oprozniata w miejscu zabojstwa klatke
pelng szczuréw, aby i one poszarpaty ciato ofiary.

Jezeli ekipa bedzie bada¢ sprawy zabdjstw, we
wszystkich trzech przypadkach na miejscu
zbrodni znajdg podobne wskazéwki. Mogg one
naprowadzi¢ ich na gang Bestii (do Legowiska
Bestii), ale wyjgtkowo dobrg detektywistyczng
robote mozesz tez nagrodzi¢ wskazéwkami, ktore
zasugerujg, ze Bestie zostaly wrobione.

Ofiara zostala w jaki$ sposéb natychmiast unie-
ruchomiona, prawdopodobnie poprzez zatrzyma-
nie akgji serca.

Serce ofiary zostalo wyszarpane pazuramii usu-
ni¢te w catosci, nastepnie cale cialo zostato roz-
szarpane i pogryzione — jego fragmenty mozna
znalez¢ wokot ofiary.

Miejsce zbrodni zostalo ozdobione dziwacznym,
niepokojacym graffiti przedstawiajagcym dzikie
zwierzeta wlesie. Jednak poréwnujac je uwaznie z pra-
cami gangu, mozna zauwazy¢ roznice w stylu, a nawet
dojs¢ do wniosku, iz prace zostaty skopiowane.

Na miejscu zbrodni mozna znalezé przeoczong
przez zabdjce tuske po naboju.

&
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GLEBOKOSC 2:
STAROZYTNA WOJNA

LOFT PROXIMA

Ponury loft Proxima miesci sie¢ nad obskurnym
starym magazynem pelnym skrzyn i pudet. Moz-
na sie do niego dostac¢, wchodzgc po chwiejnych
metalowych schodach magazynu. Brudny §wietlik
wpuszcza do pomieszczenia $wiatto dzienne, kto-
re pada na szeroki, ciezki stot warsztatowy skryty
pod réznymi czesciami, puszkami, sprzetem do
odlewnictwa, skomplikowanymi mechanizmami,
narzedziami, pudetkami itp. Poza tym miejsce
jest dos¢ spartanisko urzgdzone, jest tu niewielka
umywalka, mata, ale gtosna lodéwka i ciasna ta-
zienka. Jedynym miejscem oferujgcym odrobine
wygody jest antresola z podwéjnym 16zkiem.

Jezeli bohaterowie dotrg do loftu Proxima jeszcze
przed ostatecznym starciem w Halloween, znajdg
go na miejscu. Zdgzytjuz dostarczy¢ plany Christi-
niei otrzymat swojg zaptate, ale wcigz ma pozostate
fanty. Przygotowuje sie wiasnie do sprzedania ich,
by zarobi¢ troche dodatkowej gotowki, a pdzniej
zbiec z miasta z calg zarobiong kwotag.

Jezeli Proximo zostanie zlapany lub jes$li BG
dojda z nim do porozumienia, moze powiedzie¢
ekipie o Christinie i o zleceniu, ktére od niej otrzy-
mal. Jednak jako profesjonalista nie pytal, po co jej
plany, dlatego nic na ten temat nie wie.

Jezelizdota uciec, ekipa moze znalezé gdzies$ na sto-
le notatke z imieniem i numerem telefonu Christiny.

MOC PROXIMA I PULAPKA

Moce Proxima odzwierciedlajg jego Mythos Blednych
Ognikow. Kreuje iluzje samego siebie, a nastepnie
podpuszcza przeciwnikéw, by za nim poszli lub po-
deszli do niego. Wtedy nagle znika, ale dla jego ofiar
jest juz za pdzno — w miejscu, gdzie przed chwilg
stat, zazwyczaj czeka na nich tadunek wybuchowy.

Proximo spodziewa sie ktopotow. Porozktadat
miny w caltym mieszkaniu, aktywowat moce
i umiescit swojg projekcje kilka metréw od siebie,
aby podpusci¢ ewentualnych obserwatoréw. Kiedy
BG zobaczy Proxima, mozesz zatozy¢, ze cokol-
wiek widzi, nie jest to prawdziwy Proximo. Jako
ze Proximo potrafi bardzo umiejetnie postugiwac
sie swoimi mocami, iluzja bedzie zachowywac
sie doktadnie tak, jak on by sie zachowywat: albo
bedzie sie pakowa¢, albo uwaznie nastuchiwac,
a nastepnie schowa sie na antresoli lub w ma-
gazynie, przygotowujgc sie do ataku.




Gdy ktokolwiek zaatakuje iluzje, Proximo wyko-
rzysta ten moment, aby wysadzi¢ mine w poblizu
atakujgcego (w ramach Ruchu Niestandardowego
Pulapka, szczegdty ponizej). Jezeli postac zblizy
sie do iluzji na tyle, by zaatakowac¢, Proximo ma do
dyspozycji mine ustawiong w miejscu, w ktérym
stoi projekcja. Jezeli bohater atakuje z dystansu,
Proximo wysadza tadunek, ktéry weczes$niej zosta-
witw miejscu, gdzie stoi BG (fadunki sg wszedzie),
lub w ostatecznosci rzuca w niego tadunkiem. Gdy
tak sie stanie, BG ustyszy szybko piszczgcy dzwiek
lub zobaczy btyskajgcy $wiattem mini-tadunek.
Zamiast Uderz z calych sil lub Stan w szranki,
BG musi wykona¢ Ruch Zmierz sie z Zagroze-
niem. Gdy sytuacja powtodrzy sie kilka razy, BG
moze uzy¢ Ruchu Zbadaj, aby unikng¢ miejsc,
w ktorych znajdujg sie tadunki, lub zlokalizowac
miejsce, z ktérego one nadlatujg.

Cztonkowie ekipy mogg zaatakowa¢ Proxima bezpo-
srednio tylko w przypadku, jesli wczesniej odkryja
jego faktyczne potozenie. Kolejny Ruch Niestan-
dardowy Proxima, Zmylka, zmusza ich, aby w tym
celu zadawali pytania posrednie. Mogg zauwazy¢
jego obecno$¢ na rézne sposoby, przyktadowo:
mogg zobaczyc¢ rozmytg plame powietrza ksztattem
przypominajgcg mezczyzne lub zauwazy¢ inne
szczegoty, takie jak Slady butéw odbite w kurzu lub
wgiecie w podtodze w miejscu, gdzie stoi.

Jezeli ekipa zadzwoni do kogos z proshg o pomoc
w ujeciu Proxima, mogg zostac skierowani do miej-
skiego oddziatu saperéw. Gdy pomoc przybywa na
miejsce, robi nieco mniejsze wrazenie niz wskazy-
watby na to tytut. W sktad ,jednostki” wchodzi jeden
mtody oficer imieniem Gus, ktéry porusza sie sku-
terem wyposazonym w obracajgce sie pomaran-
czowe Swiatetko. Jezeli chodzi o mechanike, Gus
ze swoimi specjalnymi ruchami bardziej wpisuje sie
w kategorie tagu niz Zagrozenia. Jezeli ktokolwiek
bedzie chciat, aby Gus podjat sie préby rozbrojenia
bomb, moze rzucié¢ koscig w ramach ruchu Podejmij
Ryzyko, dodajac tag Gus do Mocy swojej akcji.

Jesli zas chodzi o kwestie fabularne, Gus to god-
ny zaufania facet, ktory jest gotow zaryzykowac
i wiasnym zyciem, aby ocali¢ ludzi przed wybu-
chem. Jesli brakuje ci prawdziwego wyznawcy,
moze to wtasnie on.

Postac¢ Gusa powstata w czasie testéw online tego
scenariusza, jej tworcami sg Nicholas Law, James
Gantry, Justin Lafontaine i John Lamb.

A2 )

PROXIMO * *

W czasach, gdy Proximo byt ekspertem od rozbidr-
ki w armii, nagle zaczety przytrafia¢ mu sie dziwne
rzeczy. Ludzie widzieli go kilka metréw od miejsca,
w ktérym rzeczywiscie sie znajdowat. Czasem zdg-
zyli odby¢ z nim calg rozmowe, nigdy nie orientujgc
sie, ze tak naprawde nie ma go obok nich. Z czasem
Proximo odkryl, ze moze wykorzystywaé te umie-
jetnos¢, by za pomocg $wiatta prowadzi¢ ludzi do-
kladnie tam, gdzie chcial - czesto prosto w putapki,
gdzie czekaty przygotowane przez niego miny. Miat
przez to problemy i w koricu zostat zwolniony ze
stuzby. Teraz jest najemnikiem i wyprowadza
w pole wrogéw tych, ktérzy w danym momencie
zaoferujg najlepszg cene.

W zalezno$ci od klimatu rozgrywki, mozesz przed-
stawi¢ Proxima jako nikczemnika lub zaledwie ego-
iste, ktory po prostu prébuje jako$ sobie radzic i tak
naprawde nie chce nikogo za bardzo skrzywdzic.
W ten sposéb z gory okreslisz, jakiej reakcji mozna by
sie po nim spodziewa¢, gdyby musiat skonfrontowaé
sie z okrucienistwem, ktérego dopuscita sie Christina.

ZRANIC LUB OBEZWEADNIG 4 /
IASTRASZYG 3 / IMUSIC DO REFLEKSJI 4

» Pulapka: Jezeli prébujesz zaatakowa¢ Proxima,
ale wczesniej nie odkrytes$ jego prawdziwej loka-
lizacji, chybiasz, a on, jesli chce, atakuje cie wy-
branym przez siebie tadunkiem.

« Zmylka: Jezeli wykorzystujgc Ruch Zbadaj, pro-
bujesz odkry¢, gdzie znajduje sie Proximo, nie
mozesz wykorzysta¢ swoich Wskazéwek, aby za-
dawa¢ bezposrednie pytania, np. ,.gdzie on jest?”
lub ,,czy to prawdziwy Proximo, czy tylko jego wi-
zja?”. Musisz odkry¢ jego lokalizacje, zadajac
jedynie pytania niebezposrednio dotyczgce roz-
grywanej sceny.

» Mina wywolujaca wstrzas (zdezorientowany-3)

« Mina z gazem usypiajgcym (Spigcy-4)

» Mina z zelem klejgcym (przyklejony-do-podtoza-2)

» Wykorzystaj cos-czego-nie-widziat-swiat: ekspe-
rymentalng mine, ktérg niedawno opracowales
(Nadaj Status)

 Sprawiaj wrazenie, jakby wszystko byto w porzgdku

(cho¢ tak naprawde nie ma cie w danym miejscu)

Sprawnie wymijaj przeszkody

« Sprzedaj swojego zleceniodawce, aby ratowaé
wlasng skore

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU
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LEGOWISKO BESTII

Bestie koczujg w otoczonym drzewami i poro$nie-
tym bluszczem, opuszczonym biurowcu w Cross
End. Wszystkie gote $ciany, ktére jeszcze stojg,
gesto pokrywa misterne graffiti przedstawiajgce
przerézne lesne zwierzeta. Gdy przyjrze¢ im sie
przez dtuzsza chwile, stojgc na zewnatrz, wydajg
sie wrecz zywe. Wchodzgc do Legowiska, mozna
zgubic¢ sie w halucynacyjnych wizjach Rogatego
Boga. W razie potrzeby mozesz poprosi¢ graczy
bohaterdow, ktérzy znalezli sie pod wptywem tych
wizji, aby wykonali Ruch Zmierz sie z Zagrozeniem
i sprobowali przeciwstawic sie statusowi delirium-2.

Do gangu przynalezy w sumie kilkadziesigt osob.
Wszyscy cztonkowie sg w trakcie transformacji
w prawdziwe bestie — to p6t-kruki (jak Morty),
poét-jelenie, pét-dziki, quasi-borsuki itp. Hersztem
grupy jest Niedzwiedz — potezna, wysoka na
dwa metry postac, zbyt wtochata i muskularna,
by uznac jg za cztowieka. Ma dwoje brgzowych,
paciorkowatych oczu i donosny, ryczacy gtos. Od
kiedy gang zostat powigzany, chocby i nieoficjal-
nie, z zabojstwami trojga cenionych cztonkow
lokalnej spotecznosci, Niedzwiedz pilnuje, by
nikt zanadto sie nie wychylat.

Jezeli bohaterowie bedg weszy¢ w ich siedzibie
lub rzucac oskarzeniami, Bestie sprébujg da¢ im
nauczke — jesli konflikt eskaluje, moze zrobi¢ sie
brutalnie i przerazajgco. Gdyby za$ ekipa przyjeta
bardziej przyjazng i pelng szacunku postawe,
mog3g zostac potraktowani jako obiektywni ob-
serwatorzy, a moze nawet sojusznicy. W tej lokacji
dostepne sg nastepujgce wskazdwki:

Czlonkowie gangu sa pewni, ze zostali wrobieni
w trzy niedawne morderstwa.

NiedZwiedZ nie moze tego udowodnic¢, ale jest
przekonany, ze za zabdjstwami stoi Christina.
Podzieli si¢ ta informacjg jedynie z kim$, komu ufa.

Bestie bynajmniej nie s3 swigte. Kierujac si¢ pra-
wem dzungli, czlonkowie gangu czesto sami siejg
spustoszenie. Lista ich wystepkéw obejmuje napa-
danie na sklepy, n¢kanie przechodniéw, wtamania
na prywatne posesje, a takze mnéstwo przypad-
kéw wandalizmu, walesanie si¢ i graffiti.

Bestie bynajmniej nie s tez demonami. O ile nie
zostang sprowokowani, rzadko uciekajg si¢ do prze-
mocy. Gléwnie starajg si¢ dobrze bawic i dba¢ o to, by
nikt nie mys§lal, Ze moze im narzuci¢ postuszenstwo.

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU

Bestie przygotowuja si¢ do przeprowadzenia
ostatecznego ataku na kosciét w noc przed dniem
Wszystkich Swietych, by w ten sposéb wprowadzi¢
do Miasta swojego boga. Wszyscy o tym méwia, ale
tylko Niedzwiedz zna wszystkie szczegély i praw-
dziwy powdd ofensywy.

NIEDZWIEDZ # %
ZRANICG LUB OBEZWLADNIG 4 / ZASTRASZY(C 4

« Obnaz kty i machaj pazurami (przestraszony-3)

» Rozerwij kogos$ na strzepy (pokiereszowany-4 lub

rozszarpany-4)

Wykorzystujgc nadnaturalne zdolnosci, wyniu-

chaj prawde (nadaj komus, kto prébowat zwo-

dzi¢, status zdemaskowany-3)

* Ryknij, aby zwotac Bestie (usun gangowi do dwoch ne-
gatywnych statuséw emocjonalnych lub taktycznych)

Podejdz do przeciwnika i spdjrz na niego oceniajgco
» Wydaj z siebie niski, dudnigcy warkot

BESTIE *

Bestie to typowi gangsterzy i ztodzieje ze slumséw,
z jedng malg réznicg: naprawde przemieniajg sie
w bestie, wyrastajg im pidra i futro, pazury i poro-
za, tuski i ogony.

ZRANICG LUB OBEZWLADNIG 2 / ZASTRASZYG 2

» Obnazcie kly i zaatakujcie (wstrzqsniety-1)
e Szarpcie pazurami, gryZcie i miazdzcie (pokiere-
szowany-2 lub rozszarpany-2)

Gdy Bestie dzialajg jako gang, traktuj ich jako
kolektyw. Przy matej grupie majg wspétczynnik
wielkosci 1, przy duzej 2, a w przypadku catego
gangu 3. Statusy, ktére otrzymujg jako kolektyw,
sg obnizane o warto$¢ wspotczynnika wielkosci
(chyba ze atak obejmuje caty kolektyw); statusy,
ktore nadajg, sg podnoszone o te samg wartosc.




KOSCIOL SW. TERESY Z AVILI

Kos$ciét stanowi zarzewie konfliktu pomiedzy
Christing, przebudzong niedawno Rifterkg Aniota
Zemsty, ktérej zadaniem jest ochrona kosciota,
a Bestiami — gangiem z Rozdrozy, ktéry Rogaty
Bég wybrat na swojg armie.

W dniach poprzedzajgcych nieszczesng hallo-
weenow3q noc to kosciét jest miejscem, w ktérym
ekipa moze spotka¢ Christing, zbada¢ sprawe
morderstw i dziatalnosci Bestii, a takze pozbiera¢
w catos¢ historie tego sporu. W Halloween bedzie
miato tu miejsce ostateczne starcie — szczegoty
znajdziesz w sekcji PéInoc w wigilie Wszystkich
Swietych, ponizej.

Budynek koSciota to ruiny usytuowane na obrze-
zach Rozdrozy, ktére graniczg z lotniskiem. Za
nim znajduje sie juz tylko pas pustej ziemi poro-
$niety wiednaca, brazowg trawg. Kosciét sktada
sie z trzech odrebnych obszaréw:

« Sanktuarium i nawa: Ten obszar zostal nie-
dawno odnowiony. Ustawiono w rzedach nowe
tawy, marmurowy ottarz zostat wypolerowany,
a na nim poustawiano rézne dewocjonalia.
Przede wszystkim zas naprawiono ogromny
witraz znajdujgcy sie za olttarzem, ukazujgcy
rozposcierajgcego skrzydta aniota. Pomimo
renowacji sanktuarium wcigz nie zostato osto-
niete przed dzialaniem Zzywiotéw — nie chroni
go nic procz kilku ciezkich, rozpadajgcych sie
kamiennych tukoéw.

» Ruiny: Na zewnatrz, wokot gléwnej sali, znaj-
dujg sie stosy gruzu i zawalone ogrodzenie —
slady po tym, co niegdys$ tworzyto kosciét.
Ruiny, a szczegoélnie Sciany, pokrywa graffiti
namalowane przez Bestie.

» Krypta: Pod gtéwng salg znajduje sie przestron-
na, zawilgocona i ciemna piwnica, do ktorej
prowadzi kilka spiralnych, kamiennych schodéw.
Posrodku piwnicy mozna zobaczy¢ ogromny
i bardzo stary fresk przedstawiajgcy Rogatego
Boga w kole, otoczonego wieloma ochronnymi
symbolami. To portal wejscia dla Rogatego
Boga - to tu jego Enklawa tgczy sie z Miastem
i to tego chroni ko$ciét, po to zostat zbudowany.

PRZESZUKIWANIE KOSCIOLA

Chmury kottujg sie nad gtowami BG, gdy ci wcho-
dzg do kosciota. Po chwili zaczyna padac. Poje-
dynczy snop $§wiatta przebija sie przez chmury
i oswietla budynek, znikajgc co chwile.

Przeszukanie koSciota moze utatwic¢ powigzanie
Christiny z morderstwami, ale nie powinno to
by¢ zbyt proste. Zobacz WskazowKki i napiecie
ponizej, aby poznac rady dotyczgce prowadzenia
Sledztwa i jego tempa.

Na ottarzu sa plamy krwi, cho¢ wida¢, ze kto$
probowat je wyszorowad (zostaly przykryte $cier-
ka). Powigzanie ze soba plam i krwi ofiar wymaga
mistycznych mocy lub, jesli ekipa posiada prébki
DNA zamordowanych, do§wiadczenia w badaniu
miejsc zbrodni.

Plastikowa teczka ze zwini¢tym planem kosciola
jest schowana w jednej z ko$cielnych taw. Jednak
dotknigcie jej moze obudzi¢ gniew $wietych sit
obecnych w ko$ciele.

Przypominajacy pazury niedZwiedzia przyrzad,
ktérym postugiwata sie Christina, jest schowany za
duza, poluzowana cegla wjednej ze scian budynku.

- WSKAZOWKI | NAPIECIE

Pamietaj, ze Ruch Zbadaj pozwala tobie — MC —
zadecydowaé o tym, ile chcesz odstoni¢ przed
graczami przez poszczegdlne wskazowki. Nawet
jesli gracz wykorzystuje ten Ruch, aby zapytaé
.kto jest morderca?", zasady przewidujg, ze mo-
zesz zdradzi¢ mu jedynie pojedynczy szczegodt,
ktéry w jakis sposéb pomoze mu znalez¢ odpo-
wiedzZ. Przydatnos$é szczegotu zalezy od ciebie —
mozesz od razu powiedzie¢ prawde lub zaledwie
wskazac nowy trop (ktory jednak musi by¢ po-
mocny). W zaleznosci od tego, jakie tempo sledz-
twa ci odpowiada, mozesz dostosowywac to, ile
informaciji udzielasz z kazdg wskazéwka.

Jednoczesnie nie ograniczaj sie jedynie do wska-
zowek, ktére wypisano powyzej. Jezeli gracz
wpadnie na ciekawy i rozsgdny sposob, by zdo-
by¢ wiecej informacji na temat sprawy, samo-
dzielnie ustal, co udato mu sie odkry¢, i daj mu
wskazowke, na ktérg zastuzyt. Przyktadowo, po-
sta¢ gracza moze wykorzysta¢ swojg wiedze hi-
storyczng i kontakty biznesowe, jesli je posiada,
aby pozna¢ pewne szczegoty dotyczace kosciota
i jego ezoterycznej przesztosci. Posta¢ ze zdol-
nosciami informatycznymi moze dowiedzie¢ sie
podobnych rzeczy na przyktad ze strony interne-

towej mitosnika lokalnej historii.
| )
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CHRISTINA

W zaleznosci od twoich decyzji w sprawie tempa
akcji, Christina moze by¢ na miejscu lub nie, kiedy
ekipa po raz pierwszy odwiedzi ko$ciot. Jezeli jest
obecna, bedzie klecze¢ przed ottarzem, modlgc
sie o0 ostatnig szanse na uratowanie Miasta przed
Rogatym Bogiem.

Christina postara sie rozegrac spotkanie z ekipg
na jeden z dwéch sposobéw: albo poprosi o ich
pomoc, a by¢ moze nawet o ostateczne poswiece-
nie, albo - jesli to nie poskutkuje - sitg sprébuje
wydrze(¢ serce tego, kto mogtby by¢ prawdziwym
wyznawcg (by¢ moze na podstawie tego, jakie
pytania zadatas wczesniej graczom, wiecej szcze-
gotéw znajdziesz w ramce Serce prawdziwego
wyznawcy, na stronie 4). Jezeli ekipa sprébuje
pojmac Christine, anielica ucieknie przy pierwszej
okazji, kiedy spudtujg (Odmoéw im czegos, czego
chcg), by wrdci¢ pdzniej na ostateczne wielkie
starcie o potnocy w wigilie Wszystkich Swietych.

CHRISTINA ***g

Rifterka Aniota Zemsty, Christina to wspdtczesna
paladynka Swietej Wiary. Ma krétko ostrzyzone,
platynowo blond wlosy, jasng cere, zarézowione
policzki i przeszywajgco lodowate, niebieskie oczy.
Zazwyczaj nosi wojskowe trapery, dzinsy, koszulke
i skérzang ramoneske. Pod kurtka, upchniete za pa-
skiem trzyma dwa duze pistolety. Gdy kleczy przy
ottarzu, Swiatlo padajgce przez witraz tworzy wo-
kot niej Swietlng iluzje, ktdra sprawia, ze Christina
wyglada, jakby miata skrzydta.

Oddana i pobozna, Christina zrobitaby wszystko,
aby przezwyciezy¢ sity, ktére uwaza za mroczne
i bezbozne. Swietnie strzela, zawsze jest w gotowo-
Sci, by podziurawi¢ agentow zla, a jesli to koniecz-
ne, nie boi sie ubrudzi¢ sobie rgk krwig.

ZRANIC LUB DBEZLADNIG 4 /
WZBUDZIC POCZUCIE WINY 6

e Aniol Stréz: Gdy Christina otrzymuje status
zwigzany z fizycznymi obraZzeniami lub status
obezwladnienia, obniz jego poziom o 2.

» Zasyp dany obszar gradem kul (wszyscy otrzy-
mujg rane-postrzatowq-3)

Strzel komus w glowe lub w serce (Smiertelnie-ra-
niony-5)

Porusz czyjes sumienie, zachecajgc go, by napra-
wit swoje moralne przewinienia (winny-2)
Korzystaj z mocy, bedgc w koSciele (strona 11)

Rozplacz sie i popros o pomoc

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU

Pamietaj, ze poki kosciot istnieje, to teryto-
rium Christiny. W tym otoczeniu zaréwno ona,
sam ottarz, jak i witraz mogg emanowac boskg
mocg. Niech inspiracjg bedg jej ruchy - szcze-
g6ty ponizej. Proximo réwniez moze tam byc,
najprawdopodobniej w roli najemnika pomaga-
jacego Christinie.

GLEBOKOSC 3:
POLNOC W WIGILIE
WSZYSTKICH SWIETYCH

Wszystko wieniczy ostateczne starcie w kosciele.
W halloweenowg noc, gdy zastona Mgty jest
najciensza, obie strony po raz ostatni sprébu-
ja zdoby¢ kontrole nad ko$ciotem. Jezeli serce
prawdziwego wyznawcy nie zostanie ztozone na
ottarzu przed péinocg w Halloween, Rogaty Bog
ponownie wydostanie si¢ na ten Swiat, prawdo-
podobnie niszczgc przy tym kosciot.

Dla Rogatego Boga ta noc to dtugo wyczekiwana
okazja, by ponownie otworzy¢ w tej lokacji En-
klawe i w koncu pojawic sie w Miescie w fizycznej
formie (to, czy bedzie potrzebowac jakiejs postaci,
ktéra bedzie dziatac jako jego Rifter, zalezy od
ciebie — jesli nie, mamy do czynienia z poteznym
Przyzwaniem). Jezeli okaze sie to konieczne,
Rogaty B6g nawigze kontakt z czlonkiem ekipy,
ktéry mogtby zgodzi¢ sie pomoéc mu przybrac
fizyczng postac.

Do péinocy lub do momentu, kiedy kosciét zosta-
nie zniszczony, Bestie sg jedyng fizyczng mani-
festacjg Rogatego Boga. Gang przypusci atak na
ko$cidt i sprobuje go zburzy¢ i uwolni¢ swojego
boga. Nie trzeba wiele, aby obali¢ rozpadajgce
sie Sciany tego starego budynku. Wyposazone
w quady, fancuchy i haki, a takze mtoty pneu-
matyczne, pity lancuchowe i tomy, Bestie bez
problemu mogg zrujnowac kosciét. Za kazdym
razem, kiedy wszyscy atakujg razem jako kolek-
tyw, nadajg kosciotowi status zawalajqcy-sie-2,
a gdy tylko potowa z nich angazuje sie w akcje
zniszczenia — zawalajqcy-sie-1 (wartosci tych
statusow uwzgledniajg wspétczynnik wielkosSci
kolektywu i Niestandardowe Ruchy ko$ciota
Gargantuiczny). Bestie nie wiedzg, co doktad-
nie sie wydarzy ani dlaczego robig to, co robig,
ale Rogaty Bog wie doskonale: gdy roztrzaskajg
ottarz, nie bedzie mozna zlozy¢ ofiary z serca
i sita, ktéra go powstrzymuje, zniknie na zawsze.



W tym momencie Christina i sity Swietej Wiary
ochraniajgce kosci6t bedg desperacko wypatrywac
zestanego przez Boga prawdziwego wyznawcy,
ktory poswiecitby sie na ottarzu (BG? Niedzwie-
dzia? Gusa?). Jezeli Proximo wcigz bedzie bra¢
udzial w rozgrywce, on réwniez bedzie obecny —
w roli najemnika majgcego poméc zatrzymac
dzieto zniszczenia.

DYLEMAT

Predzej czy p6zniej gracze bedq musieli stangé¢
przed wyborem: komu poméc? Czy strach przed
tym, ze inkarnacja ekstazy wedrze sie na ulice
Miasta, przewaza nad ewentualng niechecig
wobec Christiny i moralnymi konsekwencjami,
jakie niesie za sobg pomoc anielicy?

W zaleznosci od tego, jak twoi gracze podchodza
do interakcji gracz vs gracz, ten dylemat moze
nawet skutkowac roztamem w grupie i sprawic,
ze obrocg sie przeciwko sobie. Bez wzgledu na ich
wybor, to idealny moment, by przywotac Sekrety
i Tozsamosci postaci i ekipy. Kaz im dokonaé
Trudnego wyboru i zaznaczy¢ Zatracenie lub
Kryzys, a takze przypomnij im, ze mogq Przestac.
Sie. Wstrzymywac.

KOSCIOL # .

ZAWALIG 6

» Gargantuiczny: Obniz o 4 kazdy status, ktory
zostal nadany kosciotowi, a ktéry nie obejmowat
jego catosci; o 3, jesli dany status dotyczyt duzej
czesci budynku.

» Aniol z Witrazu: Jezeli przebywajac w sanktu-
arium lub w nawie, podejmujesz akcje zwrécong
przeciwko Swietej Wierze, otrzymujesz obrazenia
od aniota stréza (sprawdz jego Twarde Ruchy).

e Obr6cony w Pyk: Dopdki kosciét stoi na swoim
miejscu, witraz jest niezniszczalny — ochraniajg
go niebianskie sity. Gdy spektrum zawalic¢ zostaje
zapelnione, Sciany kosciota zawalajg sie i witraz
roztrzaskuje sie na tysigce kawalkéw. Wszyscy
wewnatrz budynku otrzymuja status pogrzebany-
-pod-gruzem-5.

« Oslep ,,bluzniercéw” jasnym swiattem (oslepiony-3)

» Z pomocg niebianiskiej sity wymie¢ ,zto” z ko-
Sciota (odepchnieci-3)

« Stra¢ ,bezbozne stworzenia” (np. Bestie) w pto-
mieniach (spalony-3)

ROGATY BOG # % % %

Po wydostaniu sie na §wiat Rogaty B6g manifestu-
je sie jako olbrzymie stworzenie, ktére mozna by
okresli¢ mianem chodzgcego lasu. Jest mniej wiecej
tak ogromny, jak gléwna sala koSciota. Jego przera-
zajgcg postac tworzg geste listowie, wartkie rzeki
i skrzypigce korzenie. Jego oczy przypominajg dwa
metne, zielone stawy, w ktérych migocg hipnotyzu-
jaco kolorowe plamki $wiatta. Z jego wnetrza wy-
dobywa sie pohukiwanie dzikich zwierzat, a wraz
nim jaki$ glebszy, pozaziemski warkot. Wiericzgce
jego postac poroze jest tak duze i splatane, jak ga-
lezie drzew. W razie potrzeby mogg wyrosngé mu
zgrubienia, ktére bedg stuzy¢ mu jako ramiona, ale
przewaznie po prostu taranuje wszystko na swojej
drodze i potyka przeszkody w catosci.

ZRANIG LUB OBEZWEADNIG - / PRZEGNAG 6 /
SPALIG 6 / ZASPOKOIC 5

» Regeneracja: Gdy Rogaty Bog otrzymuje status
ze spektrum spalic, ktéry nie jest zwigzany z wia-
rg i Swietoscig, obniz jego poziom o 4.

Zmiazdz kogos jak robaka (zgnieciony-5)

« Polknij co$, chwytajgc to w swoje kolczaste png-
cza (splgtany-4, zadrasniety-1)

« Zmus kogos$, by uwolnit swoje wewnetrzne zwie-
rze (bez-zahamowari-5)

* Wypluj z siebie wiecej humanoidalnych Bestii
(wykorzystaj Zagrozenie Bestii)

» Zmien pogode (dodaj do sceny tag fabularny

wietrznie, ulewny deszcz, gesta mgta itp.)

Pelznij w kierunku Miasta, budzgc ekstaze we
wszystkich wokét

Podnies sie, przygotowujgc sie do strgcenia prze-
szkody

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU
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POKLOSIE

Wynik starcia w ko$ciele moze miec¢ wiele réznych
konsekwencji. Gdy zakonczysz te sprawe, mozesz
zastanowic sie nad ponizszymi kwestiami:

« Jak napotkany dylemat moralny i wydarzenia,
ktére miaty miejsce, wptynety na cztonkow
ekipy oraz ich osobiste przekonania, i jak widzg
samych siebie i pozostatych? Jak wptyneto to
na ekipe jako catos¢?

Jezeli Rogaty Bog zdotat sie uwolnic, jakie bedg
nastepstwa dla Miasta?

Jesli Christina wcigz zyje — czy spotka jg spra-
wiedliwos¢? Czy zatuje? A moze jej wiara sie
umocnita? Czy sprobuje wytropic i ukaraé tych,
ktérzy staneli jej na drodze?

« Jaki los spotka Bestie? Czy zrozumieli, czym
jest ich bog, i czy to sprawito, ze stali sie mu
jeszcze bardziej oddani, czy wrecz przeciwnie?
Jesli Rogaty Bog wydostat sie na $wiat, czy
stang sie jego poplecznikami? Jakie wtedy
zyskajg moce?

 Co stanie sie z kosciotem lub rumowiskiem,
w ktore sie obrécit? Czy bedzie nowym lezem
Rogatego Boga? A moze siedzibg dziatan mi-
sjonarskich Christiny?

MIASTO MGLY - DEMONY NA ROZDROZU

» Co z Rozdrozem? Jak ta sytuacja wptynela
na mieszkancow i okolice? Czy ktokolwiek
porozmawia z rodzinami trzech zabitych ofiar
i przekaze im prawde? Jak to przyjmg?

* [ czy Michel Ahmagi zobaczy ponownie swoje
cenne eksponaty?




