
WZMOCNIENIA PRZEDMIOTÓWWZMOCNIENIA PRZEDMIOTÓW
Niektóre karty są Wzmocnieniami Przedmiotów. Muszą one zostać zagrane na 
Przedmiot już znajdujący się w grze. Nie można ich zagrać jako samodzielnej karty. 
Dodają dodatkowy bonus do tego wynikającego z Przedmiotu lub dają mu jakieś 
nowe właściwości. Nie można przenieść zagranego już Wzmocnienia z jednego 
Przedmiotu na inny.

WIĘCEJ MUNCHKINAWIĘCEJ MUNCHKINA
Czujesz munchkinowy niedosyt? Trapią cię nierozwiane wątpliwości? Męczą py-
tania? Zapraszamy do naszej grupy fb.com/groups/zagrajmywmunchkinafb.com/groups/zagrajmywmunchkina, gdzie 
nasi eksperci rozjaśniają zasady i tłumaczą strategie gry. A na naszym profilu na 
fb.com/BlackMonkGamesfb.com/BlackMonkGames łatwo znajdziesz innych fanów swojej ulubionej gry. 
Jeśli jeszcze ci mało, to pozostaje strona angielskiej edycji: munchkin.gamemunchkin.game

Serdecznie zapraszamy także na oficjalne (i nieoficjalne) turnieje Munchkina 
na większości konwentów z grami. Szukasz dodatków do Munchkina? Wspieraj 
swoje lokalne sklepy z grami! Dobry sklep z grami to taki mały dom 
kultury, w którym możesz spotkać graczy, nawiązać nowe znajomości 
i spędzić miłe godziny na graniu. Wspieraj go i odwiedzaj tak często, 
jak tylko możesz. Jeśli jednak nie masz sklepu w okolicy, 
wszystkie nasze gry znajdziesz na stronie blackmonk.plblackmonk.pl

Symbolem tego dodatku jest:

MunchkinMunchkin
Kardynalne BłędyKardynalne Błędy 33®
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WIĘCEJ O GRZE WIĘCEJ O GRZE 
NA BLACKMONK.PL NA BLACKMONK.PL 

ORAZ MUNCHKIN.GAMEORAZ MUNCHKIN.GAME

Podziękowania dla Dana O’Briena za wymyślenie tytułu Clerical Errors! Dziękujemy również wszystkim  
za komentarze i wykorzystywanie zasad, ze specjalnym uwzględnieniem Boba Portnella.

Podziękowania również dla tych, których sugestie były użyte przy tworzeniu kart: Glen Barnett, Alan  
oraz Carmel Brain, Clint Corley, Christina Fugman, Al Griego, „Innternal,” Josh Jeffryes, Robert Jones,  
„Kestre1,” Scott Koehler, Bob Martin, Phil Masters, Scott X. McGill, Joshua Megerman, David Miller, 

Damon Mosier, David Neuschulz, Dan O’Brien, Keith Page, Bob Portnell ponownie, Tim Price,  
Tom Smith i David Q. Spitzley!
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