S1r Avalloc

SIR AVALLOC
BC , ZR |, S | KON A WYG
2 12 0 12 16 11
ATAKI
UMIEJETNOSC WARTOSC OBRAZENIA
sztylet Bijatyka 10 2K6+4
kopia Szarza 15 6K6
miecz rycerski  Miecz 14 4K6
wlécznia (4) Wilécznia 9 4K6
topor Obuchowa 12 4K6
— Drzewcowa 6
ZDROWIE INNE
ATRYBUT WARTOSC
Punkt
Wytrz;maloéci 28 R 17
Prég powalenia 12 Punkty Pancerza 10+6
Cig¢zkarana 16 Stawa 2190
Prég Szybkos¢
przytomnosci 7 Leczenia .

Pancerz: kolczuga, przeszywanica, helm z nosalem, tarcza
tréjkatna’

*Osoba trzymajaca tarcz¢ ma —2 do umiejetnosci bojowych
w walce konno, poza szarza konna z wldcznig lub kopia; —10
do ataku dystansowego przeciw osobie zastaniajacej si¢ tarcza.

Wychowales sic w miescie Carlion, gdzie wciaz kultywowane sa rzym-
skie tradycje. Stuzysz w wyborowym oddziale strazy miejskiej, keory zho-
zyl przysi¢ge bronienia mieszczan przed bijacymi w mury falami anar-
chii. Swoje obowiazki traktujesz powaznie, aczkolwick masz wrazenie,
ze kurczowe trzymanie si¢ tradycji przez twoich krewnych i kompanéw
mocno ci¢ ogranicza. Twdj bunt przybiera posta¢ nieustannego sypania
zartami i kasliwymi uwagami wymierzonymi w to, co postrzegasz jako
przestarzale tradycje dworskie.

Wiek: 21

Kultura: rzymsko-cymryjska

Religia: chrzescijaiistwo

Strony ojczyste: Carlion

Aktualna klasa: rycerz nadworny

Aktualny pan: kapitan strazy Carlion

Cechy charakterystyczne: faliste wlosy, gromki $miech

Cecha rodowa: zlotousty

Konie: kon bojowy, podjezdek, dwa konie juczne

Skarb: pamiatka rodzinna — drogocenna oporicza z Rzymu (wartos¢: 1 £)

Wybierz te postac, jesli: podoba ci si¢ pomyst weielenia sig
w wygadanego rycerza, ktdry czasem méwi szybciej, niz mysli.

PrzymIoTY

Cnotliwos¢ 13 / Rozwiazlosé 7
Energicznos¢ 10 / Lenistwo 10
Wyrozumiatos¢ 13 / Msciwosé 7
Hojnos¢ 10 / Samolubnosé 10
Uczciwos¢ 12 / Podstepno$é 8
Sprawiedliwo$¢ 8 / Samowola 12
Mitosierno$¢ 13 / Okrucienistwo 7
Skromno$¢ 13 / Duma7
Rozwaga 8 / Lekkomyslnosé 12
Duchowo$¢ 13 / Doczesno$¢ 7
Wistrzemiezliwo$é 4/ Rozpasanie 16
Ufno$¢ 10 / Podejrzliwoéé 10
Walecznosé 15 / Lekliwosé 5

PAsjE

Goscinnoéé¢ 10, Honor 15, Hold
(Pan) 10, Miloé¢ (Rodzina) 10,
Oddanie (Bdg) 5, Pozycja Spo-
leczna 15

UMIEJETNOSCI

Bitwa 5, Czytanie/Pisanie 3,
Dworskie Maniery 6, Folklor 6,
Gra na Instrumencie (Dowolny) 6,
Gry 5, Intrygi 8, Jeidziectwo 15,
Komponowanie 5, Krasoméw-
stwo 12, Lowiectwo 5, Pierwsza
Pomoc 6, Religia 5, Rozpoznawa-
nie 8, Sokolnictwo S, Spostrze-
gawczos¢ 10, §piewanie 7, Ta-
niec 6, Umizgi 6, Zarzadzanie 5



S1ir Clarion

SIR CLARION
BC , ZR |, § | KON 6K WYG
4 12 0 14 15 10
ATAKI
UMIEJETNOSC WARTOSC OBRAZENIA
sztylet Bijatyka 10 2K6+5
kopia Szarza 15 6K6
miecz rycerski  Miecz 15 5K6
wlécznia (4) Wilécznia 9 SK6
buzdygan Obuchowa 10 5K6
— Drzewcowa 5
ZDROWIE INNE
Punkt
Wytrz;,malos'ci = RS 18
Prég powalenia 14 Punkty Pancerza 10+6
Cig¢zka rana 15 Stawa 2205
Prég Szybkosé
przytomnosci 7 Leczenia .

Pancerz: kolczuga, przeszywanica, helm z nosalem, tarcza
tréjkatna*
*Osoba trzymajaca tarczg¢ ma —2 do umiejetnosci bojowych
w walce konno, poza szarza konna z widcznig lub kopia; —10
do ataku dystansowego przeciw osobie zastaniajacej si¢ tarcza.

Jeste$ rycerzem z Logres, odlegtym krewnym legendarnego ksigcia
Vortimera. Najbardziej pragniesz dowie$¢, ze jeste$ godny takiego
przodka, i ponownie zobaczy¢ Brytanie zjednoczong przez najwyzsze-
go krola. Narazie wedrujesz przez kraj w poszukiwaniu godnego pana,
keéremu méglbys darowaé swoje zaufanie i swoj miecz.

W tym roku walczysz pod sztandarem kréla Leodegrance’a z Came-
liardu — wladcy honorowego i sprawiedliwego.

Wiek: 21

Kultura: cymryjska

Religia: chrzescijaristwo

Strony ojczyste: Rydychan

Aktualna klasa: rycerz najemny

Aktualny pan: krél Leodegrance

Cechy charakterystyczne: mocno zarysowana szcz¢ka, wyniosta mina
Cecha rodowa: dobrze wychowany

Konie: kon bojowy, podjezdek, dwa konie juczne

Skarb: pamiatka rodzinna — grawerowany pierécien (ztoty, wartosé: 2 £)

Wybierz te postac, jesli: cheesz weielid sie w rycerza stanowigce-
go ucielesnienie idealdw tej klasy spotecznej, ktdry chetnie dziata
zgodnie z zasadami kodeksu rycerskiego.

PrRzYMIOTY

Cnotliwoé¢ 13 / Rozwiazlos¢ 7
Energiczno$¢ 15 / Lenistwo 5
Wyrozumialos$é 13 / Méciwoéé 7
Hojno$¢ 10 / Samolubnos¢ 10
Uczciwo$¢ 10 / Podstepnosé 10
Sprawiedliwo$¢ 16 / Samowola 4
Mitosiernos¢ 13 / Okruciefistwo 7
Skromno$¢ 13/ Duma7
Rozwaga 10 / Lekkomyslno$¢ 10
Duchowos¢ 13 / Doczesno$é 7
Wistrzemiezliwos$¢ 12 / Rozpasanie 8
Ufnos¢ 10 / Podejrzliwosé 10
Waleczno$é 16 / Lekliwo$é 4

PAsjE

Goscinno$é¢ 10, Honor 15,
Wierno$¢ (Krél Leodegrance)
15, Milo$é¢ (Rodzina) 10, Odda-
nie (B6g) 5, Pozycja Spoleczna
15, Rycerskos¢ 5

UMIEJETNOSCI

Bitwa 5, Czytanie/Pisanie 0,
Dworskie Maniery 11, Folklor
S, Gra na Instrumencie (Do-
wolny) 5, Gry 5, Intrygi 5, Jez-
dziectwo 15, Krasoméwstwo 5,
Eowiectwo 5, Pierwsza Pomoc
7, Religia 5, Rozpoznawanie 8,
Sokolnictwo 10, Spostrzegaw-
czo$¢ S, §piewanic 5, Taniec 5,
Umizgi 5, Zarzadzanie 5



Dama Cwenhild

DAMA CWENHILD

BC , ZR |, S | KON A WYG

5 10 15 15 10
ATAKI

UMIEJETNOSC WARTOSC OBRAZENIA

saks Bijatyka 12 2K6+5
kopia Szaria 12 7K6
miecz rycerski  Miecz 12 5K6
= Wi6cznia
— Obuchowa 5
topér bojowy  Drzewcowa 15 7K6
ZDROWIE INNE
ATRYBUT WARTOSC
Punkt
Wytrzy}:maloéci 3 Rect 18
Prég powalenia 15 PunktyPancerza  10+6
Cig¢zkarana 15 Stawa 2040
Prég Szybkos¢é
przytomnosci 7 Leczenia .

Pancerz: kolczuga, przeszywanica, helm z nosalem, tarcza
tréjkatna*
*Osoba trzymajaca tarcz¢ ma —2 do umiejetnosci bojowych
w walce konno, poza szarza konna z wldcznig lub kopia; —10
do ataku dystansowego przeciw osobie zastaniajacej si¢ tarcza.

Na $wiat przyszlas w hrabstwie Berroc, ktérego sascy mieszkancy popie-
raja cymryjskich wladcéw Logres. Twdj ojciec przyrzekt postuszenstwo
krélowi Utherowi, a ty nalezysz do zlozonej wylacznie z Saséw gwardii
przybocznej wojta Londinium, ktérego obszar odpowiedzialnosci obej-
muje hrabstwa Thamesmouth i Berroc. Cho¢ wielu twoich krewnych
przeszlo na chrzedcijaristwo, ty pozostajesz wierna dawnym zwyczajom.

Wiek: 21

Kultura: saska

Religia: nordycka

Strony ojczyste: Berroc

Aktualna klasa: rycerz nadworny

Aktualny pan: wéjt Londinium

Cechy charakterystyczne: posagowa, krzykliwa

Cecha rodowa: poetka

Konie: duzy kon bojowy, duzy podjezdek, dwa konie juczne

Skarb: pamiatka rodzinna — srebrna bransoleta (wartos$é: 1 £)

Wybierz te postac, jesli: cheesz méwid glosno i nosi¢ duzy topdr!

PrzyYMIOTY

Cnotliwo$¢ 10 / Rozwiazlosé 10
Energicznos¢ 16 / Lenistwo 4
Wyrozumialosé¢ 10 / Méciwos¢ 10
Hojnos¢ 13 / Samolubno$é 7
Uczciwo$¢ 10 / Podstepnosé 10
Sprawiedliwos¢ 10 / Samowola 10
Milosierno$¢ 10 / Okruciefistwo 10
Skromnos¢ 6/ Duma 14
Rozwaga 5 / Lekkomyslnosé 15
Duchowos$¢ 7 / Doczesno$é 13
Wistrzemiezliwo$¢ 5 / Rozpasanie 15
Ufnos¢ 10 / Podejrzliwosé 10
Walecznosé 16 / Lekliwosé 4

PASJE

Goscinnos¢ 15, Honor 15,
Hold (Pan) 15, Miloé¢ (Rodzi-
na) 15, Oddanie (Wotan) 5, Po-
zycja Spoleczna 10

UMIEJETNOSCI

Bitwa 5, Czytanie/Pisanie 0,
Dworskie Maniery 9, Folklor
7, Gra na Instrumencie (Do-
wolny) 5, Gry 10, Intrygi 5, Jez-
dziectwo 12, Komponowanie
8, Krasoméwstwo 5, Lowiec-
two 7, Pierwsza Pomoc 5, Reli-
gia 5, Rozpoznawanie 6, Sokol-
nictwo 5, Spostrzegawczos¢ 5,
spiewanie 8, Taniec 5, Umizgi
5, Zarzadzanie 5



SIR EVRAIN

BC , ZR , § | KON A WYG
1m 13 1 15 15
ATAKI
UMIEJETNOSC WARTOSC OBRAZENIA
sztylet Bijatyka 10 2K6+4
kopia Szarza 15 6K6
miecz rycerski  Miecz 15 4K6
wlécznia (4) Wilécznia 10 4K6
— Obuchowa 7
— Drzewcowa 6
ZDROWIE INNE
Punkt
Wytrz;,malos'ci e acly M
Prég powalenia 11 Punkty Pancerza 10+6
Cig¢zka rana 15 Stawa 2075
Prég Szybkos¢
przytomnosci 7 Leczenia .

Pancerz: kolczuga, przeszywanica, helm z nosalem, tarcza
tréjkatna*
*Osoba trzymajaca tarczg¢ ma —2 do umiejetnosci bojowych
w walce konno, poza szarza konna z widcznig lub kopia; —10
do ataku dystansowego przeciw osobie zastaniajacej si¢ tarcza.

Odkad twdj pan zginal w bitwie pod Netley Marsh, zarabiasz na zy-
cie sprzedawaniem swoich ustug jako wojownik. W tym roku stuzysz
krélowi Leodegrance’owi z Cameliardu. Kiedy rok temu byltes w Lon-
dinium, spotkale$ najwicksza picknos¢, na jaka kiedykolwick padty
twoje oczy: lady Morcades z Bialej Wiezy. Z miejsca zlozyles przysiege
dokonywaé w jej imieniu wielkich czynéw.

Wiek: 24

Kultura: cymryjska

Religia: pogariska

Strony ojczyste: Escavalon

Aktualna klasa: rycerz najemny

Aktualny pan: brak

Cechy charakterystyczne: szeroki w ramionach, zyczliwe spojrzenie,
gladka cera

Cecha rodowa: uwodzicielski

Konie: ko bojowy, podjezdek, dwa konie juczne

Skarb: pamiatka rodzinna — srebrna bransoleta (wartoéé: 1 £)

Whybierz te postad, jesli: cheesz weielié sig w rycerza zainteresowa-
nego réwnie mocno romansowaniem co szermierkg, z pomocnymi
w tego rodzaju przedsiewszigciach umiejgtnosciami i Wyglgdem.

PrRzyMIOTY

Cnotliwoé¢ 4 / Rozwiazlo$é 16
Energiczno$¢ 16 / Lenistwo 4
Wyrozumialo$é¢ 10 / Méciwosé 10
Hojnos¢ 15 / Samolubnosé 5
Uczciwos¢ 13 / Podstepnosé 7
Sprawiedliwo$¢ 10 / Samowola 10
Milosierno$¢ 10 / Okrucieristwo 10
Skromnos$¢7 / Duma 13
Rozwaga 8 / Lekkomy$lnosé 12
Duchowos¢ 13 / Doczesno$é 7
Wstrzemiezliwos¢ 10 / Rozpasanie 10
Ufno$¢ 10 / Podejrzliwosé 10
Walecznosé 15 / Lekliwo$é 5

PasjE

Goscinnosé 15, Honor 15, Mi-
lo$¢ (Rodzina) 10, Oddanie (Blo-
deuwedd) 5, Pozycja Spoleczna
10, Uwielbienie (lady Morcades
z Bialej Wiezy) 10, Wiernoé¢
(krél Leodegrance) 10

UMIEJETNOSCI

Bitwa 5, Czytanie/Pisanie 0,
Dworskie Maniery 13, Folklor 10,
Gra na Instrumencie (Dowolny)
8, Gry 8, Intrygi 10, Jezdziectwo
15, Komponowanie 5, Krasomow-
stwo 10, Lowiectwo 5, Pierwsza
Pomoc 6, Religia S, Rozpoznawa-
nie 8, Sokolnictwo 5, Spostrze-
gawczos¢ 8, Spiewanie 7, Taniec 7,
Umizgi 13, Zarzadzanie 5



Dama Tamurx

DAMA TAMURA
BC , ZR |, S | KON A WYG
4 12 0 14 15 10
ATAKI
UMIEJETNOSC WARTOSC OBRAZENIA
tuk prosty Euk 15 3K6
sztylet Bijatyka 10 2K6+5
kopia Szarza 12 6K6
miecz rycerski  Miecz 15 5K6
wlécznia (4) Wlbcznia 10 SK6
— Obuchowa 10
— Drzewcowa 8
ZDROWIE INNE
Punkt
Wytrz;:malos'ci & Lt 18
Prég powalenia 14 Punkty Pancerza 10+6
Cig¢zkarana 15 Stawa 1950
Prég Szybkos¢
przytomnosci 7 Leczenia .

Pancerz: kolczuga, przeszywanica, hetm z nosalem, tarcza
tréjkatna*
*Osoba trzymajaca tarcz¢ ma —2 do umiejetnosci bojowych
w walce konno, poza szarza konna z widcznia lub kopia; —10
do ataku dystansowego przeciw osobie zastaniajacej si¢ tarcza.

Jeste$ wnuczka tucznika konnego z plemienia Sarmatéw, kedry przy-
byt na zachéd w stuzbie Rzymian. Cale zycie szkolita$ si¢ na rycerza
w stuzbie Viviane du Lac, lady Brocéliande.

Kiedy lady Viviane uslyszala przepowiednic Merlina, wystala ci¢ do
Londinium. Powiedziala ci, ze lada dzien $wiat si¢ odmieni i ze jej zda-
niem powinnas by¢ tego $wiadkiem...

Wiek: 21

Kultura: alafiska

Religia: pogariska

Strony ojczyste: Brytania

Aktualna klasa: rycerz nadworny

Aktualny pan: lady Viviane

Cechy charakterystyczne: pelna wdzigku, zielone oczy

Cecha rodowa: milosniczka koni

Konie: kon bojowy, podjezdek, dwa konie juczne

Skarb: poganska pamiatka rodzinna — rzezbiony drewniany talizman
noszony na szyi (medytacja nad nim pozwala co roku zaznaczy¢
przymiot Duchowos¢)

Whybierz te postad, jesli: cheesz weielic sig w postad sprawnie postugujgcq
sig tukiem albo jesli lubisz, gdy twoje postacie sq tajemnicze i mistyczne.

PrzyMIOTY

Cnotliwos¢ 7 / Rozwiazlo$é 13
Energicznos¢ 15 / Lenistwo 5
Wyrozumiato$¢ 10 / Méciwosé 10
Hojno$é¢ 13 / Samolubno$¢ 7
Uczciwosé 15 / Podstepnosé 5
Sprawiedliwo$¢ 10 / Samowola 10
Milosiernos¢ 10 / Okrucienistwo 10
Skromnos$¢ 4 / Duma 16
Rozwaga 5 / Lekkomyslno$é 15
Duchowo$¢ 16 / Doczesno$é 4
Whtrzemiezliwos¢ 10 / Rozpasanie 10
Ufnos¢ 10/ Podejrzliwosé 10
Walecznos¢ 16 / Lekliwosé 4

PASJE

Goscinnosé 5, Hold (lady Vi-
viane) 15, Honor 15, Milo$é
(Rodzina) 15, Oddanie (Diana)
10, Pozycja Spoleczna 5

UMIEJETNOSCI

Bitwa 8, Czytanie/Pisanie 0,
Dworskie Maniery 7, Folklor 7,
Gra na Instrumencie (Dowolny)
8, Gry 5, Intrygi 7, Jezdziectwo
15, Komponowanie 5, Krasomow-
stwo 7, Lowiectwo 10, Pierwsza
Pomoc 8, Religia 8, Rozpoznawa-
nie 7, Sokolnictwo 8, Spostrze-
gawczodé 10, Spiewanie 7, Taniec
8, Umizgi 7, Zarzadzanie 5



