
PASYWNA MĄDROŚĆ (PERCEPCJA)

ZRĘCZNOŚĆ

SIŁA

BIEGłOŚCI W POSłUGIWANIU SIĘ
NARZĘDZIAMI I JĘZYKI WYPOSAŻENIE WYRÓŻNIKI, CECHY I PRZYMIOTY

Broń
Premia
do ataku Obrażenia Zasięg

ATAKI

Miedziane
monety

Srebrne
pensy

Sztuki
złota

KONDYCJA

INTELIGENCJA

MĄDROŚĆ

CHARYZMA

  Akrobatyka (Zrc)
Atletyka (Sil)
Dawna wiedza (Int)
Intuicja (Mdr)
Medycyna (Int)
Opieka nad zwierzętami
Oszustwo (Cha)
Percepcja (Mdr)
Perswazja (Cha)
Polowanie (Mdr)
Przyroda (Int)
Rekonesans (Mdr)
Skradanie się (Zrc)
Śledztwo (Int)
Wędrówka (Mdr)
Występy (Cha)
Zagadki (Int)
Zastraszanie (Cha)
Zwinne dłonie (Zrc)

 (Mdr)

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    Siła

  Zręczność

  Kondycja

  Inteligencja

  Mądrość

  Charyzma

RZUTY OBRONNE

KOŚĆ
WYTRZYMAłOŚCI

RZUTY
PRZECIW ŚMIERCI

Sukcesy    
Porażki    

 

AKTUALNE PUNKTY WYTRZYMAłOŚCI

Tymczasowe
Punkty Wytrzymałości

Przygnębiony

Zrozpaczony 

 

Powołanie i poziom

Rodzima kultura

Wyróżniki

Ścieżka Cienia

Imię gracza

Punkty doświadczenia

IMIĘ

INSPIRACJA

INICJATYWA SZYBKOŚĆ
KLASA

PANCERZA
NOSZONY

CIĘŻAR

UDŹWIG

Maksymalne
Punkty Wytrzymałości

Obciążony

Przeciążony

PREMIA
Z BIEGłOŚCI

PUNKTY
CIENIA

PIĘTNA
CIENIA

CIEŃ

UMIEJĘTNOŚCI

NAGRODY I MAGICZNE PRZEDMIOTY



PUNKTY ZAŻYłOŚCI

Wiek

Oczy

Wzrost

Skóra

Waga

Włosy

WYGLĄD BOHATERA
DRUŻYNA, DZIEDZICTWO I PATRONI

DODATKOWE WYRÓŻNIKI, CECHY I PRZYMIOTY

DODATKOWE WYPOSAŻENIE I NAGRODYHISTORIA BOHATERA

DZIEDZICTWO

Imię dziedzica

Inwestycja

IMIĘ


