Opis postaci Daphne jest atrakcyjna kobieta. Jej Przymioty Hojna i kochajaca za-

rude loki sa zawsze starannie utozone zgodnie z naj- bawe. Nie przejmuje sie tym, co

nowsza moda, jej ubrania eleganckie i drogie, a do- wypada” osobom w jej wieku.

datki gustownie dobrane.

Ideologia/Przekonania Urazy/Blizny

Wazne osoby Jej najmtodszy syn, Peter Lexington — Fobie/Manie
jedyna dobra rzecz, jaka wyniosta z matzeristwa

Z jego ojcem (poza pieniedzmi, oczywiscie) — i jego

narzeczona, Nakane Yuna.

Inaczyce miejsca Tajemne ksiggj, zaklgcia i artefakty

Rzeczy osobiste _Oryginalny _(podobno) samorodek  §pqtkania 7 dziwnymi istotami
ztota znaleziony przez jej dziadka w 1849 roku, ktéry

dat poczatek rodzinnej fortunie Desmondow.
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- ztota cygarniczka Poziom wydatk()w 250 $
i taka sama zapalniczka. Gotowka 1800 $

- krétkolufowy rewolwer .38 Dobytek 180 000 $

Fitz Special,
- samochdd Stutz Roadster.

Postac

KRYTYCZNA [PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY |KRYTYCZNY |
Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES SUKCES | SUKCES —— | | Gracz
01

100/96+ | > um* | <um* | 1/2um* | 1/5um*

Forsowanie rzutu: musisz uzasadni¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci umiejgtnosci

Rany i Leczenie
Pierwsza Pomocleczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW

Posta¢ Posta¢
Gracz - Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezka Rana = Agonia
Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny; n
potem wymagany test Medycyny _— Postac
7
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie . |Postac [[Gracz
Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien
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Daphne Lexington (z_domu_Desmond) dorastata

w uprzywilejowanym Srodowisku. Jej ukochany dzia-

dek, Montague Desmond, zbit rodzinna fortune jako

poszukiwacz ztota w_czasie goraczki ztota w_Kali-

fornii. Byt madrym, pracowitym cztowiekiem, a jego

przemyslane inwestycje zapewnity jego potomstwu

ztota przysztoscé.

Stary Monty uwielbiat swoja najmtodsza wnuczke

i rozpieszczat ja do granic mozliwosci. Na szczescie

nie zyt na tyle dtugo, by zobaczy¢, jak wychodzi za

maz za Waltera Lexingtona — wtasciciela Lexington

Petroleum Company, starszego od Daphne o 30 lat.

Wyszta za niego z mysla o romansie i przygodzie, ale
z przykroscia odkryta, ze jej nowy maz nie byt zain-

teresowany ani jednym, ani drugim, skoro juz zapew-

nit sobie bogata zone, ktéra databy mu dziedzica.

Ich pierwszy syn, Walter, to wykapany ojciec, ale

na szczes$cie drugie (i ostatnie) dziecko, Peter, ma

w sobie wiecej z ducha Desmonddw — determinacje,

by jak najlepiej wykorzysta¢ zycie, bez wzgledu na
to, jak sie potoczy. Daphne owdowiata w mtodym

wieku, ale jest wystarczajaco bogata, by sobie z tym

poradzi¢. Zawsze szuka zabawnych przygdd i ta-

rapatéw. A jesli skandalizuja one jej nadete starsze

dziecko i réwnie nadeta rodzine jej zmartego meza —

tym lepiej!




Peter Lexington
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Opis postaci Ciemnokasztanowe wtosy i btyszczace Przymioty Ciekawy, pewny siebie

zielone oczy. Zawsze nienagannie i drogo ubrany, jak i ambitny.

jego matka, Daphne.

Ideologia/Przekonania Jesli nie wierzysz w siebie, to Urazy/Blizny
nie mozesz oczekiwad, ze inni w ciebie uwierza.

Wazne osoby Jego matka, Daphne, i jego narzeczo- Fobie/Manie
na, Nakane Yuna.

Inaczyce miejsca Tajemne ksiggj, zaklgcia i artefakty

Rzeczy osobiste Spotkania z dziwnymi istotami

Poziom wydatkow 50 %
- grawerowana zapalniczka, Gotoéwka 320 $

- fotografia Nakane Yuny. Dobytek 35000 $

Postac

KRYTYCZNA [PORAZKA| ZWYKLY TRUDNY EKSTREMALNY |KRYTYCZNY |
Poziomy sukcesu: | PORAZKA SUKCES | SUKCES SUKCES | SUKCES —_— Gracz
100/96+ | > um* | <um* | 1/2um* | 1/5um* 01

Forsowanie rzutu: musisz uzasadni¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci umiejgtnosci

Rany i Leczenie
Pierwsza Pomocleczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW

Posta¢ Posta¢
Gracz - Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezka Rana = Agonia

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny;

potem wymagany test Medycyny

7

Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie . |Postac [[Gracz
Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien

Posta¢
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Peter Lexington, syn zmartego magnata naftowego

Waltera Lexingtona i dziedziczki z czaséw goraczki
ztota Daphne Desmond, ma urode gwiazdy filmo-

wej — i dobrze, bo chce zosta¢ kolejnym hollywo-
odzkim przystojniakiem.

Wychowany w luksusie, Peter jest przyzwyczajony

do lepszych rzeczy w zyciu, co oznacza, iz czesto

zaskakuje go fakt, ze inni ludzie maja mniej niz on.

Oczy otwiera mu praca w szybko rozwijajacym sie
przemysle filmowym oraz narzeczona Nakane Yuna,

ktéra poznat na planie filmowym, gdy przeprowa-

dzata wywiad z obsada i ekipa.

Podobnie jak jego matka, Peter ma wielki apetyt

na zycie i chce przezy¢ jak najwiecej — czeSciowo

dlatego, ze uwaza, iz dzieki temu bedzie lepszym
aktorem, ale takze dlatego, ze tatwo sie nudzi.
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Opis postaci Drobna, z dtugimi czarnymi wtosami,
ktore nosi splecione w warkocz i upiete w kok. Ubra-

PrZymioty Wytrwata, ciekawa Swia-

ta i odwazna.

na elegancko w stylu zachodnim.

Ideologja/Przckonania

Urazy/ Blizny

Wazne osoby Jej rodzina (matka, ojciec i mtodsza

siostra) oraz jej narzeczony, Peter Lexington

Fobie/Manie

Inaczyce miejsca

Tajemne ksicgj, zaklecia i artefakty

Rzeczy osobiste Pierscionek zareczynowy od Pete-
ra — podobno jest to pamiatka rodzinna, wykonana

Spotkania z dziwnymi istotami

ze ztota, ktére jego pradziadek znalazt w 1849 roku!

pierscionek zareczynowy,

Poziom wydatkow 10%

notatnik,

Got6wka 60 $

otéwek,

aparat fotograficzny,

Dobytek 1500 $

klisza.

Postac
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Gracz

Forsowanie rzutu: musisz uzasadni¢ prébe forsowania; ~ *wartos¢
nie mozesz forsowa¢ testéw walki ani Poczytalnosci umiejgtnosci

Rany i Leczenie

T
Pierwsza Pomocleczy 1PW  Medycyna leczy +1K3 PW Postac

Gracz

Ciezka Rana = utrata > 1/2 PW w jednym atatku
Osiagniecie 0 PW bez Ciezkiej Rany = Nieprzytomny
Osiagniecie 0 PW z Ciezka Rana = Agonia

Posta¢
Gracz

Agonia = Pierwsza Pomoc = tymczasowo stabilny;
potem wymagany test Medycyny
Naturalne tempo leczenia (bez Ciezkiej Rany): 1 PW dziennie

Postac

Naturalne tempo leczenia (z Ciezka Rana): rzut na leczenie raz na tydzien

Posta¢
Gracz
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Nakane Yuna urodzita sie w_Kalifornii_po tym, jak

jej ojciec, biurokrata, zostat wystany z Tokio na sta-
nowisko w_japoriskim konsulacie w San Francisco.

W rezultacie Yuna i jej mtodsza siostra Nisei urodzi-

ty sie w Ameryce, cho¢ ani jej matka, ani ojciec tego

nie planowali.

Chociaz posada jej ojca miata by¢ tylko krétko-

terminowa, zostat on oddelegowany do Centralnego

Stowarzyszenia Japonskiego w_Los Angeles, aby po-

moc w rejestracji i certyfikacji japoriskich emigran-

téw w Kalifornii w ramach tzw. umowy dzentelmen-

skiej pomiedzy rzadami USA i Japonii.

Dorastanie w Los Angeles na poczatku XX wieku

byto dla Yuny zaréwno ekscytujace, jak i przeraza-

jace — tamtejsza spoteczno$¢ japonska rozrastata sie

w cieniu zewnetrznej nieufnosci i dyskryminacji, ale

wciaz udawato jej sie prosperowac. Yuna, zawsze

zainteresowana historiami innych ludzi, zdotata za-

pewnic sobie prace jako mtodsza reporterka w ,Rafu

Shimpo”, angielsko-japonskiej gazecie.

To wtasnie podczas pracy nad artykutem o rozwi-

jajacym sie przemysle filmowym w Hollywood Yuna

poznata i zakochata sie w Peterze Lexingtonie. Wie,

ze ich romans jest niekonwencjonalny pod wielo-

ma wzgledami, miedzy innymi dlatego, ze pocho-

dza z zupetnie r6znych srodowisk. Na szczescie ma

petne poparcie matki Petera, Daphne, nawet jesli jej

rodzice nie sa do korca zadowoleni z tego zwiazku.




