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Dom Memphisa - Plan domu Memphisa dla graczy
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Dom Memphisa - Plan domu Memphisa dla Straznika
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————  Legenda
1  Salon
2 Jadalnia
3  Rotunda
4 Kuchnia
5  Toaleta
6  Garderoba
7  Spizarnia
8  Domowy teatr
9  Scena
10 Rekwizytornia/miejsce zbrodni
11 Prywatna fazienka
12 Sypialnia pana domu
13 Garderoba
14 Magazynek
15 Galeria
16 Pokéj goscinny
17 tLazienka
18 Pokéj Ingrid
19 Warsztat
20 Piwnica
21 Biblioteka




Dom Memphisa — Pomoc #4 (str. 1)
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Dom Memphisa — Pomoc #4 (str. 2)
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Dziewigtnasty dofek — Pomoc #1
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Dziewigtnasty dotek — Plan piwnicy w budynku klubowym Ihistledown dla graczy
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PIWNICA W BUDYNKU KLUBOWYM THISTLEDOWN
Plan piwnicy w budynku klubowym wraz z ukrytym laboratorium

Dziewigtnasty dotek — Plan piwnicy w budynku klubowym ‘Ihistledown dla Straznika

——  Notatki —
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PIWNICA W BUDYNKU KLUBOWYM THISTLEDOWN
Plan piwnicy w budynku klubowym wraz z ukrytym laboratorium

Legenda ——

1 Magazyn

2 Wejscie z zewnatrz

3 Pomieszczenie techniczne

4 Piwniczka na wino

5 Tajemne przejscie

6 Kwatera Gilmoura
i Lackiego

7 Laboratorium Gilmoura
i Lackiego

8 Maszyna do podrézowania
po eterze

9 Bojlerownia
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